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INTRODUCERE

Jocurile educationale sunt cele concepute pentru a invata oamenii despre un anumit subiect
sau o anumita abilitate . Acestea sunt realizate in principal pentru copii si elevii de toate
varstele si pot fi folosite atat in clasa, cat si In exterior. Jocurile educationale sunt un subset al
jocurilor obisnuite.

Beneficiile Jocurilor educative

Exista multe beneficii in utilizarea jocurilor educationale si s-ar putea sda descoperi ca
copilul tdu se joacd foarte mult la scoald - s-ar putea sa vind acasa si sa-ti spund cad s-au
jucat in clasa, fara sa-si dea seama ca au invatat in acelasi timp! Multe jocuri pot fi
adaptate pentru o anumita temad sau abilitate, astfel incat sa puteti lucra cu copilul
dumneavoastra la focalizarea pe unele zone specifice .

Beneficiile jocurilor educative includ:

Le permite copiilor sd se implice in diverse subiecte si sa se familiarizeze cu ele - de
exemplu, jocuri cu intrebdri despre cunostinte generale sau subiecte cheie. Acest lucru le
permite sa retind informatiile si sa si le reaminteasca mai eficient.

Copiii pot lucra la abilitatile cheie, de exemplu legéturile numerice (adunarea si scaderea)
in jocuri care cer jucdtorului s adune (sau sa realizeze) scoruri.

Copiii de multe ori nu realizeaza ca invata in timp ce se joaca pentru cd doar vad asta ca o
parte a jocului.

Jocul mai complex va implica abilitati mai complicate de rezolvare a problemelor, care vor
dezvolta la copii increderea si independenta lor, ajutandu-i in acelasi timp s se adapteze,
sa le faca fatd si sa rezolve o gama mai larga de probleme pe masura ce se maturizeaza.

Conpiii 1si vor dezvolta munca in echipa si abilitdtile sociale in timp ce se joacd, deoarece
multe jocuri necesita colaborare si ture. Ei vor invata, de asemenea, sa piarda si sd devina
rezistenti, determinandu-i sd se gandeasca la jocul lor si sa faca ajustari pe viitor pentru a
avea mai mult succes.

Probabil cd veti avea mai mult succes in a atrage si a incuraja copilul sa joace un joc decat
sa-| testati pe ceea ce stie sau poate face.



JOC DECARTI
Jocul atagat este un joc de carti conceput pentru a fi un instrument in timpul orelor de istorie.

Jocul este Tmpartit Tn mai multe subiecte (2000 de subiecte diferite) din domeniul istoriei si
este potrivit pentru elevii cu varsta cuprinsa intre 12 si 16 ani.

Cum sa pregatesti singur acest joc?

1. Mai intai, alegeti o tema sau o unitate de studiu pentru care doriti sa pregatiti jocul de carti.
2. Gasiti doua imagini de pe Internet care au legdtura cu subiectul si sub imagini scrieti o
sarcind sub forma unei activitati (ex. prezentare, mini-carte, cronologie, dictionar cu termeni
etc.)

3. Faceti cardurile n versiune digitald si imprimati-le, utilizand Publisher.

4. In sectiunea ,yreguli pentru profesor”, cititi cum sa folositi sectiunile in timpul lectiei/
orelor .

Reguli pentru profesori:

p—

. Alegeti subiectul istoric.

2. La sfarsitul lectiei, impartiti clasa in doua grupe.

3. Decideti daca elevii ar trebui sa lucreze in grup sau individual.

4. Desemnati (atribuiti) cate un lider pentru fiecare dintre grupuri.

5. Dati fiecarui grup cate o carte sa aleaga .

6. Discutati cu grupurile despre sarcinile lor (activitatile), cardurile pe care le aleg.

7. Stabiliti perioada de timp de finalizare a sarcinii (activititii) si cand se va face prezentarea.
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. Oferiti feedback elevului / grupului de copii despre rezultatele obtinute.



Reguli pentru Elevi :

1. Realizati sarcina (activitatea) in grup sau individuald (urmati instructiunile profesorului).
2. Liderul conduce grupul, daca se lucreaza in grup.

3. Respectati timpul alocat stabilit de profesor.

4. Prezentaai sarcinina in fata clasei.

CUM SE JOCA?

Acest joc este format din 20 de teme.

Elevii sunt impartiti in grupuri.

Fiecare subiect are cinci intrebari diferite la care se raspunde 1n prima runda.

Elevii care au raspuns corect la intrebari trec in runda urmatoare si au ocazia sa aleaga una
dintre cartile date (pentru fiecare subiect existd douad carti cu sarcini diferite)

Dupa tragere la sorti, ei indeplinesc sarcina atribuita si o prezinta clasei. In functie de scorul
realizat , este stabilit un castigator.

Cum sa adaptezi acest joc pentru elevii cu deficiente de vedere?

Folositi Braille sau utilizati caractere mari: pachetul de carti poate fi tiparit in Braille sau cu
litere mari, astfel incat si jucatorii cu deficiente de vedere sa poatd citi cu usurinta cartile
Utilizati marcaje tactile: pentru a diferentia cartile intre ele , utilizati marcatorii tactili pe
marginile cartilor. cum ar fi deniveldri sau crestdturi, Acest lucru ar permite jucatorilor sa
simtd diferenta dintre carti fara a fi nevoiti sa le vada.

Folositi culori contrastante: pentru a face cartile mai vizibile pentru jucdtorii cu resturi de
vedere , pachetul ar putea fi imprimat cu culori cu contrast ridicat.

Folosesti indicii audio: pentru a face jocul accesibil jucatorilor care sunt complet
nevazatori ,ar putea fi adaugate la joc indicii audio. De exemplu, o voce ar putea anunta
fiecare carte pe masura ce este redata sau un dispozitiv ar putea semnala sfarsitul jocului.
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Cum sa adaptam acest joc pentru elevii cu dizabilitati intelectuale?
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Simplificati pachetul: in loc de un pachet standard de carti, utilizati un pachet cu mai putine ,
mai clare si mai simple informatii.

Folositi suport vizual: pentru a ajuta jucatorii sd inteleaga jocul, utilizati suport vizual, cum
ar fi imagini ale cartilor, asezati cartile pe o tabla albd sau pe o bucatd mare de hartie. Acest
lucru poate ajuta jucatorii care au dificultati in a citi sau intelege cartile.

Ajustati regulile: simplificati regulile jocului pentru a le face mai usor de inteles.

Oferiti sprijin : oferiti asistentd suplimentard jucdtorilor care au nevoie , cum ar fi furnizarea
de solicitari sau indicii vizuale care sd-i ajute sa-si aminteasca regulile sau cartile pe care le au.

Incurajeaza socializarea: Ultilizati jocul ca o oportunitate de a incuraja socializarea si
comunicarea. Jucatorii pot exersa sa puna si sa raspunda la intrebari, sa se schimbe pe rand si
sd impartdseasca informatii despre ei insisi.

Cum sa adaptezi acest joc pentru elevii cu deficiente de auz?

Utilizati suport vizual: in loc sd va bazati pe comunicarea verbald pentru a explica
regulile, folositi suport vizual precum imagini sau instructiuni scrise. Acest lucru ii va ajuta pe
elevii cu deficiente de auz sa inteleagd mai bine jocul.

Furnizati indicii scrise: Furnizati indicii scrise pentru fiecare cartonas sau imagine, astfel Tncat
elevii sa poatd face cu usurinta conexiuni intre carduri sau imagini. De exemplu, puteti include
numele persoanei, a locului sau obiectului pe fiecare card sau imagine.

Foloseste limbajul semnelor: foloseste limbajul semnelor pentru a comunica regulile jocului si
pentru a oferi instructiuni elevilor . De asemenea, puteti folosi limbajul semnelor pentru a
comunica cu elevii in timpul jocului.

Folositi indicii care produc vibratii: puteti utiliza, de asemenea, indicii vibrante, cum ar fi
atingerea mesei sau sunarea unui clopotel, pentru a semnala inceputul si sfarsitul jocului si
pentru a indica momentul cand este timpul sad intoarca o carte sau o imagine.

Incurajeaza munca in echipa: incurajeaza elevii sa lucreze impreuna pentru a se ajuta reciproc

sd gaseasca perechile potrivite.

Acest lucru va ajuta la promovarea socializarii si a muncii in echipa in randul elevilor.



ARevolutiei Americane Creaza O Brosurs Cu
Evenimente Si Date Importante Ale
RevolutieiAmericane

CAND AINCEPUT CAND S-ASFARSIT
REVOLUTIAAMERICANA? REVOLUTIAAMERICANA?

CINE SUNT PATRIOTII? CUM SE NUMEAU

SOLDATIIBRITANICI?

UNDE S-AU
DESFASURAT BATALILE
REVOLUTIEIAMERICANE?
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Realizati Un Poster Despre
Civiizatia Azteca

IN CE PERIOADA S
UNDEAU EXISTAT
AZTECI?

CEAU CREZUTAZTECII?

CE SIMBOL DE PE
STEAGUL MEXICAN
SIMBOLIZEAZA AZTECII?

CEAUDECOPERITEISI
CE ESTEMAI IMPORTANT
DESPREAZTECI?

CARE ESTE CAPITALA
LOR?
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Realizati O Schita Cu
Evenimente Din Cadrul
Razboiului Rece

L-A SIMPATIZAT TRUMAN PE
STALIN?

CEEVENIMENTEAU
DECLANSAT RAZBOIUL RECE ?

CEADUS LAINCHEIEREA
RAZBOIULUIRECE ?

Explicati Diferentele Dintre
URSS si USAin Timpul
Razboiului Rece

CAREAFOST CEAMA|
IMPORTANTA CAUZA A
RAZBOIULUI RECE?

CAREAUFOST
CONSECINTELE
RAZBOIULUIRECE?
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Pregatiti schita unei
REVOLUTII FRANCEZE

CAND A INCEPUT
REVOLUTIA FRANCEZA?

DE CEESTE REVOLUTIA
FRANCEZA ATAT DE
FAIMOASA?

CEIMPACT AAVUT
REVOLUTIAFRANCEZA IN
LUME?

Organizati o dezbatere
utilizand intrebarile :
REVOLUTIA FRANCEZA a
schimbat sau nu situatia ?
In bine, sau in rau?

CAND S-A SFARSIT
REVOLUTIAFRANCEZA?

CINE A CASTIGAT
REVOLUTIAFRANCEZA?
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Realizati o carte Realizati un vocabular cu

interactiva cu titlul cel putin 10 cuvinte
REVOLUTIA referitoare laREVOLUTIA
INDUSTRIALA INDUSTRIALA

UNDE A INCEPUT CINE A POPULARIZAT
REVOLUTIA TERMENUL DE

INDUSTRIALA? REVOLUTIE INDUSTRIALA?

CAREAFOST PRIMA IN CE PERIOADA A

FABRICA MODERNA ? CRESCUT PRODUCTIAIN
MOD DRAMATIC?

CAND A FOST DESCHISA
PRIMA LINIE DE CALE
FEROVIARA IN MAREA

BRITANIE ?
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Pregatii Un Chestionar Cu 10 Intreloari Si Pregéhll UnEs_euD.espre_
\ariante De Raspuns Despre Asasinarea PresedinteluiAmerican
™ J.F. Kennedy 11/22/1963
J.F. Kennedy

CANDAMURITJ.F.

CAND SANASCUT JOHNF. KENNEDY?

KENNEDY?

CEAFACUT JOHN KENNEDY
ATAT DE IMPORTANT N
CEEACEPRIVESTE
PERIOADASI PRESEDINTIA?

DE CEAFOST JOHN KENNEDY
UN EROU?

CE ESTEATAT DE IMPORTANT
DESPRE JF. KENNEDY?
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Facet O Diagrama SumaraACelor  Ce RebeliuniAuAvut Loc In Timpul
Mai Importante Informatii Despre Criza ~ Domniei Lui Henry VI, Edwar VI,
Tudorilor Mary I? Organizati O Sceneta
Despre Aceste Rebeliuni

CE SAINTAMPLAT LAMIJLOCUL DE CEA CAZUT DINASTIA
DISNASTIEI TUDORILOR TUDORILOR?

CINEACASTIG RAZBOIUL CARE AFOST CELMAI
TUDOR? PUTERNIC TUDOR?

FAMILIATUDOR MAI EXISTA?
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Creati Un Poster Despre Realizati Un Poster Despre
Napoleon Amata Napoleoniana Si Solicitati
Ajutorul Tinerilor Soldat

IN CATE RAZBOAIEALUPTAT | APIERDUTNAPOLEON
NAPOLEON? VREO LUPTA? CARE?

CAT DE MAREAFOSTARMATALUI | CINEACASTIGAT RAZBOIUL
NAPOLEON? DE 100 DEANI?

NAPOLEONACASTIG VREO
BATALIE? CARE?
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PRIN CE SE DEFINESTE
RENASTEREA?

CUMASCHIMBAT

RENASTEREALUMEA?

CARE ESTE SINONIM UL
RENASTERII?

Realizati O Cronologie A
Evenimentelor Desfasurate
intre 1300—1500

CANDAFOST
RENASTEREA?

CARE SUNT CELE 3
PERIOADE MAJORE
ALE RENASTERII?
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APutut Respecta
Lenin Promisiunea
sareferitoare La
Paméant, Pace Si
Paine?

CEAPROVOCAT
REVOLUTIARUSEASCA?

CAREAFOST
PRINCIPALUL REZULTAT
ALREVOLUTIEIRUSE?

CATIRUSIAUMURITIN
TIMPUL REVOLUTIE?

CANDAAVUTLOC
REVOLUTIA RUSA?

CINEACASTIG
REVOLUTIA RUSA?
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Pregiiieste O
Prezentare
Despre
SPUTNIK—-
Primul Satelit
Realzat De
Om

SPUTNIK 1 ORBITEAZAINCA
PAMANTUL?

ENUMERATI 2FACTORI
DESPRE SPUTNIK 1?

CE INSEAMNA SPUTNIKIN
RUSA?

Scrie Propria Ta Poveste /
Aventura NASA

DE CEAFOST INVENTAT
SPUTNIK17?

DE CEAFOST SPUTNIK 1
ATAT DE IMPORTANT?
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Mentioneaza 10 Lucruri Interesante Scarie Un Eseu Despre CumA
Despre Inventarea Intemetului Schimbat Intemetul Viata Noastra

CUMS-ANASCUIT CINEAPORNIT
INTERNETUL? INTERNETUL?

CANDAFOST INTERNETUL CATIOAMENI DE PE Pamént
DISPONIBIL PUBLICULUI? AU INTERNET?

DE CE UNELE TARI NUAU
INTERNET?
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Pregateste O Schita Despre Inventia |  Realizeaza O Prezentare Despre
Calculatoruiui Digital Inventia Calculatorului Digital

CANDAFOST INVENTAT CAREAFOST PRIMUL
CALCULATORULDIGITAL? CALCULATORELECTRONIC
DIGITAL?

PENTRU CEAUFOST FOLOSITE DE CEAFOST INVENTAT

PRIMELE CALCULATOARE PRIMUL CALCULATOR
DIGITALE ? DIGITAL?

CINE ESTE INVENTATORUL
CALCULATORULUIDIGITAL
MIODERN?
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Spune cesti Despre ViatalLui isus  Explica De Ce Siintele Pasti Sunt
Hristos Si Explica De Ce Este Importante Pentru Crestini
Important Pentru Crestinatate

CARE ESTE RELIGIA CINEAFOSTIiSUS?
DOMINANTA IN EUROPA?

CE ESTE CRESTINISMUL? TOTICRESTINIICRED CAISUS
ESTE DUMNEZEU?

CAND S-ADEZVOLTAT
CRESTINISMUL?
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Expica, Oral SauInSais -CineA
Fost Mohamed ?

DE CE ESTE MOHAMED ATAT
DE FAIMOS?

CARE ESTE SIMBOLUL
ISLAMULUI?

CARE SUNT CELES5 CULORI
ALE ISLAMULUI?

Alege 2 Moscheie Din Lume i
Despre Fecare

CUMAMURIT PROFETUL
MOHAMED ?

CINE ESTE PROFETUL
ISLAMULUI?
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Imagineaza-Ti Ca Esti Prezentator Intr-
O Emisiune Cu Tema* Colegi Cu
Dizbiitati * Eveniment Organizat De
N..U. Pregateste Un Speach si
Prezintain Fata dasel. Sugereaza s
alte terme asemenatoare.

CARE ESTE SCOPUL CATE TARISUNTINNATIUNILE
NATIUNILOR UNITE? UNITE?

CEAFOST DIFERENTADINTRE CEPUTEREARE NU.
NATO siN.U ? (Natiunie Unite) ?

CARE SUNT CELE MAIMARI5
TARIDIN NATIUNILE UNITE?
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Pregateste O Cutie Cu Intreloari
Despre *Razboiul Din Vietnam ™

DE CEAU INTRAt STATELE
UNITE INRAZBOI CU
VIETNAVHUL?

DE CEAFOST RAZBOIUL
DIN VIETNAMATAT DE RAU?

CANDAINCEPUT RAZBOIUL
DIN VIETNAM?

Gaseste O Sursa Bibiografica
Interesanta Despre Razboiul Din
Vietnam si Preziniz-L Colegior In

Faia Clasel

CEASCHIMBAT RAZBOIUL
DIN VIETNAM?

CANDAFOSTUCIS ULTIMUL
SOLDATIN VIETNAM?
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Mentioneaza 1 Element Important
Despre Armele Folosite in Primul
Realizeaza Schita Celor Mai Razbol Mondial
Importante Evenimente din Primul
Razboi Mondial

CEAPROVOCAT INCEPEREA CETARIAUFOST IMPLICATE IN
PRIMULUI RAZBOI MONDIAL? PRIMUL RAZBOI MONDIAL?

CE SSAINTAMPLAT IN PRIMUL DE CEAFOST PRIMUL RAZBOI
RAZBOI MONDIAL? MIONDIAL ATAT DE IMPORTANT?

CINEACASTIGAT PRIMUL
RAZBOI MONDIAL SICINE L-A
PIERDUT?
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Pregateste O Prezentare Power
Point Despre Yuri Gagarin?

CATI ANI AVEA YURI
GAGARINCANDAMERS N
SPATIU?

CEASPUS YURIIN SPATIU?

CINEAFOST PRIMUL
OM IN SPATIU?

CAND SANASCUTYUR
GAGARIN?

CANDAMURIT
YURI GAGARIN?
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Prezints 10
Fapte DinAl
IRzzbo
Mondial

CEADECLANSAT ALDOILEA
RAZBOIMONDIAL?

CARE TARAASUFERIT CEL MAI
MULT INAL DOILEARAZBOI
MONDIAL?

CINE ESTE CEAMAI BATRANA
PERSOANA CARE A

SUPRAVIETUIT CELUIDE-AL
DOILEARAZBOIMONDIAL (IN
2023)7?

Prezinta Si explica oele mai
importante batalidnal | Razboi
Mondial

CUM S-ASFARSIT CEL DE-AL
DOILEARAZBOI MONDIAL?

CINEAFOSTULTIVMA
PERSOANA OMORATA INAL
DOILEARAZBOIMONDIAL?
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