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WPROWADZENIE

Celem gier edukacyjnych jest nauczanie w ramach danego przedmiotu, czy kompetencji. Przeznaczone
sg one przede wszystkim dla dzieci 1 uczniow w kazdym wieku, 1 mozna z nich korzysta¢ zarowno w
klasie jak 1 poza nig. Gry edukacyjne nalezg do podzbioru gier powaznych.

Zalety Gier Edukacyjnych

Istnieje wiele zalet korzystania z gier edukacyjnych, i mozliwe, ze twoje dziecko czgsto gra w nie w
szkole - by¢ moze przychodzi do domu i opowiada o tym, jak na zajeciach grail w gry, nie zdajac sobie
sprawy z tego, ze jednoczesnie si¢ uczyli! Wiele gier mozna dostosowac¢ do okreslonego tematu czy
umiejetnosci, dzieki czemu mozesz pracowacé wraz z dzieckiem nad danymi obszarami.

Do zalet gier edukacyjnych naleza:

- Umozliwiajg dzieciom zainteresowanie si¢ 1 zapoznanie z tematem —na przyktad poprzez granie w gry
z pytaniami z zakresu wiedzy ogdlnej lub kluczowych tematdéw. Pozwala im to na tatweiejsze przyswa-
janie wiedzy 1 trwalsze zapamig¢tywanie informacji.

- Dzieci mogg pracowac¢ nad swoimi umiej¢tnosciami, na przyktad z zakresu arytmetyki (dodawanie I
odejmowanie) grajac w gry wymagajace od gracza dodawania (lub odejmowania) punktow.

- Dzieci czgsto nie zdajg sobie sprawy z tego, ze uczg si¢ podczas grania, poniewaz postrzegaja to po
prostu jako czes¢ gry.

- Bardziej ztozona rozgrywka wymagac bedzie bard21eJ zaawansowanych umlethnosm rozwigzywania
problemow co przyczynl 516; do wzrostu pewnosci siebie dziecka oraz rozwinigcia Jego niezaleznosci,
pomagajac mu zmierzy¢ si¢ 1 poradzi¢ sobie z szerszym zakresem problemow w miar¢ dorastania.

Grajqc w gry, dzieci bedg rozwijac kompetenqe spoteczne oraz umleJQtnosm pracy w zespole gdyz
wiele gler wymaga wspotpracy oraz pracy na zmiang. Ponadto, naucza si¢ rowniez przegrywac i
wyciagac wnisoki z przegraneJ w celu przemyslenia swojego sposobu gry 1 wprowadzenia poprawek
niezbednych do osiggnigcia lepszych wynikow w przysztosci.

- Prawdopodobnie z wigksza tatwoscig przyjdzie ci zachegcenie dziecka do zagrania w gre, niz
sprawdzenia jego wiedzy 1 umieje¢tnosci w formie testu.



GRA KARCIANA

Zaltaczona gra jest gra karciang opracowang w celu wykorzystania jako narzedzia podczas lekcji histo-
rii.

Gra podzielona jest na kilka tematow (20 r6éznych tematéw) z zakresu historii 1 jest odpowiednia dla
dla uczniow w wieku od 12 do 16 lat.

Jak samemu przygotowac ta gre?
1. Najpierw wybierz temat lub rozdzial, w oparciu o ktory chcesz przygotowac gre.

2. Poszukaj na internecine dwoch obrazkow zwigzanych z tematem 1 napisz pod nimi zadanie w
formie ¢wiczenia (np. Prezentacja, mini-ksigzka, o$ czasu, stownik wraz z pojgciami itp.).

3. W programie Publisher wykonaj karty w wersji cyfrowej 1 wydrukuyj je.

4. Postepuj zgodnie z instrukcjami dla nauczyciela.

Zasady dla nauczycieli:

1. Wybierz temat z zakresu historii.

2. Pod koniec lekcji podziel klase na dwie grupy.

3. Zdecyduj, czy uczniowie powinni pracowaé w grupie, czy indywidualnie.

4. Wyznacz (przydziel) lidera kazdej z grup.

5. Daj kazdej grupie do wyboru po jednej karcie.

6. Przeprowadz z grupami dyskusje odnosnie ich zadan (¢wiczen) oraz wybranych kart.
7. Okresl termin ukonczenia zadania 1 date przedstawienia prezentacji.

8. Przekaz uczniom odpowiedz zwrotng dotyczacg osiggnietych wynikow.



Zasady dla studentow:

1. Wykonajcie zadanie (¢wiczenie) w grupach lub samodzielnie (postepujcie zgodnie z instrukcjami
nauczyciela).

2. W przypadku pracy w grupach, danej grupie przewodzi lider.

3. Przestrzegajcie czasu wyznaczonego przez nauczyciela.

4. Prezentacja zadania przed klasa.

JAK GRAC?

Gra sktada si¢ z 20 tematow.

Uczniowie podzieleni sg na grupy.

Kazdy temat zawiera pig¢ réznych pytan, na ktére odpowiada si¢ w rundzie pierwsze;.
Uczniowie, ktorzy udzielili prawidlowej odpowiedzi na pytania przechodzg do nastgpnej rundy, 1
ﬁ:ﬁir)noﬂiwoéé wybrania jednej z kart (na kazdy temat przypadaja dwie karty z r6znymi zada-

Po wybraniu karty, wykonuja przydzielone zadanie 1 prezentujg je przed klasg. Na podstawie prezen-
tacji wybierany jest zwyciezca.

Jak dostosowac ta gre do porzeb uczniow z zaburzeniami wzroku?

Uzyj alfabetu Braille’a lub duzej czcionki. Talia kart moze zosta¢ wydrukowana w Braille’u lub z
duzym rozmiarem czcionki, tak aby uczniowie z zaburzeniami wzroku mogli z tatwoscig przeczytac
karty.

Uzyj znacznikow dotykowych. Aby rozrozni¢ pomigdzy kartami, znczniki dotykowe, takie jak
uwypuklema czy nacig¢cia moga zosta¢ umieszczone na krawe;dzmch kart. Pomoze to graczom w
“wyczuciu” réznicy pomigdzy kartami, bez koniecznos$ci patrzenia na nie.

Wykorzystaj kolory kontrastowe. Aby uczyni¢ karty bardziej widocznymi dla ucznidow z usz-
kodzeniami wzroku, tali¢ mozna wydrukowa¢ w kontrastowych kolorach.

Wykorzystaj sygnaty dzwigkowe: Aby umozliwi¢ gr¢ osobom niewidomym, mozna zastosowac
sygnaty dzwickowe. Na przyktad, kazda karta moze by¢ odczytywana przez glos, lub specjalne
urzadzenie moze sygnalizowac koniec gry.



Jak dostosowa¢ ta gre do porzeb uczniow z niepelnosprawnoscia intelektualna?

Upro$¢ talig. Zamiastw standardowe;j talii kart, uzyj talii zawierajgcej mniejsza ilo$¢ oraz ztozono$¢
informacji.

Skorzystaj z pomocy wizualnych: Aby pomdc graczom zrozumie¢ gre, uzyj pomocy wizualnych,
takich jak obrazki z kartami, lub narysuj karty na tablicy albo duzej kartce papieru. Pomoze to ucz-
niom, ktorzy maja trudnosci z przeczytaniem i zrozumieniem kart.

Dostosuj zasady: Upros¢ zasady gry tak, aby byly one tatwiejsze do zrozumienia.

Zapewnij wsparcie: Zapewnij dodatkowe wsparcie graczom, ktdrzy go potrzebuja, na przyktad
poprzez podpowiedzi lub pomoce wizualne, aby pomoc im w zapamigtaniu regul lub kart.

Zachecaj do socjalizacji: WykorzystaJ gre Jako okazje do tego, aby zacheci¢ do soqahzacp 1 komu-
nikacji. Uczniowie moga ¢wiczy¢ zadawanie 1 odpowiadanie na pytania, pracg na zamiang oraz
dzielenie si¢ informacjami o sobie.

Jak dostosowac ta gre do potrzeb uczniow z zaburzeniami stuchu?

Skorzystaj z pomocy wizualnych: Zamiast polegania na komunikacji werbalnej w celu wyjas$nienia
zasad, uzyj pomocy wizualnych, takich jak obrazki czy instrukcje pisemne. Pomoze to uczniom z
wadami stuchu lepiej zrozumiec gre.

Zapewnij pisemne podpowiedzi: Zapewnij pisemne podpowiedzi do kazdej z kart lub obrazkow,
aby uczniowie z fatwoscig mogli dopasowac karty lub obrazki. Na przyktad, mozesz umiescic
imiona osob, miejsc lub rzeczy na kazdej z kart czy obrazkow.

Uzyj jezyka migowego: Uzyj jezyka migowego w celu wyjasnienia zasad gry oraz przekazania
uczniom instrukcji. Mozesz réwniez uzy¢ jezyka migowego aby porozumiewac si¢ z uczniami pod-
czas gry.

Skorzystaj z sygnatow wibracyjnych: Mozesz rowniez skorzysta¢ z sygnatow wibracyjnych, takich
jak pukanie w stot.lub potrzasanie dzwonkiem, aby zasygnalizowa¢ poczatek 1 koniec gry oraz
wskaza¢, kiedy nalezy odwrdci¢ karte lub obrazek.

Zachecaj do wspotpracy: Zachecaj uczniéw do pracy w grupie 1 wzajemnego pomagania sobie w
znalezieniu pasujacych par. Pomoze to w promowaniu socjalizacji i wspotpracy miedzy uczniami.



Jak dostosowac ta gre do porzeb uczniow z dysleksja?

Skorzystaj z pomocy wizualnych: Uzyj obrazkéw lub ilustracji przedsawionych na kartach aby
pomdce graczom zidentyfikowaé dane wydarzenie lub osob¢. Zmniejszy to ilos§¢ wymaganego
czytania, oraz uczyni gre bardziej dostepng dla graczy z dysleksja.

o Upros¢ tekst: Zmniejsz 1lo$¢ tekstu na kartach, oraz uzyj wyraznej i czytelnej czcionki. Uzy;j
punktorow lub krotkich zdan, aby opisa¢ ludzi czy wydarzenia przedstawione na kartach.

o Zapewnij wsparcie audio: Rozwaz przygotowanie nagrania dzwickowego, dotyczacego wydarzen
lub ludzi przedstawionych na kartach. Pozwoli to graczom z dysleksja na wsyluchanie informacji,
bez koniecznosci ich czytania.

« Uzyj identyfikacji wizualnej: Uzyj na kartach r6znych kolorow, aby przedstawi¢ rozne epoki czy
kategorie historyczne. Pomoze to graczom z dysleksjg na szybkie zidentyfikowanie na osi czasu
miejsca, na ktorym nalezy umiesci¢ karte.
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W ILU WOJNACH BRAL CZY FRANQJA WYGRALA
UDZIAL. NAPOLEON? KIEDYS WOJNE?

JAK LICZNA BYtA ARMIA NA-.  KTO WYGRAL WOINE

POLEONA? STULETNIA?
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NA JAKI OKRES CZASU

< ?
CO OKRESLA RENESANS* PRZYPADA RENESANS?

W JAKI SPOSOB RENESANS = JAKIE SA 3 GLOWNE FAZY
ZMIENIE SWIAT? RENESANSU

CO JEST SYNONIMEM
RENESANSU?
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CO ROZPOCZELO RE- KIEDY | DLACZEGO WY-

WOLUCJE PAZDZIER- BUCHELA REWOLUCJA
NIKOWA? PAZDZIERNIKOWA?
CO BYLO GLOWNYM KTO ZWYCIEZYt W RE-

SKUTKIEM REWOLUCJl ' woLuc)i PAZDZIERNIKOWE)
PAZDZIERNIKOWEJ?

ILU ROSJAN ZGINELO W
CZASIE REWOLUCJI?
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CZY SPUTNIK 1 WCIAZ
KRAZY WOKOL ZIEMII?

PODAJ 2 INFORMACJE NA
TEMAT SPUTNIKA 1

CO OZNACZA SPUTNIKW
ROSJI
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W JAKIM CELU WYNALE-
ZIONO SPUTNIK 1

DLACZEGO SPUTNIK BYL
TAK WAZNY?
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JAK POWSTAL INTERNET?

KIEDY INTERNET STAL SIE
OGOLNODOSTEPNY

DLACZEGO W NIEKTORYCH
KRAJACH NIE MA DOSTEPU
DO INTERNETU?
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KTO WYNALAZL INTERNET?

ILU LUDZI NA ZIEMII MA
DOSTEP DO INTENRETU?
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JAKI BYt PIERWSZY

KIEDY WYNALEZIONO KOM-
PUTER CYFROWY? CYFROWY KOMPUTER EL-
EKTRONICZNY?
DO CZEGO UZYWANO KIEDY WYNALEZIONO
PIERWSZYCH KOMPUT- PIERWSZY KOMPUTER
EROW CYFROWYCH? CYFROWY?
KTO JEST WYNALAZCA

WSPOLCZESNEGO KOMPUT-
ERA CYFROWEGO?
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CZYM JEST CHRZESCI-
JANSTWO?

KIEDY POWSTALO
CHRZESCIJANSTWO?

CZY WSZYSCY CHRZESCIJA-
NIE WIERZA, ZE JEZUS JEST
BOGIEM?
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KIM JEST JEZUS?
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DLACZEGO MAHOMET JEST
TAK SLYNNY?

CO JEST SYMBOLEM IS-
LAMU?

JAKIE JEST 5 KOLOROW IS-
LAMU?
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JAK ZMARL PROROK MA-

HOMET?

KTO JEST PRZYWODCA

RELIGIJNYM ISLAMU?
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JAKI JEST CEL ORGANIZACJI
NARODOW ZJED-
NOCZONYCH?

ILE KRAJOW NALEZY DO
ONZ?

JAKA JEST ROZNICA MIEDZY JAKIE SA KOMPETE’NCJE OR-
NATO A ONZ GANIZACJI NARODOW ZJED-

NOCZONYCH

WYMIEN 5 NAJWIEKSZYCH
KRAJOW ORGANIZACII
NARODOW ZJED-
NOCZONYCH
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DLACZEGO STANY ZJED-
NOCZONE PRZYSTAPILY DO
WOJNY W WIETNAMIE?

DLACZEGO WOJNA W WIET-
NAMIE BYLA TAK
STRASZNA?

KIEDY WYBUCHLA WOJNA
WIETNAMSKA?
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CO ZAKONCZYLO WOJNE W
WIETNAMIE?

KIEDY ZOSTAL ZABITY
OSTATNI ZOENIERZ W WIET-
NAMIE?
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CO BYLO PRZYCZYNA WY-
BUCHU | WOJNY SWIA-
TOWEJ?

KTO WYGRAL, A KTO PRZE-
GRAL | WOJNE SWIATOWA?

DLACZEGO | WOJNA SWIA-
TOWA BYLA TAK WAZNA?
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CO WYDARZYtO SIEW
TRAKCIE | WOJNY SWIA-
TOWHBJ?

JAKIE KRAJE BRALY UDZIAL
W | WOJNIE SWIATOWEJ?
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ILE LAT MIAL JURLJ GAGA-
RIN, GDY POLECIAL W KOS-
MOS?

KTO BYL PIERWSZY W KOS-
MOSIE?

KIEDY ZMARL JURL GAGA-
RIN
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CO POWIEDZIAL JURIJ GAGA-
RIN BEDAC W KOSMOSIE?

KIEDY URODZIt SIE, JURLJ
GAGARIN?
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CO BYLO PRZYCZYNA WY-
BUCHU Il WOJNY SWIA-
TOWEJ?

JAK ZAKONCZYLA SIE I
WOJNA SWIATOWA?

W KTORYM KRAJU BYLO KTO BYL OSTATNIA OSOBA
NAJWIECEJ OFIAR Il WOJNY = ZABITA PODCZAS Il WOJNY
SWIATOWEJ? SWIATOWEJ?

KIM JEST NAJSTARSZA
OSOBA, KTORA PRZEZYLA I
WOJNE SWIATOWA?
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