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Tarih dersi planlari:

1) ABD'deki Medeni Haklar (1865-1992) (Turkiye)

Dijitallestirilmig Oyunlastirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI
Konu: ABD'de Medeni Haklar (1865-1992)

Konu : Tarih

Siire: 20 - 40 dk

Yas: tiimii

Hedefler :

Ogrenciler, 1865'ten 1992'ye kadar Amerika Birlesik Devletleri'ndeki Sivil Haklar Hareketinin
olaylarini ve kilit figlrlerini anlayacaklar

Ogrenciler, ses tabanl oyun tabanli 6grenmeyi kullanarak elestirel diigiinme ve problem ¢ézme
becerilerini geligtireceklerdir

Ogrenciler, akranlariyla isbirligi icinde calisirken betimleyici dil ve iletisim becerilerini
gelistireceklerdir

Sonuglar :

Ogrenci (engelliligin derecesine ve tiiriine bagli olarak):

- derste sunulan grafiklere tepki verir

- bir isme veya etkinlige grafik atayabilir

- belirli bir konuda basit bir ifade olusturabilirk

- belirli bir konu hakkinda bir ifade olugturabilir ve kaynak materyallerle tamamlayabilir

Malzemeler:

Sivil Haklar Hareketinin kilit isimleriyle yapilan konugmalarin ve réportajlarin ses kayitlari (6rnegin
Martin Luther King Jr., Malcolm X, Rosa Parks)

Sivil Haklar Hareketi ile ilgili tarihi olaylarin ses kayitlari (6rnedin Montgomery Otoblis Boykotu,
1964 Sivil Haklar Yasasi)

Braille etiketleriyle tanimlanan farkli konumlara sahip oyun tahtasi veya Amerika Birlegik Devletleri
haritasi

Farkli karakterleri veya gruplari (6r. Aktivistler, politikacilar, ayrimcilar) temsil etmek igin kiigik
plastik figlirler veya halkalar gibi oyun parcalari

Yazma materyalleri (6r. Braille yazari, not alma cihazi)

Web Kaynaklari https //www.history. com/toplcs/black-hlstorv/C|V|I -rights-movement

https://www.youtube.com/watch?v=URxwe6LPvkM

https://www.youtube.com/watch?v=_1B0i6bJljw
dv=

Etkinlikler:
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a) Ders Oncesi Etkinlikler- Toplum, bilim, bilgi ve teknoloji baglaminda énceki tarihsel dénemlerin

kisa 6zellikleri
b) Ogrencilerin soru sorarak veya hazir grafikler sunarak aktif hale getirilmesi

Ders Etkinlikleri

1) Amerika Birlesik Devletleri'ndeki Medeni Haklar Hareketinin temel tarihini, ses kayitlari ve
actklayici dilin bir kombinasyonunu kullanarak gbzden gegirerek baglayin.

2) Sinifi 3-4 6grenciden olugan gruplara ayirin. Her gruba, farkl karakterleri veya gruplari temsil
edecek bir oyun tahtasi veya Amerika Birlegik Devletleri haritasi ve oyun pargalari verilecektir.

3) Her grubun Medeni Haklar Hareketine dahil olan farkli bir grup veya birey rolinii Gstlenece@ini
ve belirli hedefleri tamamlamak icin di§er gruplarla rekabet edece§ini agiklayarak oyunu tanitin.
Oyun turlarda oynanacak ve her tur harekette farkli bir yili veya kilit olayi temsil edecek.

4) Her turun basinda, her grup Medeni Haklar Hareketi ile ilgili tarihi bir olayin ses kaydini
dinleyecektir. Grup daha sonra olaya nasil tepki verecegini ve hedeflerini nasil etkileyecegini
tartismak ve strateji olugturmak igin agiklayici bir dil kullanmalidir.

5) Her grup kararlarini verdikten sonra 6gretmen oyunun "anlaticisi" olarak hareket edecek ve her
olayin sonucunu ve bunun farkli gruplarin hedeflerini nasil etkiledigini anlatacaktir.

6) Her turun sonunda, 6grenciler kararlarini ve bunun hareket icindeki ilerlemelerini nasil
etkiledigini yansitmak icin agiklayici bir dil kullanacaklardir.

7) Oyun, Medeni Haklar Hareketinin son olayina ulagana kadar birkag tur devam eder.

8) Son olarak, her grup kendi grubunun veya bireyin Medeni Haklar Hareketindeki rolii ve hareketin
onlari nasil etkiledigi hakkinda kisa bir s6zli sunum sunacaktir.

Ders Sonrasi Etkinlik

a) Edinilen bilgiyi derinlestirebilir

b) Ogrenci 6gretmene danigabilir

Deg@erlendirme

Oyun sirasinda 6grenciyi gozlemleyin ve gézlemleri bigcimlendirici de§erlendirme igin kullanin.
Katilimcilar, oyundaki deneyimleri ve 6grendikleri hakkinda bir yansima 6devi tamamlayacaklar.
Son sunumlar igerik, dil kullanimi ve sunum becerilerine gére derecelendirilecektir.

2) Tudor Ortasi Krizleri (1536-1569) (Bilinmeyen)
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3) I. Diinya Savasi (Romanya)

Dijitallestirilmis Oyunlastirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI

Tema: Birinci Diinya Savasi

Ders: Tarih
Sure: 50 dakika / ders
Yas: 12 yag ve listii 6grenciler igin;

Hedefler :
1. Bir harita Gizerinde, llk ww'nin ana 6n hatlarini bulmak igin
2. ltilaf ittifakinin ana lyesini ve Merkezi Gugleri ve ana savaslari belirlemek,

Sonuglar:

Birinci Diinya Savasi hakkinda genel fikirleri bilmek;

iIgili bazi devletlerin davraniglari ve siyasi kararlari hakkinda goris bildirmek ;

I. Dinya Savasi hakkindaki bilgileri secmek, diizenlemek ve anlamak icin farkl kaynaklari kullanmak.

Malzemeler:
Tarihsel haritalar, atlas, ¢alisma sayfalari, zihin haritalama, ses-video sunumu, interaktif beyaz
tahta, oyun tabanli 6grenme platformlari, egitim teknolojisi olarak kullanilir (Kahoot, Ogrenme
Uygulamasi).

Kaynakga:

https://www.youtube.com/watch?v=24i4ncHuf6A
https://www.youtube.com/watch?v=VNs7tdO_Ho0
https://www.youtube.com/watch?v=-GsolnXOiBg&t=247s
https://www.youtube.com/watch?v=soFhWkxSZAY
https://www.theworldwar.org/interactive-map (etkilesimli kiiresel WW | haritasi)

World

Ders dncesi etkinlikler:
- gorisilen kisinin koltugu
- buz kirici oyunu

-Sunum 1
Ogretmen, Birinci Diinya Savasi'nin patlak vermesine yol acacak ana nedenleri sunar
https://www.youtube.com/watch?v=24i4ncHuf6A

Filmi izledikten sonra 6grencilerle tartigilmasi 6nerilen sorular:
- Bir veliaht prensin suikasti neden bir diinya sava$i baglatti? - Savastan kaginilabilir miydi? Her
savagginin sava$i baglatmadaki roli neydi?

Onerilen aktivite - Videoyu dikkatlice izleyin ve Birinci Diinya Savasi'nin nedenleriyle ilgili bir zihin
haritalamasini tamamlayin. (ek 1 - Nedenler-birinci diinya savasi-zihin haritalamasi)

Bigimlendirici de§erlendirme - bolim 1

https://learningapps.org/watch?v=p8catbrsk23

- Sunum 2

https://www.youtube.com/watch?v=-GsolnXQiBg&t=247s (1:07 — 4:04)

o6gretmen, Savasin 4 yili boyunca olaylarin ardiligini sunar.

(Her 6gretmen olaylari cocuklarin ilgi alanlarina gore segebilir)
https://www.abmc.gov/sites/default/files/interactive/interactive files/WW1/index.html (World
War | Visual History)
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Filmi izledikten sonra 6drencilerle tartigilacak konular igin 6neriler:g- the main alliances; - the main
battles of the war; - the entry of the USA into the war and the change in the balance of forces;
Onerilen aktiviteler:

Yerellestirme ve dernekler (ittifaklar haritasi) oyununu oynayin veya haritaya dikkatlice bakin ve Birinci Diinya
Savasi'nda kurulan ittifaklarla bir zihin haritasi olugturun
https://learningapps.org/watch?v=pg9js2u4523

Etkilesimli bir kiiresel Diinya Savasi haritasinda yerelleStirme.
(https://www.theworldwar.org/interactive-map )

Bigimlendirici de§erlendirme - bolim 2.

Ulkelerin ilgili ittifakla ortakhk oyunu.
https://learningapps.org/watch?v=pgn2v8ict23

Ana savaslarin ilgili cephelerle iligkilendirilmesi oyunu.
https://learningapps.org/watch?v=p0cgq61sc23

- Sunum 3:

Ogretmen, iww'nin sonuglari, barig anlagmalari ve diinyaya getirdikleri degisiklikler hakkinda
konusuyor

https://www.youtube.com/watch?v=soFhWkxSZAY

Filmi izledikten sonra 6grencilerle tartigilacak sorular igin 6neriler:

- itilaf savagi nasil kazanmayi bagardi? - kazanan Ulkelere ne oldu? - Kaybeden lkeler icin sonuglari
nelerdi?

Ders sonrasi etkinlik / Odev

Oneri

https://create.kahoot.it/share/first-world-war/Ocba3c2a-3c9d-44f0-8fff-89ebf276c162

Ders sonrasi etkinlik / Odev
Ogrencilerden Birinci Diinya Savasi'nin baska bir sonunu hayal etmeleri ve sunmalari istendi.

Ozet de@erlendirme
Zaman cizelgesi Birinci Dlnya Savagi dernedi oyunu.
https://learningapps.org/watch?v=pn5dwtv4j23

3) ikinci Diinya Savasi (Romanya)

Dijitallestirilmis Oyunlastirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI

Tema: Ikinci Diinya Savasi

Disiplin: Tarih
Suire: 50 dakika / 2 ders
Ya$: 12 yas ve Ustl 6grenciler igin;

Amag:

1. ikinci Duinya Sava$i'nin nedenlerini ve etkilerini tespit etmek, tarihsel kayitlari dinlemek ve
tartismak.

2. lttifaklari ve ikinci Duinya Sava$i sirasinda meydana gelen ana olaylari belirlemek.

3. Almanya'nin geniglemesi lehinde ve aleyhine arglimanlar 6ne siurerek tiim diinya Gzerindeki
olumsuz etkilerine isaret eder.

Izlenen sonuglar:

Ogrenciler, ikinci Savag Diinyasi hakkindaki verileri elde etmek, segmek, organize etmek ve anlamak igin

farkh kaynaklar ve araglar kullanacaklardir.
Ikinci Diinya Savasi'nin Etkileri (Soguk Savas, Komuinist ve Demokratik Devletler, BM, Holokost)
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Malzemeler:

Tarihsel haritalar, atlas, calisma sayfalari, zihin haritalama, sesli-gériintili sunum, diinya haritasi, ilgili
devletlerin bayraklariyla renkli gozliikler, interaktif beyaz tahta, egitim teknolojisi olarak kullanilan oyun
tabanl 6grenme platformlari (Kahoot, Ogrenme Uygulamasi)

Kaynaklar:
https://www.lcps.org/cms/lib/VA01000195/Centricity/Domain/10599/Causes%200f%20WWII.pdf
pitch.com/public/98998288-ada4-4a82-ac84-9164c2ecchd?7
https://www.youtube.com/watch?v=-pxfDu98VvVcQ
https://www.youtube.com/watch?v=DNV8enpVwok

https://youtu.be/HUgy-OQvVtl

https://historicalmapchart.net/europe-world-war-2.html
(etkilesimli kiresel Dunya Savagi I harlta5|)

QWorId War II Vlsual History)

Ders 1

Ders oncesi etkinlikler:

- hareket oyunlari - kiigiik ordu egitimi

- devlet sembollerinin diinya haritasina yerlestirilmesi

-Sunum 1

Ogretmen, Birinci Diinya Savasi'nin sonunda Almanya ve ABD'nin durumunu ve Il. Diinya Savasi'nin
patlak vermesine yol acan bazi durumlari kisaca
sunarhttps://www.lcps.org/cms/lib/VA01000195/Centricity/Domain/10599/Causes%200f%20WWII.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=-pxfDu98Vc

Filmi izledikten sonra 6grencilerle tartigilacak sorular igin 6neriler:

Fransa, Almanya'ya kargi daha hoggorli olsaydi bir savag olur muydu?

Hitler'in iktidara gelmesi, Il. Dlinya Sava$i'nin patlak vermesini nasil etkiledi?

Bigcimlendirici dederlendirme - boliim 1 https://learningapps.org/watch?v=piojfrpjj23

- Sunum 2

Girig: Ogretmen, 6grencilerle ikinci Diinya Savasi'nin baslangicindan ABD'nin savaga girisine kadar olan
olaylar dizisi hakkinda konusgur.Link https://voutu.be/HUqy-OQvVil (start - 1.36
(Her 6gretmen olaylari gocuklarm ilgi aIanIarlna gore se(_;eblllr)

(WwW I V|sual H|storv)

Filmi izledikten sonra 6@rencilerle tartisilacak sorular igin 6neriler:

- 1941 yilina kadar Almanya tarafindan fethedilen bolgeler hangileriydi? ;

- Almanya'nin SSCB'ye saldirisi savasin gidisatini nasil etkiledi? ;

- ABD'nin savaSa girmesi gerekli bir olay miydi?

Onerilen aktiviteler:

Ogrenciler ittifaklarin bas liderleri ve mensup olduklari iilkelerle bir sunum (zihin haritalama) izleyebilir,
seslerini dinleyebilirler.pitch.com/public/98998288-ada4-4a82-ac84-9164c2eccbd?

Etkilesimli bir kiiresel Diinya Savagi Il haritasinda yerellestirme.
https://historicalmapchart.net/europe-world-war-2.html

Ulkelerin ilgili ittifakla ortaklik oyunu.
https://learningapps.org/watch?v=pxn0sr8nc23

Dogru cevabi segin — ikinci Duinya Sava$i'nin iki ana olayi
https://learningapps.org/watch ?v=pjwfffy9j23

- Sunum 3. Girig: Almanya'nin yenilgisine yol agan kampanyalar kisaca sunulmusgtur

https://voutu.be/HUqy-OQuVtl (1.37 - end)
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Filmi izledikten sonra 6grencilerle tartigilacak konular igin 6neriler:

- 1942-1945 vyillan arasinda yapilan 6nemli savaglar; - Holokost; - Almanya'nin yenilgisi; - atom
bombasinin ortaya ¢ikigi: - yeni bir askeri doneme giris;

Ders 2 / Onerilen aktiviteler:

1. Ogrenciler takimlara ayrilir, sinif bir savas odasi gibi kurulur, masalar merkezde birlestirilir, genis
formath bir dlinya haritasi. ve savascilarin bayraklari ve askeri birliklerin adi ile oyun pargalari.
Ogrenciler, savasin en biiyiik kampanyalarindan birinin ortaya cikisini, diJer olasi kararlar lehine kilit
noktalarda tartigarak ve savasin ortaya cikmasina olasi alternatifler sunmaya caliSarak yeniden
yaratacaklar.

2. masa oyunlari
https://drive.google.com/file/d/1hUYCL6ZXRAIXkNC75_R1d2UvnA44zh8Y/view?usp=sharing

Degerlendirme
https://leonardglobal.weebly.com/interactive-world-war-ii-map.html (click on the map to follow the
unfolding of the events)

https://create.kahoot.it/share/world-war-ii/2526e319-c026-4863-804d-b64b1f704db3

Ders sonrasi etkinlik / Odev?
- Ogrencilerden bir (lke secmeleri ve mevcut herhangi bir bilgi kaynaQini kullanarak savastan
kurtulmak icin alinan énlemleri incelemeleri istenir.

Ozet de@erlendirme https://learningapps.org/display?v=pvholiov523

3) Soguk Savag (Makedonya)

Dijitallestirilmis Oyunlastirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI

Konu: SOGUK SAVAS
Konu : Tarihge

Sure: 1 saat
Yag: 11-15 yas
Hedefler :
e SoQuk Savasin nedenlerini ve zaman gizelgesini anlayin.

e Komiinizm ve Demokrasi / Kapitalizm arasindaki temel ¢catismayi taniyin.
e Kominizme duyulan endisenin Birlesik Devletteki yagami nasil etkiledigini elestirmek

Sonuglar :
Soguk savas hakkinda bilgi edinme

Malzemeler:

Powerpoint sunumu

Gorme engelliler ve disleksili 6grenciler igin sesli materyaller
Gorme engelliler icin dokunsal resimler, (dokunsal) haritalar
isitme engelli 6grenciler igin isaret dili igeren videolar

Etkisiz devre digi birakilanlar icin basit icerik ve renkli sayfalarPrepare 3D printed materials
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Web Kaynaklari :
https://www.teachingexpertise.com/classroom-ideas/cold-war-activities-for-middle-school/
https://mi01000971.schoolwires.net/cms/lib/MI101000971/Centricity/Domain/264/Cold%20War%20I
ntro%20WH%2014%20PPT--2017--MAIN.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=C_EEIV3lepg&t=16s - COLD WAR on English sign language

https://cults3d.com/en/tags/cold%20war - free 3D samples for ,,Cold war,,

Etkinlikler:

Ders Oncesi Etkinlikler
Derse s6zlu girisle baglayin ,,Soguk savas,, ve bu video ile:
https://www.youtube.com/watch?v=wbl0ILaANnc

Videodan sonra 6§rencilere $u sorulari sorun:

SoJuk Savas, ekonomi ve bilgi agisindan zaten nasil savasiliyordu? Truman'in Sovyetler'e géndermeye
calistigi mesaji en iyi nasil tarif edersiniz? Bu mesaji ne motive etti? Sovyetler tarafindan kugatma
fikrine nasil meydan okundu?

Ders Etkinlikleri

Okul sinifini 2 tarafa boliin. Ardindan, hem Amerika Birlesik Devletleri hem de Sovyetler Birligi'nin
farkli kamu politikalarinin yani sira basarilari ve liderleri okuyun. Ogrencilerin her iki tarafin ne
yaptigini / soyledigini dustnduklerini gérmek igin 6grencinin sinifin yanina yariimesini saglayin!
Ogrencileri kiigiik gruplara ayirin ve onlarla oyun oynayin, 6grencilerin Soguk savas sirasinda dnemli
kisiler ve durumlar igin "tarih kartlari" olusturmalari gerekecektir.,,. Kartta bir resim (¢ok fazla ayrinti
olmadan) ve kisa metin (gérsel I'iniz varsa Braille'de de yapilmig, sinifta eglestirilmis 6grenciler)
olacaktir. Her grup kartini sinifla paylasacak ve bilgiyi pekistirmek icin asacak!

Ders Sonrasi Etkinlik

Dersi dramatize ederek bitirin ,, Soduk savas,, Her 6@renci bir rol alacak, ve sirasinda olanlarla ilgili
kisa drama yapacaklar ,, Soguk savas,,

Degerlendirme

Buyuk dénemi / olayl dogru bir sekilde 6zetleyen altyazili bir resim gizin.

Donemin 6nemli olaylarini dogru bir Sekilde 6zetleyen bir ¢izgi roman ¢izin. Gerekirse resimlerinizi
aciklamak igin altyazilari kullanin.

O olayin ustali§ini gostermek igin geleneksel bir sinava girin.
https://www.lcps.org/cms/lib4/VA01000195/Centricity/Domain/3290/v2_Cold%20War%20Assessme

nts.pdf

4) Saniye Devrimi (Hollanda, Polonya)

Dijitallestirilmig Oyunlagtirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI
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Konu: Sanayi Devrimi (18. ve 19. Yiizyil)

Konu : Vatandaslarin ve buhar Sanayi devrimi ve kurtulug hareketlerinin
makinelerinin Sanayilegme zamani yiikseligi
veya 19. yiizyil 1800 - 1900
e En Yeni Dénem: ondokuzuncu e ilk demiryolu 1839
yuzyil e Cocuk isciliine karsi direnig 19. yuzyil
e Fransiz ve sanayi devrimi e Vincent van Gogh 1853-1890
(1789 - 1914)

Siire:> 10 ders
Yas: 10-12 yas

Amaglar: Ogrenciler, interaktif oyunlar ve etkinliklerle Sanayi Devrimi ve bunun toplum iizerindeki
etkisini 6greneceklerdir.

Kaynaklar
Mevcut kaynaklara ek olarak, 19. yiizyilda yeni tiir tarihsel bilgi kaynaklari ortaya ¢ikti: medeni sicil,
kitle basini ve gorsel-igitsel medya.

Siyasi geligmeler

On sekizinci ylzyilda, Bati Avrupa'nin her yerindeki egemen diizen hala hikiimdarin egemen
liderligine dayaniyor. Bati Avrupa'daki birgok insan artik bunu kabul etmiyor. Vatandaglar olarak
hikiimetin sorumlulugunu tstlenmek, danismak ve esit olarak karar vermek istiyorlar.
Vatandaglarin hikiimdarin glicline kargi protestolari Fransa'da Fransiz Devrimi'ne yol agti. Yeni
Fransiz yoneticiler giiglerini ve fikirlerini Avrupa'da zorla yaymaya ¢aligiyorlar. Fransiz ordulari yenildi
ve birgok Avrupa lilkesinde egemenlik yeniden saglandi. 1813'te Hollanda yeniden bagimsiz hale
gelir ve siyasi glice sahip bir kralin liderligine girer.

1850 Civarinda, birgcok Bati Avrupa Ulkesinde gii¢ vatandaslara gegti. 1848'de Hollanda, insanlarin
haklarini daha iyi koruyan ve iktidari hiikimdardan segilmis bir parlamentoya devreden yeni bir
anayasa alir.

Avrupa Ulkeleri diger kitalardaki nifuzlarini genisletiyor. 19. Ylzyilin son geyreginden itibaren
devletler artik bir dizi ticaret merkezi araciligiyla ticareti kontrol etmeye galigsmiyor, ayni zamanda
genis alanlari biitlinliyle kontrol etmek istiyor. Dinyanin her bir pargasi bunu kendi yolunda ¢6zuyor.
Hollanda, Dogu Hint Adalari'nin en buyigdu oldugu kolonileri de sémurlyor.

Hizmet ettidi ekonomik gikarlara ragmen, 19. ylzyil boyunca kélelik kaldirildi.

Economic developments

Baslangicta, buhar motoru endustri igin en énemli glic kaynagdiydi. Buhar motorundan sonra,
yanmali motor ve elektrik enerji tedarikgileri haline gelir. Artik otomobillerin, ucaklarin ve elektrik
sebekesinin geligtirilmesi de miimkiin hale geliyor.

Endustriyel Giretim, her tlrli endlstride rekabet eden (ev) endistridir. Zanaat liretiminin yerini
fabrikalarda merkezilesmis seri tiretim aliyor. Belirli sektorlerde, geni$ satig alanlarina sahip 6zel
sanayi alanlari yaratilarak mal trafiginde giclt bir arti$a neden olur.

Nifus artigi ve teknolojik gelisme nedeniyle kentsel ve kirsal alanlarin peyzaji degismektedir. Sanayi
bolgelerinde gevre kirlidir.
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Giibrenin icadi tarimin geligsmesi icin 6nemlidir. Avrupa'da tahil yetistiriciliginin yerini biiyiik
Olciide patates almaktadir. Prensip olarak bu, hizla biiyiiyen niifus igin yeterli uygun fiyath
yiyecegin mevcut oldugu anlamina gelir.

Toplumsal gelismeler

Avrupa nifusu 19. yiizyilda gigli bir sekilde biyldi. Gida Gretimindeki gelismeler ve tibbi bilginin
iyilestirilmesi bunda rol oynamaktadir.

Sanayi devrimi nedeniyle, Avrupa'daki bircok kirsal bolge sakinleri Sehirlere taginiyor. Milyonlarca
Avrupali da Amerika, Avustralya ve Gliney Afrika'ya go¢ ediyor. Avrupa kiiltlri bu sekilde diinyanin
diger bolgelerine yayiliyor.

Baslangicta bircok i$siz insan vardi. Sonug olarak, isciler icin tcretler diistk kalmaktadir. Sosyal
yasalar simdilik eksik. Bu, igci sinifi aileleri i¢in sémiriye ve kotl ¢alisma, yagam ve yasam
kosullarina yol acar. Uzun vadede buna karsi genis cevrelerde protestolar ortaya gikiyor. isciler
sendikalar kurar. O andan itibaren iggilerin yasam kosullari giderek iyilesti.

1900 Civarinda, Bati Avrupa'da, ylksek sosyal siniflardan kadinlar arasinda, kadinlarla erkekler
arasindaki ayri alanlarin ideolojisine kargi bir protesto hareketi ortaya ¢ikti ve bu da kadinlarin
toplumda tam olarak gelismesini engelledi.

Vatandaglar, hem kendi gocuklari hem de toplumdaki alt sosyal siniflar igin iyi egitime deger verir.
Sanayilesmis toplum giderek daha fazla vasifli iggi talep ediyor. Herkes icin zorunlu e@itim ve daha
iyisi icin orta 6gretim olacak. Refah arttiginda, ilkogretim herkes igin pratik olarak erigilebilir hale
gelir.

Calisma saatlerini diizenleyerek insanlar giderek daha fazla bog zaman kazanirlar. Bu, rahatlama ve
kigisel gelisim igin daha fazla alan yaratir. insanlarin ortak faaliyetlerde bulundudu her yerde
dernekler kurulur.

Sonuglar: Diinyamizin giiniimiizde nasil goriindiigiiniin kékenini anlamak. insanin hala dogal ve
sosyal / ekonomik gevresine bagimli oldugunu anlamak.

Gerekli Malzemeler:

"Sanayi Devrimi" masa oyunu (6gretmen tarafindan olusturulabilir veya gevrimigi olarak satin
alinabilir)

"Endiistri Devrimi" ¢aligsma sayfalari (bulmacalar, eglestirme aligtirmalari ve bos sorulari
doldurabilir)

Sanayi Devrimi temali Flashcards (Sanayi Devrimi ile ilgili resimler ve anahtar terimler igerebilir)
internet erigimi olan bilgisayarlar veya tabletler

Sagir 6grencilerin 6gretmeni Amerikan igaret dilini (ASL) akici degilse, bir Video Uzaktan
Terciimanlik (VRI) hizmeti

Web Kaynaklari :
https://www.history.com/topics/industrial-revolution/industrial-revolution
https://education.nationalgeographic.org/resource/industrial-revolution-and-technology
https://www.britannica.com/event/Industrial-Revolution
https://www.investopedia.com/terms/i/industrial-revolution.asp
https://www.bl.uk/georgian-britain/articles/the-industrial-revolution
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https://www.khanacademy.org/humanities/big-history-project/acceleration/bhp-acceleration/a/the
-industrial-revolution
https://www.youtube.com/watch?v=zjK7PWmRRyg

Etkinlikler (6rnek olarak bir ders igin):
I. Girig (10 dakika)

Sanayi Devrimine ve tarihteki 6nemine zemin hazirlayarak sinifa baglayin.

Oyunlastirma kavramini ve 6grencilerin konu hakkinda bilgi edinmelerine yardimci olmak igin
nasil kullanilacagini tanitin.

Ders boyunca tamamlanacak etkinliklere genel bir bakig verin.

Il. Oyun Etkinligi: "Endiistri Devrimi" Masa Oyunu (30 dakika)

Sinifi 2-3 6grenciden olugan gruplara ayirin.

Her gruba "Endiistri Devrimi" masa oyununun bir kopyasini ve nasil oynanacagina dair talimatlari
verin.

Ogrencilerin oyunu 20-25 dakika oynamasina izin verin, sorulari yanitlamak ve gerektiginde temel
kavramlari tartigmak igin duraklayin.

Oyun bittikten sonra sinifla gériigiin ve etkinlikten dnemli ¢ikarimlan tartigin.

Ill. Caligma Sayfasi Etkinligi: "Endiistri Devrimi" Bulmacalari (25 dakika)

Her 6grenciye Sanayi Devrimi ile ilgili cesitli bulmacalar igeren bir caligma sayfasi saglayin.
Ogrencilerin bulmacalari tamamlamak i¢in bagimsiz veya giftler halinde ¢alismasina izin verin.
Gerekirse onlara yardimci olmak igin flash kartlari veya internet kaynaklarini kullanmalari igin
onlari tegvik edin.

Caligma sayfalari tamamlandiktan sonra cevaplari sinif olarak gozden gegirin.

IV. Video Etkinligi: (20 dakika)

Ogrencilere Sanayi Devrimine ve toplum iizerindeki etkisine genel bir bakig sunan gevrimigi bir
video gosterin.

Sagir 6grencilere videoyu izlerken doldurmalari igin bir caligma sayfasi saglayin ve Amerikan
i§aret dili (ASL) tarafindan yorumlanan altyazilara erigebildiklerinden emin olun.

Video bittikten sonra, sinifla birlikte caligma sayfasinin iizerinden gegin.

V. Sonug ve Odev (5 dakika)

Ders sirasinda 6grenilen temel kavramlari 6zetleyin ve 6grencileri konuyu kendi baglarina daha
fazla kegfetmeye tegvik edin.

Sanayi Devrimi ile ilgili kisa bir aragtirma makalesi yazmak veya Sanayi Devriminin belirli bir yonii
hakkinda sunum yapmak gibi 6devler atayin.

Degerlendirme:
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Sinif etkinliklerine katilim, 6grencilerin Sanayi Devrimi anlayigini degerlendirmek igin
kullanilacaktir.

Caligma sayfasi etkinligi ve ev 6devi de degerlendirme olarak kullanilabilir.

Yukaridaki ders plani ile 6grenciler, konuyu daha iyi anlamak i¢in masa oyunu, calisma sayfalari, flash
kartlar ve videolar gibi ¢esitli oyun ve etkinlikleri kullanarak Sanayi Devrimi hakkinda etkilegimli ve
ilgi cekici bir sekilde bilgi edineceklerdir. Caligma sayfasi etkinligi ve ev 6devi, 6grencinin sinifta
kapsanan konuyu anlamasini degerlendirmenin bir yolu olacaktir.

Ayrica, tim 6grencilerin farkli 6grenme stilleri ve hizlari oldugundan, dersin kendileri igin daha
faydali hale getirilebilmesi i¢in 6grencilerden geri bildirim almanizi ve ders planini buna goére
ayarlamanizi da tavsiye ederim.

Dijitallestirilmis Oyunlastirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI

Konu: Sanayi Devrimi

Konu: Tarihge
Siire: 20 - 40 dk
Yas: tiimii
Hedefler:

Uretimde degisikliklere yol agan nedenleri anlamak: teknoloji gelistirme, bilim ve bilgi geligtirme.
S6z konusu konuyla ilgili kigilerin isimlerini tanima

Avrupa ve diinyadaki degigimlerin seyrinin sunumu

Sanayi devriminin Avrupa ve diinya lizerindeki etkileri

Konuyla ilgili kelime dagarcigini 6grenmek

Sonuglar:

Ogrenci (engelliligin derecesine ve tiiriine bagh olarak):

- derste sunulan grafiklere tepki verir

- bir isme veya cihaza grafik atayabilir

- belirli bir konuda basit bir ifade olugturabilir

- belirli bir konu hakkinda bir ifade olugturabilir ve kaynak materyallerle tamamlayabilir

Malzemeler:

Multimedya sunumu, tarihi haritalar, internet grafikleri, web siteleri.

Web Kaynaklari:
https://www.britannica.com/summary/Industrial-Revolution-Key-Facts (EN)

https://kottke.org/18/07/maps-of-the-spread-of-the-agricultural-industrial-revolutions (EN)

https://www.researchgate.net/figure/Industrial-revolutions-in-human-history-The-first-industrial-rev
olution-used-water-and _fig5 348351406 (EN)
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https://en.wikipedia.org/wiki/Industrial_Revolution (EN)

https://pl.wikipedia.org/wiki/Rewolucja_przemys%C5%82owa (PL)
https://www.techpedia.pl/big.ohp?no=39234.jpg (PL)

Etkinlikler:
Pre- Lesson Activities:

e Brief characteristics of earlier historical epochs in the context of knowledge and technology
o Activating students by asking questions or presenting prepared graphics

Lesson Activities:

Explanation of the term "industrial revolution"

Description of individual industries (light and heavy industry)
Famous figures associated with the "Industrial Revolution"
Consequences for Europe and the World

Related concepts related to the topic

Post-Lesson Activity:

o The student can deepen the acquired knowledge
e The student may consult the teacher

Degerlendirme:

Seviye O (ciddi zihinsel engellilik veya norolojik hastalik): basarili / basarisiz

Seviye 1 (orta derecede zihinsel engellilik veya akil hastaligi): basarili / basarisiz

Seviye 2 (hafif zihinsel engellilik veya akil hastali§i): Glkenin derecelendirme 6lgegi

Seviye 4 (hafif, orta veya giddetli fiziksel engellilik, zihinsel engellilik veya norolojik hastalik yok): {ilke
derecelendirme 6lgegdi

Yazarin Onerisi - iyilegtirme gerektirir. Engellilerle caligan 6gretmenler degerlendirme konusunda

deneyime sahiptir.

5) Fransiz Devrimi (italya, Tiirkiye)

Oyunlastirma Araclarim Dijitallestirerek Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI

Topic: Fransiz Devrimi
Konu : Tarihce

Siire: 2 Saat

'Yas: 11-15 yas
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Hedefler :
e Fransiz Devrimi sonucunda ortaya ¢ikan kavramlar hakkinda bilgi sahibi olur.
e Insan haklari ve Fransiz Devrimi arasindaki iliskiyi kavrar.

Sonuclar :

Isa'min Hayati ve Hiristiyanigin Dogusu hakkinda bilgi edinme

Malzemeler:

Tuval sunumu

Gorme engelliler ve disleksili 6grenciler icin sesli materyaller
Etkisiz devre dis1 birakilanlar i¢in basit i¢erik ve renkli sayfalar

(Web Kaynaklar:
https://historiana.eu/narratives/the-european-experience-revolutions-and-civil-wars-1/re

https://schoolhistory.co.uk/games/the-french-revolution-walk-the-plank-game/
http:/www.historveuide.org/intellect/lecturella.html
https://www.youtube.com/watch?v=wXsZbkt0yqo

[Etkinlikler:

Ders Oncesi Etkinlikler

Kahoot'ta hazirlanan sorular 6grencilere yoneltilerek ogrencilerin eglenmeleri ve derse

Iilgilerinin artmasi saglanir. Birinci, ikinci ve ii¢iincii odiilleri vererek ilk odiillendirme
amamlanacaktir.

Ders Etkinlikleri

1. Marie Antoinette'in annesine yazdig1 mektubu (1-2) okumak isteyen égrencilere

okumalari i¢in bir mektup verilir ve donem sonunda analiz yapilir. Mektubu okuyan

ogrencilere rozet verilir.

2. Sinif 4 gruba ayrilir ve her gruba bir unvan verilir. Fransiz Devrimi'nin Khan

Academy'deki 1. Boliimii simifa gosteriliyor ve sunumda her gruptan devrimin

nedenlerini doldurmalari isteniyor. Rozetler tiim gruplara verilir.

3. Fransiz Devrimi ve genel siirecleri powerpoint sunumu ile 6grencilere
anlatilmaktadir.

4. William Wordsworth'un siiri Baslangi¢c okunur. Gruplardan siirdeki olaylar: ve
duygular1 betimleyecek posterler yapmalar istenir. Her afis icin rozetler verilir.

5. Lady Gaga- Fransiz Devrimi sarkisiyla calinir.

6. En ¢ok rozet alanlar simif tarafindan alkislanir.

Ders Sonrasi Etkinlik

Ogrencilere konuyla ilgili bir ders notu verilir.

Bulmacalar 6grencilere dagitilir.

Ogrencilere edebiyatta Fransiz Devrimi ile ilgili roman-hikayeler hakkinda bilgi verilir
ve bunlardan en az birinin okunmasi tavsiye edilir.
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Degerlendirme

Kahoot 0n testi-son test

Oyunlastirma Araglarini Dijitallestirerek Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI

Konu: Fransiz Devrimi

Konu: Tarihge

Sire: 2 Saat

Yas: 11-15 yas

Hedefler:
e Fransiz Devrimi sonucunda ortaya ¢ikan kavramlar hakkinda bilgi sahibi olur.
e insan haklari ve Fransiz Devrimi arasindaki iligkiyi kavrar.

Sonuglar:
e Isa'nin Hayati ve Hiristiyanhigin Dogusu hakkinda bilgi sahibi olmak

Malzemeler:
e Tuval sunumu
e Gorme engelliler ve disleksili 6grenciler igin sesli materyaller
e Etkisiz devre digi birakilanlar igin basit icerik ve renkli sayfalar

Web Kaynaklari
https://historiana.eu/narratives/the-european-experience-revolutions-and-civil-wars-1/read

al/v/french-revolution-part-1
http://www.historyguide.org/intellect/lecturella.html

https://www.youtube.com/watch?v=wXsZbktOyqo

Etkinlikler:

Ders Oncesi Etkinlikler

Kahoot'ta hazirlanan sorular 6grencilere yoneltilerek 6grencilerin eglenmeleri ve derse
ilgilerinin artmasi saglanir. Birinci, ikinci ve liclincii 6diilleri vererek ilk 6diillendirme
tamamlanacaktir.

Ders Etkinlikleri

1) Marie Antoinette'in annesine yazdigi mektubu (1-2) okumak isteyen 6grencilere okumalari
icin mektup verilir ve donem sonunda tahlil yapilir. Mektubu okuyan 6grencilere rozet verilir.
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2) Sinif 4 gruba ayrilir ve her gruba bir unvan verilir. Fransiz Devrimi'nin Khan Academy'deki 1.
Boliimii sinifa gosteriliyor ve sunumda her gruptan devrimin nedenlerini doldurmalari isteniyor.
Rozetler tiim gruplara verilir.

TRANSKRIPSIYON;

Bu videoda Fransiz Devrimi hakkinda konusacagiz. Ve bunu 6zellikle 6nemli kilan sey, bu
badimsizligin yalnizca Amerikan badimsizliginda oldugu gibi monarsinin kontrolindeki bir
imparatorluktan bagimsiz olmasi de@il, ayni zamanda bir monarsinin fiilen yikilmasidir. Bliyiik bir
dlinya glictin( kontrol eden bir monarsi. Nasil gordiiglinize bagh olarak, Amerikan Devrimi énce
geldi ve 6zyonetim ilkelerini ve neden krallara ve tiim bunlara ihtiyacimiz oldugunu ortaya koydu.
Ancak Fransiz Devrimi, bu tur ilkelerin Avrupa'ya ilk kez ayak bastigi ve bir monargiyi gergekten
devirdigi zamandi. Bunun nasil bir ortamda basladigini anlamak igin, 1789'da Fransa'nin nasil bir
yer oldugunu konusalim. Cogu insan bunu Devrimin baslangici olarak gorir. Birincisi, Fransa fakirdi.
Simdi, Fransa krali olan XVI. Louis'e bakarsaniz, Fransa'nin fakir oldugunu diiginmezsiniz. Eger XVI.
Louis'e ve onun giydigi kiyafetlere bakarsaniz. Karisi Marie-Antoinette'e bakarsaniz, fakir
gorinmiyorlar. Devasa olan Versailles Sarayi'nda yasiyorlardi. Bu devasa saray, diinyanin en biyik
saraylariyla karsilagtirilabilirdi. Comert bir yasam tarzi yasiyorlardi. Buranin nerede oldugunu
bilmek istersen, burasi artik neredeyse Paris'in bir banliydsi. Fakat o zamanlar Paris'ten 20 veya 30
kilometre uzakta bir kdydu. Yani fakir gériinmuyorlar. Ancak Fransa'nin gergek hiikiimeti fakirdir.
Fakir dedigimde de borg icindeler. Sadece iki biylik askeri macera yasadilar. Bunlardan biri
Amerikan Devrimiydi. Devrimcileri desteklemede buyiik rol oynadilar. Clnk{ bunu diigmanlarina,
Blylik Britanya'ya yapigtirmak istediler. imparatorluklarinin biraz kiictilmesini istiyorlardi. Béylece
Fransa 6nemli askeri yardim ve kaynaklar gonderdi. Ve bunu Atlantik Okyanusu'nda yaparken
bunun ucuz bir sey olmadidini hayal edebilirsiniz. Ve Amerikan Devrimi'nden dnce bile, 1763'te
sona eren Yedi Yl Savagi, bu, Fransiz hiikimetinin sahip oldugu servet miktarini gercekten tiketti.
Ve daha ¢ok Amerikan tarihi odakh olanlariniz igin, Yedi Yil Savasi gercekten Fransiz ve Hint Savagi
ile ayni $eydir. Fransiz ve Hint Savasi, Yedi Yil Savasi'nin Kuzey Amerika tiyatrosuydu. Ancak Yedi Yil
Savagi daha genel bir terimdir. Clink( Avrupa'da da ayni anda bir gatiSma yaganiyordu. Fransiz ve
Hint Savagi ve bu ¢atismanin sadece bir pargasiydi. Ve Yedi Yil aslinda o zamanlar Avrupa'nin
glglerinin gogunu yuttu. Yani Fransa buna katilmisti, 1763'te sona erdi, Amerikan Devriminiz oldu.
Bunlarin her ikisi de hiikiimetin sahip oldugu fon miktarini gergekten tiiketti. Ayni zamanda Fransiz
halki aghktan 6liyordu. O zamanlar genel bir kitlik vardi. Yeterince tahil Gretmiyorlardi, insanlar
ekmegini yiyemiyorlardi. insanlar acliktan 6ldiklerinde mutlu olmadiklarini hayal edebilirsiniz. Ve
yaralanmaya hakaret eklemek icin, kraliyetlerinizin boyle yasadigini gérirstiniiz. Ama her giin
gérmediginiz kraliyetlerden bile daha kotis(, asaletinizi gordinlz. Kabaca niifusun% 1,5'inden
biraz fazlasidir. Ama asaletin gercekten, gergekten yasadigini gérdiin. Ve soylular, bil diye
soyliyorum, bunlar nesilden nesile toprak ve serveti miras alan sislii unvanlara sahip insanlar.
Kraldan ¢ok farkli giyinmezler. Ve esasen Versay Sarayi'nin daha kiiglik versiyonlarinda yaSiyorlar. Ve
e@er bir koyllyseniz, tarlalarinda galigirsiniz, tim igi yaparsiniz, onlara Uriinlerinizden bazilarini
gonderirsiniz ve vergi 6demezler. Yani sizin bakis aginizdan ve bunu neden diigtindiigunizi
anlamak zor degil, bunlar aslinda aghktan 6ldiguiniza ve tim vergileri 6dediginizi tamamen
gormezden gelen parazitler. insanlarin bu konuda ¢ok mutlu olmadiklarini hayal edebilirsiniz. Ve
sonra her seyden 6nce, tiim bu filozoflarin etrafta dolagip Aydinlanma hakkinda konugmalarini
sa@ladiniz. Ve bu, insanlarin, yazarlarin, sairlerin ve filozoflarin, belki de krallara ihtiyacimiz
olmadidini fark etmeye bagladiklari bir tir harekettir. Belki de rahiplerin bize iyi ya da kot olmanin
ne demek oldugunu séylemesine ihtiyacimiz yoktur. Belki insanlar birdenbire kendilerini
yonetebilirler. Ve agikgasi, Aydinlanma'nin en biyik kaniti Amerikan Devrimiydi. Bu, insanlarin
aya@a kalkip, artik bu krallara ihtiyacimiz olmadigini séylemelerinin ilk 6rnegiydi. Kendimizi
yonetmek istiyoruz. Halk icin, halk tarafindan. Yani siz de bu felsefi hareketin etrafinda
dolasiyordunuz. Simdi bana en buyik seyin ne olduguna dair fikrimi sorarsaniz, aslinda agim. Ve
bu daha cok entelektiiel acidan. insanlar dedi ki, burada Aydinlanma hareketi var. Demek burasi
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Fransa devleti. Finansal bir kriz yagadilar. Bu nedenle, bu sorunlarin bazilarini ¢6zmeye galigmak
icin Fransa'nin buylk gruplarinin bir tiir acil toplantisi ¢agrildi. Bu bir mali kriz, insanlar aghktan
6liyor, ne yapiyorsunuz? Bu yuzden Miilklerin Toplanmasini cagirdilar-Genel. Sunu yazayim.
Fransa'nin (i¢ malikanesinin bir toplantisiydi. Simdi Fransa'nin ti¢ mulki nedir? Onlari gergekten
Fransa'nin ti¢ biiylik sosyal sinifi olarak gérebilirsiniz. ilk Mulk din adamlariydi. ikinci Milk asalettir.
Ve sonra Uciincii Miilk diger herkes. Ve bu size giic yapisinin ne kadar carpik oldu§una dair bir fikir
verir. CUnki insanlar glicii Tamam olarak gruplandirdilar, bunlar t¢ grup ve belki birbirlerine kargi
oy kullanabilirler. Ancak bu nifusun sadece% 0,5'i, bu niifusun% 1,5'i, bu nifusun% 98'i idi. Ama
bu insanlar bu adamlarla egit agirlida sahipti. Ancak bu insanlar vergilerin cogunun yiikine sahipti.
Biitlin isi yapan, Fransa'nin tim servetini ireten, savaslarda 6len insanlar bunlar. Fakat bu
adamlar, kiiciik ntfuslarina ragmen, herkesten daha fazla agirhga sahipler. Boylece, bu tig¢ mulkin
temsilcilerinin, esasen bu mali kriz hakkinda ne yapacaklarini bulmak icin Versailles Sarayi'nda bir
araya geldigi Genel Miilkler Toplantisi yaptiniz. Belli ki, buradaki insanlar, Ugiincii Malikane,
ofkeliydiler. Onlar gibiydi bak, Fransa'nin yakin tarihinin ¢oQu igin ylki Gzerimize aldik. Vergi
0dememekten ve bizden bir nevi sizlanmaktan kurtulmanizdan biktik. Vergi yikiinin daha da
fazlasinin kendilerine yiiklenecedinden korkuyorlardi. Ve asalet, kral ya da din adamlari, fedakarlik
yapmak zorunda kalmayacaklardi. Bu ylizden coktan 6fkeyle iceri girdiler. Ve boylece gercekten
birlikte blyilk bir odada bulugmak istediler. Clinkii aslinda yaklagik 600 temsilcileri vardi. Sadece
son dakikada kral kabul etti. Daha 6nce, sadece eSit sayida olacakti. Bu adamlarin kabaca 300'(
vardi. Bu adamlarin da 300'G vardi. Bu adamlar Sunu soyleyebildiler: hey, biz niifusun% 98'iyiz,
belki de en az 600 temsilcimiz olmali. Ama orada bile ayni odada bulugmak istediler. Ve esasen
bunu bir temsilci, bir oy olacak sekilde yapmaya calisin. Ama belli ki bu diger mulkler, din adamlari
ve soylular hayir dediler, her biri milk olarak oy verelim. Ve giinlin sonunda, bu adamlar kaybetti.
Bu ylizden esasen Ugtincii bir Miilk olarak bagimsiz olarak érgiitlenmeye zorlandilar. Bu onlari daha
da kizdirdi. Bu yuizden bir toplanti salonunda bir araya geldiler ve dediler ki, eJer bu adamlar bizi
gérmezden geleceklerse, sadece bu odada olmayacagiz ve kendimizi organize etmeye baslayacagz.
Ama buna Genel Miilklerin Toplantisi demeyecediz. Fransa Ulusal Meclisi oldugumuzu ilan
edece§iz. insanlari temsil ettigimizi. Esasen Fransa'nin parlamenter organi olacadiz. Sadece
Genel Milklerin bu acil Toplantisi olmak yerine. Ve aslinda din adamlarinin bazi unsurlarindan ve
soylularin bazi unsurlarindan biraz sempati duydular. Simdi agikgasi, Louis XVI tiim bu olaylar
tarafindan e@lendirilmedi. iste buradaydi, mutlak bir hiikiimdardi, bu da uygun gérdiigii her seyi
yapma glclinlin neredeyse tamamini elinde tuttugu anlamina geliyor. Ve birdenbire, daha 6nce
oldugu kadar ¢ok ipek bornoz almaya devam edemeyece@i bu acil durumdan yararlanan bir grup
yeni baglayana sahip oldunuz. Fransa Ulusal Meclisi'ni ilan etmek icin durumdan yararlaniyorlar.
Bir sekilde mutlak bir hiikimdar olmadigimi ilan etmek. Guicimiin bu meclis tarafindan
alinacagini. Yani mutlu degildi. Ara verdiklerinde, toplanti odasinin kapisini kilitledi. Boylece igeri
giremediler. Ve dedi ki, sanirim o odada bazi onarimlar yapilmasi gerekiyor. Belki hepiniz daha
sonra toplanabilirsiniz. Ve bu onun hayir deme sekliydi. Fransa Ulusal Meclisi oldugunuzu ilan
ediyorsaniz, toplanmaniza bile izin vermeyecedim. Odaya girmene bile izin vermeyecedim. Yani bu
actk¢a bu adamlari ya da 6zellikle bu adamlari daha mutlu etmek igin pek bir $ey yapmadi. insanlar
ac. Buinsanlar comertge yagiyorlar. Zaten bir odada birlikte oy kullanmalarina izin verilmedi. Kendi
odalarinda oy kullandiklarinda ve kendilerini gercekte olduklari Fransa halkinin temsilcisi olarak ilan
ettiklerinde, kral odayi kilitler, iceri girmelerine izin vermez. Bdylece Versay&amp; apos;daki kapali
tenis kortuna gidiyorlar. Tam burada bir resmi var. Burasi kapali bir tenis kortudur. Ve bu size
Versay'in ne kadar cémert olduguna dair bir fikir veriyor, 1700'lerin sonlarinda kapali bir tenis kortu
vardi. Ve Tenis Kortu Yeminini ilan ettiler. Ilan ettikleri yerde, biz sadece Fransa Ulusal Meclisi
degiliz, bundan daha da fazlasi, hepimiz bir Fransa anayasasi olugturana kadar durmayacagimiza
soz veriyoruz. Boylece Ulusal bir Meclis olmaktan ¢ikip esasen kurucu bir meclise dondstiler. Bir
anayasa olusturacadiz. Ve din adamlarinin ve soylularin bazi unsurlarindan sempati duyuyorlardi.
Sonunda Louis XVI, duvardaki yaziyi gordii. insanlar kizgin. Ve ne zaman onlarla ugragmaya
calissa, sadece 6fkeleniyorlar. Ve sadece daha da asiri 6nlemlere giderler. Yani sadece devam
ediyormus gibi goériinmesini saglamak icin, diyor ki, Tamam bu harika cocuklar. Hepiniz ne yapmak
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istiyorsaniz. Evet, belki buna agi§im, acil bir durumdayiz. Ve belki de mantiksiz, biraz mantiksiz
davrandim. Boylece onlarin olmasina izin verir, tekrar toplanmalarina izin verir. Ancak bu olurken
insanlar birliklerin Paris'e yaklastigini fark etmeye baslarlar. Ve belli ki oraya kral tarafindan
gonderiliyorlar. Ve onlar sadece herhangi bir birlik degil, gercek birliklerin ¢ogu, Fransiz birlikleri
olmalarina ragmen, orada Fransa ordusunun yetkisi altindalar. Aslinda onlar yabanci askerler. Yani,
eQer dusunirseniz, bunlar her tirll isyani veya her tirll isyani bastirmak igin ideal asker turleri
olacaktir. Ya da dahaiyisi, iceri girip Ulusal Meclis'i feshetmek. Boylece insanlar biraz
paranoyaklasmaya basliyor, tahmin edebilirsiniz. Simdi bunun Gzerine, Louis XVI'NIN ana mali
danigsmani, Necker, Jacques Necker Ugiincii Miilke, Uglincii Miilkiin durumuna sempati duyuyordu.
Ve dedi ki, Bay King, bence harcamalarinizi biraz daha iyi bir gekilde bitcelemeniz mantikli. Ve belki
biraz daha az liiks bir yagam tarzi. Hiikiimetin bitgesinin durumunu géz éniinde bulundurarak. Ve
Fransa halkinin durumu, agliktan 6liyorlar. Neden bunu biraz yapmiyorsun? Ancak Louis XVI,
tavsiyesini almak yerine onu kovdu. Mali migaviri kovdu. Bir araya gelince, birlikler Paris'e
yaklasiyor, bu Tenis Kortu Yemininiz var, Louis XVI danigmanini kovdu, insanlar acikiyor. Gergekten
acikiyorlar. Paris'teki insanlar dedi ki, kral bizi tekrar bastirmaya calisacak, bu iyi dedil. Ve 6zellikle
de bunu askerlerle yaparsa, kendimizi silahlandirmak zorundayiz. Boylece Bastille'e saldirdilar. Bu,
Bastille'in bir resmi. Ve bu en tnlusuddr, bunu ilk 6grendiginizde, ya da belki de ilk kez
6grendiginizde. Oraya siyasi mahkumlar koydular ve siyasi mahkumlari serbest biraktilar. Ama
gercekte, Bastille'de sadece yedi mahkum vardi. Yani orada binlerce ve binlerce siyasi tutuklu
tutuluyor ve orada serbest birakiliyor gibi degil. Bastille'in devrimciler icin gercek degeri, diyebiliriz
ki, orada silahlar vardi. Orada buyik bir silah deposu vardi. Ve bdylece Bastille'e saldirarak ve
silahlari alarak, birdenbire birliklerin sahip olacagi her turli tehdidi esasen savusturabilirlerdi.
Fakat bu ayni zamanda Fransiz Devrimi'nin gergek kaosunun da baglangicidir. Ve 6nimizdeki birkag
yil iginde gorecedimiz gibi, kaos daha da kétiiye gidiyor. Neredeyse Amerikan Devrimi'nden ¢ok
daha kotu seviyelerde. Clnki gehirlerde gergekte olanlar ve Fransiz dostlarinin birbirlerini yapmak
icin yapmaya basladiklari sey gergekten birgok diizeyde barbarc idi. Ve aslinda burada ilk kez
gordiinliz, Bastille valisinin, bu isin basinda olan adamin, askerler arasinda sogukluga sahip oldugu
yerde. Ve sonunda ategkes ¢agrisinda bulundu. Ciinki o, oh ¢ok fazla kan dokiiltyor. Ama
devrimciler ona ulasti§inda, onlari bigakladilar, kafasini kestiler ve bir pike tzerine koydular. Sonra
Paris belediye bagkanina geri dondiiler, onu vurdular. O kadar agik ki, isler gercekten kontrolden
gikiyordu. Ancak ¢odu insan Bastille'in firtinasini Fransiz Devrimi'nin doniim noktasi olayi olarak
iliskilendirir. Bugiin bile insanlar Bastille GUn'n{ kutluyor. Ve bu 14 Temmuz 1789. Tim bunlarin
ne kadar cabuk gergeklestigine dair bir fikir vermek icin, Genel Mulklerin Toplanmasi, Mayis
ayindaydi. Tenis Kortu Yemini Haziran ayindaydi. Ve sonra Temmuz ayinda, Bastille firtinasi var. Ve
sonra Agustos ayinda, kesinlikle devrimci bir ddnemde oldugumuz fikrini tamamlamak igin. Tenis
kortlarinda Uglincti Miilk ile baglayan Millet Meclisi, Bagimsizlik Bildirgesi'ne esdeger olduklarini
ilan ettiler. insan ve Vatandag Haklari Beyannamelerini ilan ettiler. Bu aslinda Bagimsizlik
Bildirgesi'nin onlarin versiyonuydu. Ve esas olarak, yasam, 6zgurlik ve mutlulugun pesinde
kosmanin ne oldugu ile ilgili her seyi sorguladi mi? Amerikan Devrimi'nden kelimeler
kullaniyorum. Ama bu onlarin Bagimsizlik flaniydi. Bu bir anayasa degildi, sadece herhangi bir
anayasa veya Ulkeyi yonetmesi gerektigini dusundukleri Seylerin bir ifadesiydi. Veya herhangi bir
ulkenin dayanmasi gereken fikirler. O ylzden seni orada birakacagim. Fransiz Devrimi'ni gergekten
basglattik. Ve simdi, 6nimuzdeki birkag yil icinde bunun sadece daha kanli, daha kanl ve hatta daha
karmagik hale gelece@ini géreceksiniz. Ve her Sey sdylendiginde ve yapildiginda, insanlara
ozgurlik vermek agisindan aslinda o kadar da iyi bitmeyecek.

1) Fransiz Devrimi ve genel suregleri 6grencilere anlatilir.

2) William Wordsworth'un Baslangi¢ Siiri okunur. Gruplardan siirdeki olaylari ve duygulari
betimleyecek posterler yapmalari istenir. Her afis icin rozetler verilir.

3) Lady Gaga- Fransiz Devrimi Sarkisiyla galinir.
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4) En gok rozet alanlar sinif tarafindan alkiglanir.

Ders Sonrasi Etkinlik
e Ogrencilere konu ile ilgili ders notu verilir.
e Bulmacalar 6grencilere dagitilir.
e Ogrencilere edebiyatta Fransiz Devrimi ile ilgili roman-hikayeler hakkinda bilgi verilir ve
bunlardan en az birinin okunmasi tavsiye edilir.

Degerlendirme
* Kahoot 6n testi-son test

6) Isa'nin Hayati ve Hiristiyanli§in Dogusu (Makedonya)

Oyunlastirma Araglarini Dijitallestirerek Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI
Konu: Isa'nin Hayati ve Hiristiyanligin Dogusu

Konu : Tarihge
Sure: 1 saat
Yag: 11-15 yas
Hedefler :
e Ders kelime dagarcigini tanimlayin.
e isa'nin Hiristiyanlik icin 6nemini tartigin.

e Bir benzetmenin ne oldugunu sdyleyin ve benzetmenin 6gretmeye ¢alistigi dersi bulun.

Sonuglar :
Isa'nin Hayati ve Hiristiyanhigin Dogusu hakkinda bilgi edinme

Malzemeler:

Powerpoint sunumu

Gorme engelliler ve disleksili grenciler igin sesli materyaller
Gorme engelliler icin dokunsal resimler

isitme engelli 6grenciler iin igaret dili igeren videolar

Etkisiz devre digi birakilanlar icin basit icerik ve renkli sayfalar
3D basili materyaller hazirlayin

Web Kaynaklari :
https://teach.educeri.com/lesson/946

Strona 22 z 97


https://teach.educeri.com/lesson/946/
https://www.lambeth.gov.uk/sites/default/files/sce-lambeth-christianity-unit-1.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=JyVXIvdTF20
https://nsms6thgradesocialstudies.weebly.com/birth-of-christianity.html
https://nsms6thgradesocialstudies.weebly.com/birth-of-christianity.html

RN Wspoétfinansowane przez
DU Unie Europejska

Etkinlikler:

Ders Oncesi Etkinlikler

Derse baglamak icin biiyiik bir kagida, poster panosuna ve hatta bir akilli tahtaya bir KWL (K =
Bildigimizi Diisiindiigiimiiz Sey, W = Bilmek istediklerimiz, L = Ogrendiklerimiz) grafigi olusturun.
Ogrencilere Hiristiyanhigin kékeni ve éJretileri hakkinda ne bildiklerini sorun ve gizelgenin K
béliimiinii doldurun. Ogrencilere Hiristiyanh§in kdkeni ve 6Jretileri hakkinda ne bilmek
istediklerini sorun ve gizelgenin W béliimiinii doldurun. Ogrencilerin Hristiyanhik hakkindaki
metinleri tek tek veya biitiin bir grup olarak okumalarini saglayin. Ogrencilere okuduklarina dair en|
azindan temel bir anlayiga sahip olmalarini saglamak igin gesitli sorular sorun: Ornekler - Nasirali
Isa kimdi? Hiristiyanhk hangi dinin bir dali olarak bagladi? Roma imparatorlugu'ndaki tiim insanlar
icin Hiristiyanhigi kim yasal hale getirdi?

Ders Etkinlikleri

Ogrencilere Isa'nin dogumundan Beytiillahim yolculuguna kadar olan hikayeyi anlatin ve kitaptan
illistrasyonlar gosterin. Aileler bir bebegin dogumuna hazirlanmak i¢in ne toplar? Mary'nin bunlari
yapmasini hikayede farkh kilan neydi? Simdiye kadarki hikayedeki karakterlerin duygulari hakkinda
konugun - gériintiilenecek Meryem, Yusuf ve esek karakterlerini ekleyin. Karakterlerin duygularini
aciklayan ekran igin etiketler yazin. insanlarin Noel giniine kadar olan giinleri saymak igin Varig
takvimlerini nasil kullandiklarini ve bunun, insanlarin bebeginin dogmasini bekleyen Mary'yi
hatirlamalarina yardimci oldugunu agiklayin. Bir sinif Varig Takviminin kapilarinin arkasina gitmek
icin resimler yapin.

Ders Sonrasi Etkinlik

Hikayenin rol yapma veya sicak koltuk béliimleri - 6rnegin kalacak yer arayan Meryem ve Yusuf,
cobanlar ve meleklere tepkileri, karakterlerin oynadigi rol, 6rne@in hanci. Hikayedeki karakterlerin
duygularini kegfedin.

Degerlendirme
Ogrencilere ¢alisma sayfalari verin veya onlarla kisa bir sinav yapin.
https://www.liveworksheets.com/0l1274755dm

https://kidskonnect.com/religion/jesus-christ
https://www.liveworksheets.com/cx858666vg

7) Muhammed'in Hayati ve islam'in Dogusu (Makedonya)
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Oyunlastirma Araglarini Dijitallestirerek Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI
Konu: Muhammed'in Hayati ve islam'in Dogusu

Konu : Tarihge

Siire: 1 saat

Yag: 11-15 yasg

Hedefler :

1.0grenciler Muhammed'in hikayesi hakkinda bilinenleri tanimlayacak, analiz edecek, anlayacak ve

aciklayabilecektir.
2. Ogrenciler, gelenedin Muhammed'in islam peygamberi olarak oynadidi rol ve bugiin nasil
goriuldigu hakkinda neler soyledigini tanimlayacak, anlayacak ve agiklayabilecektir.

Sonuglar :
Muhammed'in Hayati ve islam'in Dogusu hakkinda bilgi edinme

Malzemeler:

Powerpoint sunumu

Gorme engelliler ve disleksili 6grenciler icin sesli materyaller
Gorme engelliler icin dokunsal resimler,

isitme engelli 6§renciler icin igaret dili igeren videolar

Etkisiz devre digi birakilanlar igin basit igerik ve renkli sayfalar
3D basili materyaller hazirlayin

Web Kaynaklar :
https://www.twinkl.co.uk/resource/prophet-muhammad-and-the-revelation-of-the-quran-activity-pa

https://www.upf.tv/wp-content/uploads/sites/196/2018/02/Muhammad-Legacy LessonPlansCompl
ete.pdf

http://www.pbs.org/empires/islam/lesson1.html
https://study.com/academy/lesson/history-of-islam-lesson-for-kids.html
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bigitec. muslimtales&hl=en&gl=US
https://theislamicpost.com/islamic-educational-games

https://wordwall.net/en-us/community/islamic-game

Etkinlikler:

Ders Oncesi Etkinlikler

Ogrenciler Muhammed ve islam hakkinda masa basi aragtirmalar yapar ve kisa metinler yazarlar
(yarist Muhammed kimdi, diger yarisi islam nedir? Bu etkinligi bitirdikten sonra metinlerini
sunuyorlar.

Ders Etkinlikleri

Ogretmen sinifin ana béliimiine Muhammed ve islam hakkinda sunumla basliyor. Bundan sonra

islami bilgi yarigmasi oyunu oynuyorlar ve Kuran Yarigmasi, 6grencilere yorgunluktan kurtulma ve
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oyun oynarken bazi islami bilgiler edinme firsati verecek siradan bir uygulama oldugunu

diigtiniiyor. Bu sinav, din hakkinda bilgi edinmede gelir saglayacaktir.

Ders Sonrasi Etkinlik

Ogrencilerin bir islami gelenegi tanimlamalari, sinifin 6niindeki igerigi okumalari ve sinifin
6grencilerin hangi gelenekleri okudugunu tanimlamalari gerekecektir.

Degerlendirme

Islam ve Muhammed ile ilgili bir gey igceren bir cizgi film gizin.

8) Birinci Hach Seferi: 1095-1099 (Fransa, Tirkiye, Suriye, Filistin, israil) (Romanya)

Dijitallestirilmig Oyunlagstirma Araglariyla
Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI

Konu: Birinci Hach Seferi

Konu : Tarihge

Siire: 50 dakika

Yas: 12 yas ve Usti 6grenciler icin. Disleksi.

Hedefler :

1. Ogrencilere Birinci Hagh Seferi'nin bazi kosullari, liderleri, yerleri ve olaylan hakkinda
bilgi verilecektir.

2. Ogdrenciler Birinci Hagh Seferi ile ilgili bilgileri zamansal ve cografi baglamda
yerlestireceklerdir.

3. Ogdrenciler hagh seferi, $évalye, Bizans, islam terimlerini dogru kullanarak yeni veriler
hakkinda yorum yapacaklardir.

Sonuglar :

Ogrenciler, Birinci Hagh Seferi hakkindaki verileri elde etmek, segmek, diizenlemek,
anlamak, farkl alanlardan gelen bilgileri birlestirmek igin farkli kaynaklar ve araglar
kullanacaklar: tarih, cografya, sanat, biligim.

Malzemeler:

tarihi harita "Hagh Seferleri", video projektérii / etkilesimli beyaz tahta, internet baglantil
diziistii bilgisayar, her 6grenci icin tablet / akilli telefon, PowerPoint "Birinci Hagh Seferi"

WEB KAYNAKLARI

Popescu, Petru Demetru (1998) Istoria medieval a lumii pentru toti copiii, Bucuresti, Coresi.
Rotundu, Elvira. Tomescu-Stachie , Carmen (2002) Istorie : manual pentru clasa a V-a, - Bucuresti :
Corint Logistic,

Riley-Smith , Jonathan () The First Crusade and the Idea of Crusading, Continuum., London (reprint
after the 1903 edition)

*%%* (2012) Chronicles of the First Crusade 1096-1099, Edited and with an Introduction by
Christopher Tyerman, Penguin Books

Web

https://www.youtube.com/watch?v=jiakD6Pm9eE
https://www.youtube.com/watch?v=HIs5B2U7US0&t=305s
https://www.youtube.com/watch?v=aAodRUPN7IE

https://www.youtube.com/watch?v=p|5 idvxm18
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https://www.voutube.com/watch?v=UdzsMEHUBr
https://www.metmuseum.org/exhibitions/listings/2016/jerusalem

Ders Oncesi Etkinlikler

Bir oyun kullanarak 6grenciler, Kudiis'iin Hiristiyan ve Miisliiman dinler i¢in 6nemini, siyasi,
ekonomik ve demografik kogullari belirleyerek Birinci Hagli Seferi'ne yol agan olaylarin zaman
gizelgesini yeniden olugturacaklar.

- Sunum 1 -Giris: Baglanti (0,00 - 4,38) https://www.youtube.com/watch?v=jiakD6Pm9eE
Ogretmen, Birinci Hagh Seferi'nin ana nedenlerini sunmak igin yukaridaki baglantiyi kullanir.
Daha sonra 6grenciler tarafindan tartigilacak onerilen soru seti:

Alexius Comnenus neden yardim istedi? Papa Il. Urban, Clermont'ta ne Onerdi? Sizce neden bu
kadar ¢cok insan Kudis'i kurtarmak istiyordu?

- Sunum 2 / Baglanti (4.39 - 10.20) https://www.youtube.com/watch?v=jiakD6Pm9eE

Daha sonra 6grenciler tarafindan tartigilacak 6nerilen soru seti:

Kudis'e giden yolda ilk hangi insan kategorisi basladi? Nasil basardilar? Soylu haglilar nerede
bulustu? imparator Aleksios onlari nasil karsiladi? Bu sévalye ordusuna komuta etmekte herhangi
bir zorluk var miydi?

Sunum 3 / Baglanti (10.20'den sona) https://www.youtube.com/watch?v=jiakD6Pm9eE

Onerilen sorular:

Haglilar Kudis'e giderken hangi zorluklarla kargilagtilar? En 6énemli savasglar hangileriydi?

Hagli Kudis'e ne zaman ve hangi durumda ulasti? Birinci Hagh Seferi'nin sonuglari nelerdi?

Bilgi sabitleme

Zaman
cizelgesihttps://docs.google.com/document/d/1qU4kaGCV4uBY1uK4PSWtlInj9p20w6Pr/edit?usp=
sharing&ouid=102609977859348887545&rtpof=true&sd=true

Power point

https://docs.google.com/presentation/d/1SdtvDMNmIblzbtNMBsDAEEd60 XDmAkH/edit?usp=sh
aring&ouid=102609977859348887545&rtpof=true&sd=true

Ders Sonrasi Etkinlik

Rol yapma oyunu - Ogrencilerle ayni yastaki bir gocugun Hagh Seferi'ne sayfa olarak ve daha
sonra bir bey veya geng¢ sovalye olarak eslik etmis olabilece@ini agiklayarak, bir etkinlik veya
lider secip bu konuda bir mektup yazmalari tesvik edilebilir. Disleksili 6grenciler igin, o zamanlar
soylularin mektuplarini yazmak igin genellikle kesigleri kullandiklari ve bagka bir 6grencinin
yardimindan, geng sévalyenin mektubunu dikte ettigi kisa bir rol yapma durumu diizenlemesi
istenebilecegi belirtilebilir.

Deg@erlendirme

https://learningapps.org/display?v=pn470zn4j23

https://learningapps.org/display?v=pak09uggj23
https://kahoot.it/challenge/05044434?challenge-id=b212d787-6c6d-432e-8ead-bae2a9f3788a 16
77446729022

9) Aztek Uygarlidinin Yikselisi ve DUstsU (Polonya)

Dijitallestiriimis Oyunlastirma Aragclariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI
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Konu: Aztek uygarhgi

Konu : Tarih

Siire: 2 ders

Yas: 10-14 yas

Amaglar: Ogrencilerin Aztek imparatorlugunun nasil olustugunu, gelistigini ve neden ¢oktiigiinii
anlamalarini saglamak.

Kaynak ve igerik

Aztekler, 1300'den 1521'e kadar orta Meksika'da gelisen bir Mezoamerikan kiiltiiriliydii. Aztek halki,
bazilan ittifaklar, siyasi konfederasyonlar veya imparatorluklar kurmak i¢in katilan sehir devletlerinde
yasiyordu. Aztek imparatorlugu, 1427'de kurulan ii¢ sehir devletinden olusan bir konfederasyondu.
"Meksika" adini aldilar.

13. Ylzyildan itibaren Meksika Vadisi, yogun nifusun kalbi ve ¢ok sayida sehir devletinin yukselisiydi.
imparatorluk, ticaret ve askeri fethin bir kombinasyonu ile erisimini genisletti. Higbir zaman fethedilen
eyaletlerdeki buylk askeri garnizonlarla bir bélgeyi kontrol eden gergek bir toprak imparatorlugu degildi,
aksine, esas olarak fethedilen bdlgelere dost yoneticiler kurarak, egemen hanedanlar arasinda evlilik ittifaklari
kurarak ve bir imparatorluk ideolojisini genisleterek muvekkil sehir devletlerine hikmetti. mavekkil sehir
devletlerine. MuUsteri sehir devletleri, uzaktaki sehir devletleri arasindaki iletisimi ve ticareti imparatorluk
merkezine bagimli hale getiren ekonomik bir stratejide, Aztek imparatoruna harag yerine vergi ddedi.

Azteklerin yukselisinin anahtari, nifusu beslemeyi mumkdn kilan tarim sistemiydi. Su hattinin Uzerinde
olusturulan kiclk, yapay adalar olan Cinampalar, sistemin bir 6zelligiydi. Kayit tutma, haraglar takip etmek
icin 6nemliydi. Aztekler ayrica 365 gunluk glnes callendarina da sahipti (Egiptianlar tarafindan 2000 daha
once icat edilmis olmasina ragmen).

imparatorluk, Hernan Cortés liderligindeki kiigiik bir grup ispanyol fatihin gelisinden hemen énce, 1519'da
maksimum boyutuna ulasti. Cortés, Meksika'ya kargi ¢ikan sehir devletleriyle ittifak kurdu. 13 Agdustos
1521'de Aztek Imparatorlugu'nun yikilmasindan ve imparator Cuauhtémoc'un ele gegiriimesinden sonra
ispanyollar, Mexico City'yi imparatorlugun en biyik sehir devleti olan Tenochtitlan'in kalintilari (izerine
kurdular. Oradan, Mezoamerikan halklarinin ispanyol imparatorlugu'na fethi ve dahil edilmesi siirecine devam
ettiler. 1521'de Aztek imparatorlugu'nun (st yapisinin yikilmasiyla ispanyollar, Aztek imparatorlugu'nun insa
edildigi sehir devletlerini, yerli halki yerel soylulari araciligiyla yénetmek igin kullandilar. Bu soylular ispanyol
tacina sadakat s6zu verdiler ve en azindan nominal olarak Hiristiyanliga gegtiler ve karsiliginda ispanyol taci
tarafindan soylu olarak kabul edildiler. Soylular, vergileri iletmek ve yeni efendileri igin emegi seferber etmek
icin araci olarak hareket ederek ispanyol sdmuirge ydnetiminin kurulmasini kolaylastirdi.

Aztek kultara ve tarihi, dncelikle Mexico City'deki Templo Belediye Baskani gibi kazilarda bulunan arkeolojik
kanitlarla bilinir; yerli yazilardan; Cortés ve Bernal Diaz del Castillo gibi ispanyol fatihlerin gérgu taniklarinin
ifadelerinden; ve Ozellikle ispanyol din adamlari ve okuryazar Aztekler tarafindan iki dilli (ispanyolca ve
Nahuatl) gibi ispanyolca veya Nahuatl (anadili Aztek) dilinde yazilmis 16. ve 17. ylzyil Aztek kultlri ve tarihi
aciklamalarindan, on iki ciltlik Floransa Kodeksi Fransisken kesis Bernardino de Sahagun tarafindan,
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azteklerle isbirligi icinde olusturuldu. yerli Aztek muhbirleri. Zirvede, Aztek kiltlri zengin ve karmasik felsefi,
mitolojik ve dini geleneklere sahipti ve dikkate deger mimari ve sanatsal basarilar elde etti.

Anahtar terimler:

ittifak: belirli bir amag icin birlesmis isim, kisi veya gruplar.

Arkeolog: isim, eski kulturlerin eserlerini ve yasam tarzlarini inceleyen kisi.

Kan alma: isim, hastalii veya hastaligi 6nlemek icin kan alma uygulamasi.

Takvim: isim, yillik olarak etkinlik dizenleme ve planlama sistemi

Chinampa: isim, su hattinin tzerinde olusturulan yapay adalar

sehir devleti: isim, tek bir sehirden ve bazen ¢evre bolgeden olusan bagimsiz siyasi devlet.
Kodeks: isim, dini metinler veya kayitlar icerebilen el yazmasi kitap

Fetih: isim, zafer.

Fatih: isim, ispanyol kasif veya 16. ylzyilda Latin Amerika fatihi.

Anavatan: isim, bir kisinin kendi Glkesi veya bolgesi.

Fedakarlik: Bir seyi onurlandirma veya tesekkur etme yolu olarak adlandirmak, yok etmek veya teslim etmek.
Gunes: sifat, glinesle ilgisi var.

Harag: sikranla verilen isim, tavsiye veya iltifat.

https://education.nationalgeographic.org/resource/aztec-civilization/

https://en.wikipedia.org/wiki/Aztecs

https://www.worldhistory.org/Aztec_Civilization/

Sonuglar: Aztek imparatorlugunun kékenini, geligimini ve ¢okusgiiniin nedenlerini anlamak.

Gerekli Malzemeler:

"Aztek imparatorlugu” masa oyunu (6gretmen tarafindan olusturulabilir)

Anahtar terimlere sahip Aztek imparatorlugu temali Flashcards (Sanayi Devrimi ile ilgili resimler ve
anahtar terimler igerebilir)

internet erisimi olan bilgisayarlar veya tabletler
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Sagir 6grencilerin 6gretmeni Amerikan isaret dilini (ASL) akici degilse, bir Video Uzaktan Terciimanlk
(VRI) hizmeti

Web Kaynaklari :
https://www.history.com/topics/industrial-revolution/industrial-revolution
https://education.nationalgeographic.org/resource/industrial-revolution-and-technology
https://www.britannica.com/event/Industrial-Revolution
https://www.investopedia.com/terms/i/industrial-revolution.asp
https://www.bl.uk/georgian-britain/articles/the-industrial-revolution

https://www.khanacademy.org/humanities/big-history-project/acceleration/bhp-acceleration/a/the-industrial-rev
olution

https://www.youtube.com/watch?v=zjK7PWmRRyg

Etkinlikler (6rnek olarak bir ders igin):

I. Girig (10 dakika)

Sinifa Aztek imparatorluguna ve tarihteki 6nemine zemin hazirlayarak baslayin.

Oyunlastirma kavramini ve égrencilerin konu hakkinda bilgi edinmelerine yardimci olmak igin nasil
kullanilacagini tanitin.

Ders boyunca tamamlanacak etkinliklere genel bir bakis verin.

Il. Oyun Etkinligi: "Aztek imparatorlugu™ Masa Oyunu (20 dakika)

Sinifi 2-3 6grenciden olusan gruplara ayirin.

Her gruba "Aztek imparatorlugu" masa oyununun bir kopyasini ve nasil oynanacagina dair talimatlari
verin.

Ogrencilerin oyunu 15 dakika oynamasina izin verin, sorulari yanitlamak ve gerektiginde temel
kavramlari tartismak i¢cin duraklayin.

Oyun bittikten sonra sinifla goriisiin ve etkinlikten 6nemli ¢ikarimlan tartigin.

ll. Galigma Sayfasi Etkinligi: "Aztek imparatorlugu zaman gizelgesi" Bulmacalan (25 dakika)

Her 6grenciye tarihleri igeren bir ¢calisma sayfasi ve asagidaki etkinliklerin karma bir segimini
saglayin:

e 1100 - 1200 Meksika Vadisi ilk olarak go¢ eden kabileler (Chichimecs, Tepanecs, Mexica ve
Acolhua) tarafindan yerlesmistir.
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e Aztek'in baskenti Tenochtitlan'in Texcoco Gélii'nde kurulmasi igin 1345 Geleneksel tarih.
c. 1345 - 1521 Aztek uygarligi Mezoamerika'da gelisir.

c. 1427 Aztek mitolojisinin bes glinesinin ¢gaglarini betimleyen Giines Tasi, Tenochtitlan'da
oyulmus ve kurulmustur.

1428 Tenochtitlan, Texcoco ve Tlacopan arasinda Uglii ittifak kuruldu.

1440 - 1469 |. Motecuhzoma, Aztek imparatorlugu'nun lideri olarak hikium siiriiyor.

1502 - 1520 Motecuhzoma Il, Aztek imparatorlugu'nun lideri olarak hiikiim striiyor.

30 Haz 1520 Aztek hiukiimdari Motecuhzoma II'nin éliimii.

7 Tem 1520 Hernan Cortés, Otumba'da biiyiik bir Aztek ordusunu yendi.

13 Agu 1521 Aztek'in baskenti Tenochtitlan, Hernan Cortés liderligindeki ispanyol kuvvetlerinin
eline gecti.

Ogrencilerin bulmacalari tamamlamak igin bagimsiz veya giftler halinde galismasina izin verin.

Gerekirse onlara yardimci olmak icin flash kartlari veya internet kaynaklarini kullanmalar igin onlari
tesvik edin.

Calisma sayfalari tamamlandiktan sonra cevaplari sinif olarak gézden gegirin.

IV. Video Etkinligi: (20 dakika)

Ogrencilere Aztek Uygarhgina ve diinya tarihi Gizerindeki etkisine genel bir bakis sunan ¢evrimigi bir

video goésterin.(Or.https://www.worldhistory.org/Aztec_Civilization/). Videoyu durdurun ve énemli anlari agiklayin.

Sagir 6grencilere videoyu izlerken doldurmalari iin bir caligma sayfasi saglayin ve Amerikan igaret dili (ASL) tarafindan

yorumlanan altyazilara erigebildiklerinden emin olun.
Video bittikten sonra, videonun icerigini sinifla birlikte gézden gegirin.
V. Sonug ve Odev (5 dakika)

Ders sirasinda 6grenilen temel kavramlari 6zetleyin ve 6grencileri konuyu kendi baglarina daha fazla kegfetmeye tesvik

edin.

Kisa bir aragtirma makalesi yazmak veya konunun belirli bir yont hakkinda bir sunum olugturmak gibi Aztek
imparatorlug@u ile ilgili 6devler atayin.

Degerlendirme:

Sinif etkinliklerine katilim, 6grencilerin Aztek imparatorlugu’'nun ¢okisiiniin kokenleri, gelisimi ve
nedenleri hakkindaki anlayiglarini degerlendirmek i¢in kullanilacaktir.

Calisma sayfasi etkinligi ve ev 6devi de degerlendirme olarak kullanilabilir.

Yukaridaki ders plani ile 6grenciler, konuyu daha iyi anlamak i¢in masa oyunu, ¢aligsma sayfalari, flash
kartlar ve videolar gibi ¢esitli oyun ve etkinlikleri kullanarak etkilesimli ve ilgi ¢cekici bir sekilde
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ogreneceklerdir. Calisma sayfasi etkinligi ve ev 6devi, 6grencinin sinifta kapsanan konuyu anlamasini
degerlendirmenin bir yolu olacaktir.

Ayrica, tiim 6grencilerin farkli 6grenme stilleri ve hizlari oldugundan, dersin kendileri i¢in daha faydali
hale getirilebilmesi i¢in 6grencilerden geri bildirim almanizi ve ders planini buna goére ayarlamanizi da
tavsiye ederim.

Ogrencilerinizin her birinin farkli bir sakatlik derecesi ve farkl ihtiyaglari olabilir. Sagir 6grencilerle
calisirken altyazili ve / veya isaret dili olan video materyalleri kullanin. Gérme engelli veya kor
ogrencilerle ¢alisirken ses materyalleri kullanin. Braille'de de materyaller olusturmaya ¢alisin.
Disleksik 6grencilerle calisirken, otistik bir cocukla ¢aligirken genis metinli ve arkadasc¢a formath
materyaller kullanin, ebeveynleriyle iletisim halinde olun, 6grencilerin ihtiyaglarini belirlemeye
yardimci olabilirler. Diger biligsel sinirlamalari olan ¢gocuklarla ¢aligirken, bilgileri isleme yeteneklerine
uyarlayin. Ogrenme igin Evrensel Tasarim ilkelerini 6grenin (UDL;
https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learning ),
bunlari derslerinizde uygulayin.

10) Kara Oliim (Hiyarcikli Veba) Avrupa'yi Harap Ediyor (Polonya)

Dijitallestirilmis Oyunlastirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi
DERS PLANI
Konu: Kara Oliim (Hiyarcikh Veba) Avrupa'yi Harap Ediyor
Konu : Tarihge
Siire: 20 - 40 dk.
Yas: timii
Hedefler:

Avrupa'da niifusun yok olmasina yol agan salginin nedenlerini ve etkilerini tanimak. Tartigilan
konuyla ilgili kigilerin isimlerini tamimak. Konuyla ilgili kelime dagarcigini 6grenmek.
Sonuglar :

Ogrenci (engelliligin derecesine ve tiiriine bagh olarak):

- derste sunulan grafiklere tepki verir

- bir isme, cihaza veya gergeklere ve durumlara grafik atayabilir

- belirli bir konuda basit bir ifade olugturabilir

- belirli bir konu hakkinda bir ifade olugturabilir ve kaynak materyallerle tamamlayabilir
Malzemeler:

Multimedya sunumu, tarihi haritalar, internet grafikleri, web siteleri.
Web Resources:

https://www.britannica.com/event/Black-Death (EN)
https://www.history.com/topics/middle-ages/black-death (EN)
https://www.nationalgeographic.com/science/article/the-plague (EN)
http://hosted.lib.uiowa.edu/histmed/plague/ (EN)
https://www.worldhistory.org/Black_Death/ (EN)
https://www.youtube.com/watch?v=m5g-PIN3KSE (EN)
https://www.youtube.com/watch?v=mhHO0Sf2Yor8 (EN)
https://www.youtube.com/watch?v=Qw20BCfXsEo (EN)
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Etkinlikler:

Beden Egitimi Etkinlikleri:
a) Bilgi ve teknoloji baglaminda daha 6nceki tarihsel dénemlerin kisa ozellikleri
b) Ogrencilerin soru sorarak veya hazir grafikler sunarak aktif hale getirilmesi

Ders Etkinlikleri:

1) Tarihsel arka plan

2) Salginin nedenleri

3) Diinyadaki salginin seyri

4) Avrupa'da salginin seyri

5) Salginin sonuglari ve niiksleri

6) Saglik egitiminin ve hijyenin 6nemi.

Ders Sonrasi Etkinlik:

a) Edinilen bilgiyi derinlegtirebilir
b) Ogrenci 6gretmene danisabilir

Degerlendirme

Seviye 0 (ciddi zihinsel engellilik veya norolojik hastalik): bagarili / basarisiz

Seviye 1 (orta derecede zihinsel engellilik veya akil hastaligi): bagaril / basarisiz

Seviye 2 (hafif zihinsel engellilik veya akil hastaligi): lilkenin derecelendirme &lgegi

Seviye 4 (hafif, orta veya siddetli fiziksel engellilik, zihinsel engellilik veya norolojik hastalik yok):
ulke derecelendirme 6lgegi

Yazarin Onerisi - iyilegtirme gerektirir. Engellilerle caligsan 6gretmenler degerlendirme
konusunda deneyime sahiptir.

11) Ronesans (italya. Hollanda)

Dijitallestirilmig Oyunlastirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI

Tema: Italyan Ronesansi

Konu : Tarihge

Siire: 2 saat (her biri 50 dakikalik 2 ders)

Yag: 15-16 yag

Engellilik: hafif zihinsel engellilik

Hedefler:

- Metinden bilgi alin.

- Tarihsel referans gergevesi ile baglantilar kurun.

-Tarihsel dénemin ve tarihsel figiirlerin kendine 6zgii 6zelliklerini tanir.
- Ele alinan tarihi déneme ait 6nemli eserleri ve anitlari tanimlayin.
- Cagdashgin, cagimizin ahlaki ve maddi kiiltiiriiniin kéklerini tarihte taniyin.
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-Kiiltiirel hareketin 6zelliklerini ve anlamli terimleri tanir.
- caligilan donemin siyasi ve sosyal degisimleri hakkinda bilgi edinin.
-Bilgileri se¢in ve siralayin.

Stratejiler
e eklemi deforme eden asin yiiksek ses tonundan kaginin;
e kelime dagaragini dikkatlice secerek diigiincelerinizi agik ve diizenli bir sekilde ortaya
¢ikarin;
e mesajlari yeniden formiile etmeye hazir olun;
e aciklama sirasinda haritalarin kullanimina bagvurunuz;
e * zaman cizelgelerinin kullanimina bagvurmak;

Malzemeler:
e Interaktif tahta / Akilli tahta
e ders kitabi
° Kisa 6zet

https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:e91fe6e0-7122-3d81-8c3
d-5¢3cb977c087
° Haritalar
https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:1bc581a1-1e6f-3736-a82

e-4e214a585eeb

° Timeline
https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:32276070-cab1-34c5-828
9-d7164b9ce9d8
e Akilh Telefon
e Video
Sonuglar

Dersin sonunda d6grenci:

- Avrupa Ronesansinin siyasi-kurumsal, sosyo-ekonomik ve kiiltiirel donemi hakkinda bilgi sahibi
olmak;

- Ele alinan olaylarin kronolojik bir zaman cizelgesini olugturabilme;

- Siyasi, kurumsal, kiiltiirel ve dini kavramlar agik ve etkili bir sekilde ifade etmeye uygun di
araglarini (dil 6zellikleri, dogru spesifik sozliik) kullanabilecektir.

Aktivite:

Didaktik 6ncesi aktivite

Videoyu izleyin Hiimanizm, R6nesans ve baskinin icadi: ¢aligma kavramlarini tanitmak igin yararh
bir arag. https://youtu.be/OtqaxWnTZDk

PowerPoint Hiimanizmini ve R6nesansini, konunun incelenmesine ilk yaklagim icin bir ara¢ olarak
kullanin.
https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:1f0445e7-0e4a-3AE8-835E-347E86
BFEe7

Didaktik aktivite

Ortagag kiiltiirii ile bu geligen donemde kaydedilen kesifler ve ilerlemeler arasindaki keskin

kargithiga o6zellikle dikkat ederek Hiimanizm ve Ronesans'a adanmig paragraflarin okunmasina

gececegiz.
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Ders sonrasi etkinlikler

Ozel Denetimler
https://wordwall.net/play/51925/930/735
https://learningapps.org/display?v=prép7ekkk23

Degerlendirme
https://learningapps.org/display?v=pser916rk23

Dijitallestirilmis Oyunlastirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI
Konu: Yeni Cag
Konu : Ronesans (15. ve 16. Yiizyil) * Ronesans'in dedisen insan ve diinya
Kesifler ve reformcular ¢cagi gorusi ve yeni bir bilimsel ilginin
(1500-1600) baslangici
Rénesans donemi veya 16. ylzyil * avrupa denizasiri geniglemesinin
(1500 - 1600) baglangici
* Hiristiyan Kilisesinde reform ve
bélinme (* isyan ve bagimsiz bir
Hollanda devletinin ortaya gikigi
Naiplerin ve hiikimdarlarin zamani * tliccar kapitalizminin ortaya ¢ikigi ve
(1600-1700) dlinya ekonomisinin baglangici
* sivil yonetim ve kent kiltari
* hiikimdarlar tarafindan mutlak giig
arayigl
* bilimsel devrim

Sure:> 10 ders
Yas: 9-11

Amaglar : Efsanevi ve dini diigslinceden insana ve diinya yansimasina kadar insanhgin geligimini
anlamak. Ayrica modern bilimin baglangici, denizasin kesifler, diinya ticaretinin ve ekonomisinin
baslangici, daha ileri eyalet ve Sehir organizasyonu ile. Hepsi zamanimizin bir sonraki geligimi olarak.

Sonuglar: Yagam, toplum ve diinyayla nasil basa ¢ikilacaginin farkindaliginin temellerini atmak.

Strona 34 z 97



https://wordwall.net/play/51925/930/735
https://learningapps.org/display?v=pr6p7ekkk23
https://learningapps.org/display?v=pser916rk23

RN Wspoétfinansowane przez
DR Unie Europejska

Yeni Cag

Yeni Cagin Kaynaklar

* * Yeni Cag'dan itibaren birgok yazili ve basili kaynak korunmustur. Buna ek olarak, o zamandan beri her
tirll bina ve nesne var. Arkeolojik buluntular burada nispeten daha az 6nemlidir.

Yerlesim, peyzaj ve doga

* Hollanda byuk bir kentsel yogunlu@a sahiptir. Yine de ¢o§u insan kirsal alanlarda yasiyor. Kasabalar
asfaltsiz koy yollariyla birbirine baglanmistir. Hollanda su yollari bakimindan zengindir. Sehirlere genellikle
karadan ziyade suyla daha erigilebilir.

* Hollanda'da peyzaj ve doda, diklestirme, 1slah, turba ve odun ¢ikarma, tarim ve avlanma nedeniyle
degisiyor.

* Kitalar arasinda temaslara yol agan kesif yolculuklari, diinyanin farkh bolgelerindeki dogayi etkiler.

Ekonomi

* Konumlari ve denizcili§e olan geleneksel aginaliklari nedeniyle, Hollanda'nin kiyi bolgeleri bir Avrupa
ticaret ve sanayi merkezi haline geliyor. Blyuk bir sehir yogunlugu var. Afrika, Asya ve Amerika'ya kesif
yolculuklarinda Portekizliler ve ispanyollar, Hollandalilar ve ingilizler tarafindan yeni yagam ve ticaret
alanlari agiliyor. Yerli niifus genellikle kéleligin kurbani olur.

Malzemeler:

ROnesans sanati ve mimarisinin resimleri ve videolari

15. ve 16. yiizyilda Bati Avrupa haritasi

Roénesans figiirleri ve etkinlikleri hakkinda bilgi iceren oyun kartlari
Bir oyun tahtasi

Oyun parcalari (klguk figlirinler veya piyonlar gibi)

Web Kaynaklari :
https://www.history.com/topics/renaissance/renaissance
https://www.britannica.com/event/Renaissance/The-High-Renaissance
https://artincontext.org/renaissance-facts/
https://www.livescience.com/55230-renaissance.html
https://www.ducksters.com/history/renaissance.php
https://www.youtube.com/watch?v=0m1jvUzVAtE
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Etkinlikler:

Ders Oncesi Hazirlk:

Roénesans figiirleri ve etkinlikleri hakkinda bilgi igeren oyun kartlarini yazdirin ve kesin

Floransa, Roma ve Venedik gibi italya'nin farkh gehirlerini temsil eden bosluklarla bir oyun tahtasi
olusturun.

Ogrencilere géstermek icin Ronesans sanati ve mimarisinin resimlerini ve videolarini toplayin.
Ders Taslag::

Girig: Derse Italyan Rénesansi ve neden 6nemli oldugu hakkinda kisa bir genel bakis vererek baglayin.
Ogrencilere donem duygusu kazandirmak icin R6nesans sanati ve mimarisinin resim ve videolarini
gosterin.

Oyun Zamani: Sinifi 2-4 6grenciden olusan gruplara ayirin. Her gruba oyun kartlari ve oyun pargalari
dag@itin. Oyunun amaci, gruplarin Ronesans figiirleri ve olaylariyla ilgili sorulari dogru cevaplayarak oyun
parcalarini oyun tahtasi etrafinda hareket ettirmeleridir.

Soru-Cevap: Her gruptan bir 6grenci sirayla sinifin éniine gelerek oyun karti gekecektir. Ogrenci daha
sonra oyun pargcasini hareket ettirmek icin karttaki soruyu dogru cevaplamalidir. Dogru cevap verirlerse,
pargalarini oyun tahtasindaki bir sonraki alana tagiyabilirler. Dogru cevap vermezlerse, gruptaki bir
sonraki 6grenci deneyebilir.

Grup tartigsmasi: Tiim gruplar bittikten sonra oyundan 6grendikleri hakkinda bir grup tartigmasi yapin.
Ogrencileri, italyan Rénesansinin kilit figiirleri ve olaylari hakkindaki bulgularini ve i¢goriilerini
paylagmaya tesvik edin.
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Sonug: Sinifin italyan Rénesansi hakkinda 6grendiklerini ve tarihin bu dénemini sekillendiren kilit
figlirleri ve olaylar 6zetleyin. Ogrencileri R6nesans ve diinya iizerindeki etkisi hakkinda daha fazla bilgi
edinmeye tegvik edin.

Degerlendirme:

Oyun kartlar ve tahta, 6gretmenin 6grencilerin ne bildigini ve nerede daha fazla yardima ihtiyag
duyabileceklerini anlamasini saglayan bicimlendirici bir degerlendirme gorevi gorecektir.

Grup tartigsmasi, 6grencilerin anlayigi hakkinda daha fazla bilgi saglayacaktir.

Yazili bir test veya proje, 6gretmenin 6grencilerin derste kapsanan materyali anlamalarini
degerlendirmesine olanak taniyan 6zetleyici degerlendirme olarak verilebilir.

Sagir 6grenciler icin adaptasyon:

Sagir 6grencilerin icerigi anlamalarina yardimci olmak igin oyun kartlari ve Oyun tahtasi resimlerle
gosterilebilir.

Sagir 6grencilerin katilimini kolaylagtirmak igin sinif tartigmasi imzalanabilir veya yorumlanabilir.
igerigi sagir 6grencilerin erigimine agik hale getirmek icin videolar ve Resimler altyazili veya imzali
olacaktir.

Bu ders plani, italyan rénesansi hakkinda 6grenmeyi 6grenciler i¢in eglenceli ve etkilegimli hale
getirmek icin oyunlagtirmayi kullanir. igerigin tiim 6grenciler tarafindan erigilebilir olmasini saglamak
icin materyallerde ve 6gretim stratejilerinde yapilan degisikliklerle sagir 6grenciler igin ilgi cekici,
etkilegimli ve kapsayici olacak gekilde tasarlanmigtir.

12) Boston Cay Partisi: Amerikali Somurgeciler Boston Limanina Cay Atarak Yeni ingiliz Vergilerini
Protesto Ettiler: 12/16/1773 (Romanya)

Dijitallestirilmig Oyunlastirma Araglariyla
Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI

Konu: BOSTON CAY PARTISI

Konu : Tarihge
Surre: 50 + 50 dakika/2 ders
Yas: 12 yas ve lstii 6grenciler icin

Hedefler :

1. Ogrenciler Boston Cay Partisi'nin bazi nedenleri, katiimcilari, yeri ve sonuglari hakkinda
temel bilgiler edineceklerdir

2. Ogrenciler Boston Cay Partisi ile ilgili bilgileri zamansal ve cografi baglamda
yerlestireceklerdir

3. Ogrenciler Boston Cay Partisi hakkinda kisa bir oyun igin senaryoyu, kostiimleri ve
sahneyi aragtiracak ve olugturacaklar.

Sonuglar :

Ogrenciler, Boston Cay Partisi hakkindaki verileri elde etmek, secmek, yaratici bir sekilde
kullanmak, farkli alanlardan gelen bilgileri birlestirmek igin farklh kaynaklar ve araglar
kullanacaklar: tarih, haritacilik, tasarim, sanat, BT.

incelenen olaylarin sonuglari hakkinda goriig bildireceklerdir.

Malzemeler:
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"Boston Cay Partisi " ile ilgili tarihi belgeler,

video projektorii / interaktif beyaz tahta,

internet baglantisi olan dizistii bilgisayar,

her 6grenci igin tablet / akili telefon (gérme bozuklugu / disleksi olan 6grenciler igin
etkinlestirilen ekran okuyucu uygulamalariile),

PowerPoint sunumu

Ders Oncesi Etkinlikler

Ogretmen, 6@rencileri ilgi alanlarina ve yeteneklerine gére takimlar halinde organize edecektir :
Takim 1 - Yazarlar,

Takim 2 - harita olugturucular

Takim 3 - constume tasarimcilari

Takim 4- aktorler

Ana karakterler icin diger 6grenciler ikincil karakter olarak katilacaktir.

Etkinlikler

Elindeki tim kaynaklari, ¢cevrimici ve okul kiitiiphanesini kullanan her ekip, Boston Cay Partisi
hakkinda bilgi bulacak ve bunu hedeflerine ulagmak igin kullanacaktir.

Takim 1 - Yazarlar - katihmcilari ve etkinlikleri tanimlayin ve Boston Cay Partisi'nde yer alanlarin
duygularini ve fikirlerini her iki tarafa da ifade eden satirlar yazin (vali, amiral, gemilerdeki
kaptanlar, Ozgiirliik ogullari)

Ekip 2 - harita yapimcilari - 1773'te Boston Limani ile ilgili tarihi belgeleri arayacak ve bulacak ve
bunlar olaylarin yerlegimini ve ana karakterlerin hareketlerini gosteren basit bir harita halinde
diizenleyecektir.

Takim 3 - kostiim tasarimcilari - ana ve ikincil karakterler i¢in uygun kostiimii aragtiracak.

Takim 4 - aktorler - karakterlerini olugturmak ve rollerini oynamak igin diger takimlarla igbirligi
yapacak.

Ders 2

Rol yapma oyunu - Ogrenciler Boston Gay Partisi hakkinda yarattiklari kisa oyunu sunacaklar
Ozgiinliik ve baglilik diizeyi igin puan yildizlar verilecektir.

DEGERLENDIRME

Game https //Iearnmgapps org/watch?v= pnrokpstv23

77443670081
Power point
https://tiny.pl/w6tsz

13) Amerikan Devrimi: 1775-1783 (Romanya)

Dijitallegtirilmig Oyunlagtirma Araglariyla
Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI

Konu: Amerikan Devrimi

Konu : Tarihge

Sure: 50 dakika / ders

Yas: 12 yag ve listii 6grenciler icin
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Hedefler :
1. Ogrenciler, Amerikan Devrimi'nin bazi nedenleri, katiimcilan, yerleri ve olaylari
hakkinda temel bilgiler edineceklerdir.
2. Ogrenciler Amerikan Devrimi ile ilgili bilgileri zamansal ve cografi baglamda
yerlestireceklerdir

1. 3. Koloni, vatan, bagimsizlik gibi belirli kelimeleri kullanarak insan karar/eylem -

sonug iligkisini dogru bir sekilde yorumlayacaktir.

Sonuglar :

Ogrenciler, Amerikan Devrimi hakkindaki verileri elde etmek, segmek, diizenlemek, anlamak,
farkh alanlardan gelen bilgileri birlegtirmek igin farkli kaynaklar ve araglar kullanacaklar: tarih,
cografya, sanat, BT.

Calisilan olaylarin sonuglari hakkinda goériigler olusturacaklardir.

Malzemeler:

tarihsel harita "Amerikan Devrimi",

video projektorii / interaktif beyaz tahta,

internet baglantisi olan diziistii bilgisayar,

her o6grenci icin tablet / akili telefon (gérme bozuklugu / disleksi olan 6grenciler igin
etkinlestirilen ekran okuyucu uygulamalariile),

-PowerPoint sunumu "Amerikan Devrimi"

KAYNAKCA:

Bibliography:

Stan, Magda (2018) Istorie — manual pentru clasa a Vl-a, Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogica
Popescu, Petru Demetru (1998) Istoria moderna a lumii pentru toti copiii, Bucuresti, Coresi.

Tucker, Spencer, editor. - Title: (2021) American Revolution: the essential reference guide Santa
Barbara, California : ABC-CLIO,

Allison , Robert J. (2015) The American Revolution : a very short.—Revised edition. New York,
Oxford University Press

WEB KAYNAK

https://www.ducksters.com/history/colonial _america/timeline.php
https://www.youtube.com/watch?v=diOTAe-sNa4
https://www.nps.gov/subjects/americanrevolution/timeline.htm

Mental map
https://docs.google.com/document/d/1AfdcSIShozuMDgKxztq2iSTdjfR34hNx/edit?usp=sharing&o
uid=102609977859348887545&rtpof=true&sd=true

Ders Oncesi Etkinlikler

Bir oyun kullanarak, Amerikan Devrimi'ne giden dnemli olaylar bir zaman gizelgesi olugturmak
olacaktir:

OYUN https://learningapps.org/display?v=p8lup42ac23

-Sunum 1

Girig: Ogretmen, Amerikan Revolutinini belirleyen konulari, videoda bahsedilen yerleri ve saatleri
tanitir. Baglanti (0,00 ila 3,50)

https://www.youtube.com/watch?v=diOTAe-sNa4

Daha sonra 6grenciler tarafindan tartigilacak 6nerilen soru seti:

ingiliz Parlamentosu neden 13 Amerikan Kolonisi icin yeni vergiler kabul etti? Sémirgeciler nasil
tepki verdi? Sémiirgecilerin baslica sikayetleri nelerdi?

- Sunum 2 / Baglanti (3.51 - 8.00 arasi)

https://www.youtube.com/watch?v=diOTAe-sNa4

Daha sonra 6@renciler tarafindan tartigilacak 6nerilen soru seti:
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ikinci Somiirge Kongresi hangi kararlari aldi? Amerikan Bagimsizlik Savasi'nin en 6nemli savaslari
hangileriydi? Savas nasil sona erdi? Versay Antlagmasi ne dedi?

Ogretmen, Amerikan Devrimi'nin askeri ve diplomatik olaylarini sunar ve tartigir

- Sunum 3 Baglantisi (8.01'den sona) - https://www.youtube.com/watch?v=diOTAe-sNa4
Ogretmen tarafindan yénlendirilen ve web kaynaklarini kullanan égrenciler, Amerikan devrimi'nin
temel sonuglarini belirler

Glg noktasi
https://docs.google.com/presentation/d/1n0gbLoQEAKS8W1dEIKNnJztGhUTYc9XQ /edit#slide=id.

pl

Ders Sonrasi Etkinlik

Rol yapma oyunu - Ogrenciler 2 gruba kura gekerek takimlar olusturacaklar - Terra ve Proxima
kolonisi. Her iki tarafin g¢ikarlarini ihmal etmeden askeri ¢atismanin 6nlenebilece@i bir senaryo
tartigacak ve olusturacaklar.

Gorme bozuklugu veya disleksi olan 6grencileri daha iyi dahil etmek igin, en yeni metinden
konugmaya uygulamalar icin demo veya deneme seg¢enekleri arayarak erigiminiz olan en yeni
teknolojileri kullanin.

Ozgiinliik ve tartigsma igin fiyatlar verilecektir

Deg@erlendirme

Oyun
https://kahoot.it/challenge/06519176?challenge-id=b212d787-6c6d-432e-8ead-bae2a9f3788a_16
77359745466

14) Napolyon Savaglari: 1799-1815 (Fransa, Avrupa) (Hollanda, Tiirkiye)

Dijitallestirilmis Oyunlagtirma Araclariyla
Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi
DERS PLANI

Konu: Napolyon Savaslari: 1799-1815 (Fransa, Avrupa)
Not:

Oyun tabanh 6grenme, 6grencinin sinifa aktif olarak katilmasina yardimci olur ve Amerikan
isaret dilini dgretim araci olarak kullanarak asl'lerini de geligtirir. Oyun, 6grencilerin seviyesine,
materyallerin ve zamanin mevcudiyetine gore ayarlanabilir.

Konu : Tarihge

Siire: 20 - 40 dkAge: all

Hedefler :

Ogrenciler Napolyon Savaglarinin nedenlerini, olaylarini ve sonuglarini anlayacaklar

Ogrenciler oyun tabanh 6grenmeyi kullanarak elestirel diigiinme ve problem ¢6zme becerilerini
geligtireceklerdir

Ogrenciler, akranlariyla iletigim kurmak ve igbirligi icinde ¢aligmak igin Amerikan igaret Dilini
(ASL) kullanma pratigi yapacaklar
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Sonuglar :

Ogrenci (engelliligin derecesine ve tiiriine bagh olarak):

- derste sunulan grafiklere tepki verir

- bir isme veya etkinlige grafik atayabilir

- belirli bir konuda basit bir ifade olugturabilir

- belirli bir konu hakkinda bir ifade olugturabilir ve kaynak materyallerle tamamlayabilir

Malzemeler:

Avrupa Haritalar (4-5 6grenci grubu basgina 1)

Farkh ulkeleri ve ordularini temsil edecek oyun pargalari (6rnegin kiigiik oyuncak askerler,
bayraklar)

Napolyon Savaslari ile ilgili tarihi olaylari igeren kart destesi (6rne@in "Austerlitz Savasi1", "Tilsit
Antlagmasi")

Her 6grenci igin kalem ve kagit

Web Kaynaklar :

Etkinlikler:

Beden Egitimi Etkinlikleri
c) - Toplum, bilim, bilgi ve teknoloji baglaminda 6nceki tarihsel dénemlerin kisa ozellikleri
d) Ogrencilerin soru sorarak veya hazir grafikler sunarak aktif hale getirilmesi

Ders Etkinlikleri

Resimler ve haritalar gibi gérsel yardimcilarin yani sira asl'nin bir kombinasyonunu kullanarak
Napolyon Savaglarinin temel tarihini inceleyerek baglayin.

Sinifi 4-5 6grenciden olugan gruplara ayirin. Her grup, farkl iilkeleri ve ordularini temsil edecek
bir Avrupa haritasi ve oyun pargalari alacak.

Her grubun farkli bir Avrupa iilkesi roliinii istlenecegini ve savasin sonunda en fazla bélgeyi
kontrol etmek icin diger gruplarla rekabet edecegini agiklayarak oyunu tanitin. Oyun turlarda
oynanacak ve her tur savagin farkli bir yilini temsil edecek.

Her turun basinda, her grup Napolyon Savaslariyla ilgili tarihi bir olayi igeren bir kart gekecek.
Grup daha sonra olaya nasil tepki vereceklerini ve bunun ilkelerinin ordularini nasil
etkileyecegini tartigmak ve strateji olugturmak igin asl'yi kullanmahdir.

Her grup kararlarini verdikten sonra, 6gretmen oyunun "anlaticisi" olarak hareket edecek ve her
etkinligin sonucunu ve farkl iilkelerin bélgelerini nasil etkiledigini agiklayacaktir.

Her turun sonunda, 6grenciler asl'yi kararlarini ve lilkelerinin savastaki ilerlemesini nasil
etkiledigini diigiinmek icin kullanacaklar.

Oyun, son etkinlige ulagana kadar birkag tur devam eder: Napolyon'un Waterloo'daki yenilgisi ve
savasin sonu.

Son olarak, her grup llkelerinin savastaki rolii ve savasin iilkelerini nasil etkiledigi hakkinda kisa
bir ASL sunumu sunacak.

Ders Sonrasi Etkinlik
c) - Edinilen bilgiyi derinlestirebilir
d) Ogrenci 6gretmene danisabilir

Degerlendirme

Oyun sirasinda 6grenciyi gézlemleyin ve gozlemleri bigcimlendirici degerlendirme igin kullanin.
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Katilimcilar, oyundaki deneyimleri ve 6grendikleri hakkinda bir yansima 6devi tamamlayacaklar.
Asl'deki son sunumlar igerik, dil kullanimi ve sunum becerilerine gore derecelendirilecektir.

15) Amerikan i¢ savasi: 1860-1865 (Polonya)
Dijitallestirilmis Oyunlastirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI

Konu: ABD'de i¢ savag

Konu: Tarihge

Siire: 45 dk

Yas: 12-14

Hedefler:

i¢c savasa yol agan nedenleri ve sonuglarini anlamak.

Diinyadaki degisimlerin seyrinin sunumu

Konuyla ilgili kelime dagarcigini 6grenmek

Kaynak ve igerik
Tarihsel baglam

IAmerika Birlesik Devletleri tarihi, 17. ylizyilin baglarindan itibaren On li¢ Koloninin i¢
savastan sonra Amerika Birlesik Devletleri'ne dahil edilmesine kadar Kuzey
Amerika'nin Avrupa kolonizasyonu tarihini kapsar.

16. Yiizyilin sonlarinda ingiltere (Britanya imparatorlugu), Fransa Kralligi, ispanyol
imparatorlugu ve Hollanda Cumhuriyeti, Kuzey Amerika'da buyiik kolonizasyon
programlari baglatti. Birkag on yil icinde basarili koloniler kuruldu.

Avrupali yerlesimciler, maceracilar, giftgiler, sozlegsmeli hizmetgiler, esnaflar ve
aristokrasiden ¢ok azi dahil olmak lizere gesitli sosyal ve dini gruplardan geliyordu.
Zamanla, Mississippi Nehri'nin dogusundaki ingiliz olmayan koloniler ingiliz kolonileri
tarafindan ele gegirildi ve sakinlerin cogu asimile edildi. Ancak Nova Scotia'da
ingilizler, Fransiz Akademisyenleri sinir digi etti ve birgogu Louisiana'ya tasindi.
Kolonilerden bazilari, bilyiik 6l¢iide Atlantik kole ticareti etrafinda yogunlasan
yasallastiriimis kolelik sistemleri gelistirdi.

i¢ savasin nedenleri

Amerikan i¢ savasi (12 Nisan 1861 — 26 Mayis 1865) Amerika Birlesik Devletleri'nde bir
ic savasti. Birlik ("Kuzey") ile Konfederasyon ("Giiney") arasinda savasti, ikincisi
ayrilan devletlerin olusturdugu. Savasin temel nedeni, kéleligin bati topraklarina
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yayllmasina izin verilip verilmeyecegi, daha fazla kéle devletine yol agip agmayacagi
veya bunu yapmasinin engellenip engellenmeyecegi konusundaki anlagmazlikti ve bu,
koleligi nihai bir yok olma siirecine sokacagina inaniliyordu.

Koleligin bati topraklarina yayilmasina karsi ¢ikan Abraham Lincoln'iin 1860 ABD
baskanlik segimlerindeki zaferle kdlelik konusunda onlarca yillik siyasi tartismalar
basa getirildi. ilk yedi giiney kdle devleti, Lincoln'iin zaferine Amerika Birlegik
Devletleri'nden ayrilarak ve Subat 1861'de Konfederasyon'u kurarak karsilik verdi.
Konfederasyon, sinirlari icindeki ABD kalelerini ve diger federal varliklar ele gegirdi.
Konfederasyon Baskani Jefferson Davis liderligindeki Konfederasyon, 34 ABD
nifusunun on birinde ABD niifusunun yaklasik tug¢te biri Gizerinde kontrol sagladi. o
zamanlar var olan devletler. Cogunlukla Giineyde olmak lizere dort yillik yogun
catismalar basladi.

Ana olaylar

1861-1862 yillan arasinda Birlik, catisma sonugsuz kalsa da 6nemli kalici kazanimlar
elde etti. Koleligin kaldiriimasi, 1 Ocak 1863'te Abraham Lincoln'lin isyan halindeki
eyaletlerdeki tiim kolelerin 6zgiir oldugunu ilan eden ve lilkedeki 4 milyon
kolelestirilmis insanin 3,5 milyondan fazlasina uygulanan Kurtulus Bildirgesi'ni
yayinlamasiyla bir savas hedefi haline geldi.

14 Nisan 1865'te Baskan Lincoln, Konfederasyon sempatizani John Wilkes Booth
tarafindan vuruldu. Lincoln ertesi sabah erken 6ldii. Lincoln'liin bagkan yardimcisi
IAndrew Johnson, bagkan olarak yemin etti ve miicadeleye devam etti.

13 Mayis 1865'te, savasin son kara savasi Teksas'taki Palmito Ciftligi Savasi'nda
yapildi. Konfederasyonlar onu kaybetti, zafer umudunu kaybetti.

Savasin, Trans-Mississippi Bakanligi'nin Mayis 26 1965 teslim olmasiyla sona erdigi
varsayilimaktadir, ancak Amerikan i¢ savasi'nin sonucunun acgik ve kesin bir tarihsel
bitis tarihi yoktur. Savasin yasal olarak sona ermesi, 20 Agustos 1866'da Baskan
IAndrew Johnson tarafindan imzalandi.

s

7
T
s o

Resim 1 Birlik ve Konfederasyon.

| Birlik devletleri
Kolelige izin vermeyen birlik bdlgeleri

Kolelige izin veren Sinir Birligi devletleri

Konfederasyon devletleri
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Savasin baslangicinda kolelige izin veren (Konfederasyon tarafindan talep edilen), ancak
1862'de ABD tarafindan kdleligin yasaklandigi birlik bdlgeleri

ic savasin sonuglari:

ic savas, Amerika Birlesik Devletleri'nin tek siyasi varligini dogruladi, dért milyondan fazla
kolelestiriimis Amerikali igin 6zgurltge yol acti, daha giicli ve merkezi bir federal hiikiimet
kurdu ve Amerika'nin 20. yizyilda bir dlinya gicl olarak ortaya ¢ikmasinin temelini atti

https://study.com/learn/lesson/effects-of-the-civil-war-in-america.html

https://en.wikipedia.org/wiki/American_Civil War

Sonuglar:

Ogrenci (engelliligin derecesine ve tiiriine bagh olarak):
- derste sunulan grafik ve videolara tepki verir

- bir isme veya kisaltmaya grafik atayabilir

- belirli bir konuda basit bir ifade olugturabilir

- belirli bir konu hakkinda bir ifade olugturabilir ve kaynak materyallerle tamamlayabilir

Malzemeler:
Grafiklere / videolara, web sitelerine internet erigimi

Kart oyunu (basili ve kesilmig - 4 6grenci bagina bir set

Web Kaynaklari:

https://study.com/learn/lesson/effects-of-the-civil-war-in-america.html

https://en.wikipedia.org/wiki/American_Civil War

https://en.wikipedia.org/wiki/Colonial_history_of the_ United_States

https://www.britannica.com/event/American-Civil-War

Etkinlikler:
Beden Eg@itimi Etkinlikleri:
a. I¢ savas baglaminda 6nceki tarihsel dénemlerin kisa 6zellikleri

b. Soru sorarak veya hazirlanmig grafikler sunarak 6grencileri harekete gecirmek (ABD bolgesi
kolelige kargi tutuma boliinmiigtiir)
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Ders Etkinlikleri:

a. Girig - Konugma Etkinligi: (20 dakika)

Ogrencilerle kdlelik terimini tartigin. Klelerin durumu ve iginde yasadiklari kosullar hakkinda
konusun. Koleligin kaldiriimasinin neden 6nemli oldugunu agiklayin.

b. Video Etkinligi (10 dakika)

Ogrencilere i¢ savas ve sonuglarina genel bir bakis saglayan gevrimigi bir video gosterin. (or.
https://study.com/learn/lesson/effects-of-the-civil-war-in-america.html ). Videoyu durdurun ve
6nemli anlari agiklayin.

Sagir 6grencilere videoyu izlerken doldurmalari igin bir caligma sayfasi saglayin ve Amerikan
isaret dili (ASL) tarafindan yorumlanan altyazilara erigebildiklerinden emin olun.

Video bittikten sonra, videonun icerigini sinifla birlikte gozden gegirin.

c. Oyun Etkinligi: "i¢ savas" rekonstriiksiyon kart oyunu (15 dakika)

Oyun kartlaniyla ilgili sorular:

Sinifi 4 6grenciden olugan gruplara ayirin.

Her gruba oyun kartlarinin bir kopyasini ve nasil oynanacagina dair talimatlar verin (3 6grenci
sirayla kart ceker ve sorulari yanitlar. Bir 6grenci cevap kagidina sahip oyun ustasidir, eger cevap
dogruysa 6grenci karti saklar. Cevap yanligsa, 6grenci sahip oldugu tiim kartlar oyun ustasina geri
verir, kazanan en fazla karta sahip 6grencidir).

Ogrencilerin oyunu 10 dakika oynamasina izin verin, sorulari yanitlamak ve gerektiginde temel
kavramlari tartigmak igin duraklayin.

Oyun bittikten sonra sinifla goriigiin ve etkinlikten 6nemli gikarimlari tartigin.

1. ic savas neden basladi?
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2. Kolelik nedir?

3. Koleler nerede ¢aligiyordu?

4. Koleler nereden geldi?

5. Abraham Lincoln neden 61dii?

6. Abraham Lincoln ne zaman éldii (yil)?

7. i¢ savas yasal olarak ne zaman sona erdi?
8. i¢ savagtan sonra ne oldu?

9. Kuzeyden gelen lehimlere ne deniyordu?

10. Giineydeki askerlerin adi neydi?
11. Konfederasyonlarin Bagkani kimdi?

12. Birligin Bagkani kimdi?

13. g savasi kim kazandi?
14. g savagi kim kaybetti?
15. Abraham Lincoln oldiikten sonra ne oldu?

Cevap sayfasi:

1. i¢c savag neden bagladi? Koleligi kaldirmak igin

2. Kolelik nedir? Ucret veya takdir almadan ¢ok caligmak zorunda kalmak
3. Koleler nerede ¢aligiyordu? Tarlalarda, hizmetgi olarak, tagimacilikta ve sanayide
4. Koleler nereden geldi? Afrika

5. Abraham Lincoln neden 6ldii? Clinkii suikasta kurban gitti.

6. Abraham Lincoln ne zaman 6ldii (yil)? 1865

7. i¢ savas yasal olarak ne zaman sona erdi? 1866

8. I¢ savagtan sonra ne oldu? Kélelik kaldirildi

9. Kuzeyden gelen lehimlere ne deniyordu? Sendikacilar

10. Giineydeki askerlerin adi neydi? Konfederasyonlar

11. Konfederasyonlarin Bagkani kimdi? Jefferson Davis'in

12. Birligin Bagkani kimdi? Abraham Lincoln'iin
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13. ig sava$i kim kazandi? Sendikacilar
14. ig savag! kim kaybetti? Konfederasyonlar
15. Abraham Lincoln éldiikten sonra ne oldu? Yeni bir bagkan secildi ve savag devam etti

Ders Sonrasi Etkinlik:

Soru ve yanit sesion - ig sava$ hakkinda bagka ne bilmek istersiniz?

Degerlendirme:

Sinif etkinliklerine katilim, 6grencilerin Aztek imparatorlugu'nun ¢okiigiiniin kokenleri, geligimi ve
nedenleri hakkindaki anlayiglarini degerlendirmek icin kullanilacaktir.

Caligma sayfasi etkinligi ve ev 6devi de degerlendirme olarak kullanilabilir.

Yukaridaki ders plani ile 6grenciler, konuyu daha iyi anlamak i¢in masa oyunu, ¢aligma sayfalari,
flash kartlar ve videolar gibi ¢esitli oyun ve etkinlikleri kullanarak etkilegimli ve ilgi gekici bir
sekilde 6greneceklerdir. Caligma sayfasi etkinligi ve ev 6devi, 6grencinin sinifta kapsanan konuyu
anlamasini degerlendirmenin bir yolu olacaktir.

Ayrica, tiim 6grencilerin farkli 6grenme stilleri ve hizlar oldugundan, dersin kendileri i¢in daha
faydali hale getirilebilmesi icin 6grencilerden geri bildirim almanizi ve ders planini buna gore
ayarlamanizi da tavsiye ederim.

Ogrencilerinizin her birinin farkh bir sakatlik derecesi ve farkli ihtiyaglari olabilir. Sagir 6grencilerle
calisirken altyazili ve / veya isaret dili olan video materyalleri kullanin. G6rme engelli veya kér
oégrencilerle caligirken ses materyalleri kullanin. Braille'de de materyaller olugturmaya galigin.
Disleksik 6grencilerle caligirken, otistik bir cocukla caligirken genig metinli ve arkadagca formath
materyaller kullanin, ebeveynleriyle iletigim halinde olun, 6grencilerin ihtiyaglarini belirlemeye
yardimci olabilirler. Diger biligsel sinirlamalari olan gocuklarla galigirken, bilgileri igleme
yeteneklerine uyarlayin. Ogrenme icin Evrensel Tasarim ilkelerini 6grenin (UDL;
https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learning
), bunlari derslerinizde uygulayin.

16) Oy Hakki Hareketi: Kadinlar Oy Hakki i¢in Savasiyor: 1893-1928 (Polonya)
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Dijitallestirilmis Oyunlastirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI
Konu: Oy Hakki Hareketi: Kadinlar Oy Hakki igin Savagiyor: 1893-1928
Konu: Tarihge
Siire: 20 - 40 dk
Yas: tiimii
Hedefler:

Toplumsal egitsizlikler ve daha 6nceki donemlerde kadinlarin durumu
Toplumsal degigimlere yol acan nedenleri anlamak

S6z konusu konuyla ilgili kigilerin isimlerini tanima

Avrupa ve diinyada kadin haklari miicadelesinin sunumu

"Toplumsal devrimin" Avrupa ve diinya lizerindeki etkileri

Konuyla ilgili kelime dagarcigini 6grenmek

Sonuglar:

Ogrenci (engelliligin derecesine ve tiiriine bagh olarak):

- derste sunulan grafiklere tepki verir

- bir isme veya etkinlige grafik atayabilir

- belirli bir konuda basit bir ifade olugturabilir

- belirli bir konu hakkinda bir ifade olugturabilir ve kaynak materyallerle tamamlayabilir

Malzemeler:

Multimedya sunumu, tarihi haritalar, internet grafikleri, web siteleri.

Web Kaynaklari:
https://www.britannica.com/topic/woman-suffrage (EN)

https://www.history.com/topics/womens-history/the-fight-for-womens-suffrage (EN)

https://en.wikipedia.org/wiki/Women%27s_suffrage (EN)

https://kids.nationalgeographic.com/history/article/womens-suffrage-movement (EN)

https://www.archives.gov/education/lessons/woman-suffrage (EN)
Etkinlikler:

Ders Oncesi Etkinlikler:

a. Bilgi ve teknoloji baglaminda onceki tarihsel dénemlerin kisa 6zellikleri
b. Soru sorarak veya hazirlanmig grafikler sunarak 6grencileri harekete gegirmek

Ders Etkinlikleri:
a. Diinyadaki kadinlarin durumu

b. Egitlik fikri
c. Feminizm
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d. Ozgiirlegme

e. Siifrajizm

f. Stifrajet hareketinin (inlii figuirleri
g. Takvim

h. Toplumsal de@isimlerin etkileri

Ders Sonrasi Etkinlik:

a. Ogrenci edindigi bilgiyi derinlestirebilir
b.Ogrenci 6gretmene danisabilir

Degerlendirme:

Seviye 0 (ciddi zihinsel engellilik veya norolojik hastalik): basarili / basarisiz

Seviye 1 (orta derecede zihinsel engellilik veya akil hastaligi): bagaril / bagarisiz

Seviye 2 (hafif zihinsel engellilik veya akil hastaligi): lilkenin derecelendirme 6lgegi

Seviye 4 (hafif, orta veya siddetli fiziksel engellilik, zihinsel engellilik veya norolojik hastalik yok):
Ulke derecelendirme 6lgegi

Yazarin Onerisi - iyilegtirme gerektirir. Engellilerle caligan 6gretmenler degerlendirme konusunda
deneyime sahiptir.

17) Rus Devrimi: 1917-1922 (Makedonya)
Oyunlastirmay: Dijitallestirerek Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLAN

Konu: Rus Devrimi: 1917-1922
Konu : Tarihge

Sure: 1 saat

Yas: 11-15 yasg

Hedefler :

Sovyet Rusya'da Ekim Devrimi'ni tanimlayacak, anlayacak ve agiklayabilecektir.

Ogrenciler Lenin ve Bolseviklerin Petrograd ve Moskova'yi nasil kontrol altina aldiklarini
tanimlayacak, anlayacak ve agiklayabileceklerdir.

Ogrenciler, Lenin'in sosyalist bir plan olugturma konusundaki temel planini belirleyecek, anlayacak
ve aciklayabilecek ve ardindan Lenin 1924'te dldiigiinde bu planin basarili olup olmadigini analiz
edebilecekler.

Sonuglar :
Rus Devrimi hakkinda bilgi edinme: 1917-1922

Malzemeler:
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Powerpoint sunumu

Gorme engelliler ve disleksili 6grenciler igin sesli materyaller
Gorme engelliler icin dokunsal resimler, (dokunsal) haritalar
isitme engelli ogrenciler igin igaret dili iceren videolar

Etkisiz devre digi birakilanlar icin basit icerik ve renkli sayfalar
3D basili materyaller hazirlayin

Web KAYNAK

lesson/the-russian-revolution-timeline-causes-effects.html
https://www.sfponline.org/uploads/91/10.3%20CL%20Russian%20Revolution%20Causes.pdf
https://www.pinterest.com/pin/290763719664249530/

https://www.britannica.com/event/Russian-Revolution
https://www.youtube.com/watch?v=KOK1TMSyKcM

Etkinlikler:

Ders Oncesi Etkinlikler

Etkinlikleri isitin, 6grencilere Temel Sorular sorun

* Vladimir Lenin kimdi?

* Lenin'in sosyalizm ve devrim felsefesi neydi?

e Lenin Rusya'da nasil iktidara geldi? Ekim Devrimi olaylarindaki roli neydi?
* Lenin hikdmdarligi déneminde (1917-1924) hangi reformlari baslatti?

Ders Etkinlikleri

* Ders / PPT - Lenin yonetiminde Rusya

* Video - Lenin: Devrimci

* Bagimsiz Etkinlik - Ogrenciler Lenin ve Ekim Devrimi ile ilgili makaleleri ve kaynaklari okurlar.

* Oneri: Ogrencilerin édev i¢in bu makalelerden ve kaynaklardan bazilarini okumalarini saglayin

* Oneri: AP / lleri Duizey ogrenciler Trogki'nin Rus Devrimi Tarihini okumalidir.

* Grup Etkinligi - Sokratik Seminer: Lenin'in devrim felsefesi ve 1917 Ekim Devrimi'ndeki roll Gizerine
tartisma.

Ders Sonrasi Etkinlik

Degerlendirme - Deneme: 1917 Ekim Devrimi'ni, Lenin ve Bolseviklerin Petrograd'in kontroliini nasil
ele gecirdiklerini ve Lenin'in Bolgevik Devrimi'nin ilk glinlerinde sosyalist bir devlet kurma temel
planinin ne oldugunu ayrintili olarak agiklayin.

Degerlendirme

Ogrenciye birkag gazete makalesi ile badlanti verin. Etkinlik: Su gazete mansetlerine bir géz atin. Bu
mangSetlerden, 1917'deki Ekim Devrimi'nden ve Vladimir Lenin'in Rusya'da kontrolii ele gegirmesinden
sonra ne olacagini tahmin ediyorsunuz? Kendi kagidiniza 1-2 cimle yazin.
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18) Birlesmis Milletler Kuruldu: 1945-1946 (Avrupa, N. & S. Amerika, Asya, Afrika, Avustralya)
(Polonya)

Dijitallestirilmis Oyunlastirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI

Konu: Birlegmig Milletler (BM)

Konu: Tarihge

Siire: 45 dk

Yas: 12-14

Hedefler:

Birimlerin olugturulmasina yol agan nedenleri anlamak, geligtirmek ve hedeflemektir.
Avrupa ve diinyadaki degigimlerin seyrinin sunumu

Konuyla ilgili kelime dagarcigini 6grenmek

Kaynak ve igerik

Birlegmis Milletler (veya BM), 6zellikle gayri resmi olarak Birlegmis Milletler Orgiitii (veya UNO)
olarak da anilir, diinyanin en biiyiik ve en taninmig uluslararasi kurulugudur. Kurulugunda BM'nin
51 iliye devleti vardi. Bugiin 193 tane var; diinyanin egemen devletlerinin neredeyse tamamu.
BM'nin merkezi New York City'deki uluslararasi topraklardadir ve Cenevre, Nairobi, Viyana ve
Lahey'de (Uluslararasi Adalet Divani'na ev sahipligi yapan) bagka ana ofisleri vardir.

Amag

Belirtilen amaglari uluslar arasinda dostane iligkiler geligtirmek, uluslararasi igbirligini saglamak
ve uluslarin eylemlerini uyumlu hale getirmek igin bir merkez olmak olan hiikiimetlerarasi bir

kurulugtur. Diger hedefler arasinda uluslararasi barig ve giivenligin korunmasi, insan haklarinin
korunmasi, insani yardim saglanmasi, surdiiriilebilir kalkinmanin tesvik edilmesi ve uluslararasi
hukukun korunmasi yer almaktadir.

* Koken
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BM, Il. Diinya Savagi'ndan sonra gelecekteki diinya savaglarini dnlemek amaciyla kuruldu. 25 Nisan
1945'te 50 iilke bir konferans igin San Francisco'da bir araya geldi ve 25 Haziran 1945'te kabul edilen
ve BM'nin faaliyete gectigi 24 Ekim 1945'te yiiriirliige giren BM Sarti'ni hazirlamaya basgladi.

Orgiitiin diinya barigini koruma misyonu, Amerika Birlesik Devletleri ile Sovyetler Birligi ve
muttefikleri arasindaki Soguk Savas nedeniyle ilk on yillarinda karmasikti. Gorevleri oncelikle
silahsiz askeri gozlemcilerden ve dncelikle izleme, raporlama ve giiven artirici rollere sahip hafif
silahli birliklerden oluguyordu. 1960'larda yaygin somiirgesizlesmenin ardindan BM iiyeligi 6nemli
Olclide artti.O zamandan beri, Miitevelli Heyeti tarafindan izlenen 11 giiven bolgesi de dahil olmak
Uzere 80 eski koloni bagimsizlik kazandi. Soguk Savas'in sona ermesinden sonra BM, ¢ok gesitli
karmasik gorevleri iistlenerek saha operasyonlarini dedistirdi ve genisletti. Ornegin BM, Salvador
ic savasinin sona ermesini miizakere etti, Namibya'da bagarili bir barigi koruma misyonu basglatti
ve apartheid sonrasi Giiney Afrika ve Kizil Kmerler sonrasi Kambogya'da demokratik segimleri
denetledi. 1991'de BM, Irak'in Kuveyt'i iggalini piiskiirten ABD liderligindeki bir koalisyona yetki
verdi

Milenyum Zirvesi, BM'nin 21. yiizyildaki roliinii tartismak iizere 2000 yilinda diizenlendi. Ug giinliik
toplanti, tarihteki en biiyiik diinya liderleri toplantisiydi ve yoksullugun azaltilmasi, cinsiyet esitligi
ve halk saghd: gibi alanlarda uluslararasi kalkinmaya ulagma taahhiidii olan Binyil Kalkinma
Hedefleri'nin (veya Binyil Kalkinma Hedefleri) tiim iiye devletler tarafindan kabul edilmesiyle]
sonuclandi. 2015 yilina kadar yerine getirilmesi gereken bu hedeflere yonelik ilerleme nihayetinde
esitsizdi. 2005 Diinya Zirvesi, BM'nin kalkinma, barigi koruma, insan haklar ve kiiresel giivenligi
tesvik etmeye odaklandigini yineledi. Surdiiriilebilir Kalkinma Hedefleri (veya SKH'LER), Binyil
Kalkinma Hedefleri'nin bagarilmasi i¢in 2015 yilinda basglatildi.

BM bayragi:
7ZERY
=S\
R )
BM amblemi: =<

https://en.wikipedia.org/wiki/United Nations

https://www.un.org/en

Sonuglar:

Ogrenci (engelliligin derecesine ve tiiriine bagh olarak):
- derste sunulan grafik ve videolara tepki verir

- bir isme veya kisaltmaya grafik atayabilir

- belirli bir konuda basit bir ifade olugturabilir
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- belirli bir konu hakkinda bir ifade olugturabilir ve kaynak materyallerle tamamlayabilir

Malzemeler:
Grafiklere / videolara, web sitelerine internet erigimi

Kart hafiza oyunu (basili ve kesilmis - 2 6grenci bagina bir set

Web Kaynaklari:

https://en.wikipedia.org/wiki/United Nations

https://www.un.org/en

https://www.britannica.com/topic/United-Nations

Etkinlikler:

Beden Egitimi Etkinlikleri:
a. Savas zamani baglaminda 6nceki tarihsel dénemlerin kisa 6zellikleri

b. Soru sorarak veya hazirlanmig grafikleri (bayrak, amblem) sunarak 6grencileri harekete gegirmek

Ders Etkinlikleri:

1. Girig - Video Etkinligi: (20 dakika)

Ogrencilere bm'ye ve bunun diinya tarihi iizerindeki etkisine genel bir bakis saglayan gevrimigi bir
video gésterin.(or. https://www.youtube.com/watch?v=PUZ5tmylJSnc ). Videoyu durdurun ve
onemli anlar agiklayin.

Sagir 6grencilere videoyu izlerken doldurmalari igin bir caligma sayfasi saglayin ve Amerikan
i§aret dili (ASL) tarafindan yorumlanan altyazilara erigebildiklerinden emin olun.

Video bittikten sonra, videonun igerigini sinifla birlikte gozden gegirin.

2. Oyun Etkinligi: "UN" kart hafiza oyunu (20 dakika)

Oyun kartlari hakkinda bilgi:
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BM (Birlesmis Milletler)

BM (Birlesmis Milletler Orgiitii)

BM 1945 yilinda kuruldu

BM barigi korumayi amagladi

BM bayragi (grafik kullan)

BM amblemi (grafik kullan)

Bm'de 193 iilke var

Giiniimiizde BM yoksullugun azaltilmasini hedefliyor
Giiniimiizde BM cinsiyet esitligini hedefliyor
Giniimiizde BM halk saghgini hedefliyor
Giniimiizde BM siirdiiriilebilir kalkinmayi hedefliyor
Giiniimiizde BM kiiresel giivenligi hedefliyor

Giiniimiizde BM insan haklarini hedefliyor

Sinifi 2-3 6grenciden olugan gruplara ayirin.

verin.

kavramlari tartigmak igin duraklayin.

Ders Sonrasi Etkinlik:

Soru ve yanit sesion - BM hakkinda bagka ne bilmek istersiniz?

Her gruba "The UN" kart hafiza oyununun bir kopyasini ve nasil oynanacagina dair talimatlari

Ogrencilerin oyunu 15 dakika oynamasina izin verin, sorulari yanitlamak ve gerektiginde temel

Ovyun bittikten sonra sinifla goriigiin ve etkinlikten 6nemli gikarimlari tartigin.

Degerlendirme:

Sinif etkinliklerine katilim, 6grencilerin Aztek imparatorlugu'nun ¢ékiigiiniin kékenleri, geligimi ve
nedenleri hakkindaki anlayiglarini degerlendirmek icin kullanilacaktir.
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Calisma sayfasi etkinligi ve ev 6devi de degerlendirme olarak kullanilabilir.

Yukaridaki ders plani ile grenciler, konuyu daha iyi anlamak i¢in masa oyunu, caligma sayfalari,
flash kartlar ve videolar gibi ¢esitli oyun ve etkinlikleri kullanarak etkilegimli ve ilgi gekici bir
sekilde 6greneceklerdir. Caligma sayfasi etkinligi ve ev 6devi, 6grencinin sinifta kapsanan konuyu
anlamasini degerlendirmenin bir yolu olacaktir.

Ayrica, tiim 6grencilerin farkli 6grenme stilleri ve hizlar oldugundan, dersin kendileri i¢in daha
faydali hale getirilebilmesi icin 6grencilerden geri bildirim almanizi ve ders planini buna gore
ayarlamanizi da tavsiye ederim.

Ogrencilerinizin her birinin farkli bir sakatlik derecesi ve farkl ihtiyaglari olabilir. Sagir 6grencilerle
calisirken altyazili ve / veya isaret dili olan video materyalleri kullanin. Gérme engelli veya kér
6grencilerle galigirken ses materyalleri kullanin. Braille'de de materyaller olugturmaya caligin.
Disleksik 6grencilerle caligirken, otistik bir ¢ocukla galigirken genig metinli ve arkadagga formath
materyaller kullanin, ebeveynleriyle iletigim halinde olun, 6grencilerin ihtiyaglarini belirlemeye
yardimci olabilirler. Diger biligsel sinirlamalari olan g¢ocuklarla ¢aligirken, bilgileri igsleme
yeteneklerine uyarlayin. Ogrenme icin Evrensel Tasarim ilkelerini 6grenin (UDL;
https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learning
), bunlari derslerinizde uygulayin.

19) Dijital Devrim: Dijital Elektrikli Bilgisayarin icadi (Polonya)

Dijitallestirilmig Oyunlagtirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI
Konu: Dijital Devrim: Dijital Elektronik Bilgisayarin icads

Konu: Tarihge
Siire: 20 -40 dk
Yag: timii
Hedefler:

Teknolojinin geligmesine, bilimin ve bilginin geligmesine yol agan nedenleri anlamak.
Avrupa ve diinyadaki degigimlerin seyrinin sunumu
Konuyla ilgili kelime dagarcigini 6grenmek

Sonuglar:

Ogrenci (engelliligin derecesine ve tiiriine bagh olarak):
- derste sunulan grafiklere tepki verir
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- bir isme veya cihaza grafik atayabilir
- belirli bir konuda basit bir ifade olugturabilir
- belirli bir konu hakkinda bir ifade olusturabilir ve kaynak materyallerle tamamlayabilir

Malzemeler:

Multimedya sunumu, internet grafikleri, web siteleri
Web KAYNAK

https://en.wikipedia.org/wiki/Digital Revolution

https://www.techopedia.com/definition/23371/digital-revolution

https://www.britannica.com/event/Digital-Revolution
https://www.britannica.com/topic/The-Fourth-Industrial-Revolution-2119734#ref1255185

https://pl.wikipedia.org/wiki/Rewolucja_cyfrowa
Etkinlikler:

Beden Egitimi Etkinlikleri:
a. Bilgi ve teknoloji baglaminda dnceki tarihsel dénemlerin kisa 6zellikleri
b. Soru sorarak veya hazirlanmig grafikler sunarak 6grencileri harekete gecirmek

Ders Etkinlikleri:

Giri$g - sanayi devrimi ile ilgili haberlerin hatirlatilmasi
Elektronik bilegenler ve mikroiglemciler

ik bilgisayarlar ve gevre birimleri

Endiistri otomasyonu

Dijital fotografgilik

Dijital kitaplar

Elektronik bankacilik

Yapay zeka

© N o U kR WNPRPR

Ders Sonrasi Etkinlik:

a) Edinilen bilgiyi derinlestirebilir
b) Ogrenci 6gretmene danigabilir

Degerlendirme:

Seviye 0 (ciddi zihinsel engellilik veya norolojik hastalik): bagarili / basarisiz
Seviye 1 (orta derecede zihinsel engellilik veya akil hastaligi): bagarili / basarisiz
Seviye 2 (hafif zihinsel engellilik veya akil hastaligi): iilkenin derecelendirme 6lgegi
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Seviye 4 (hafif, orta veya siddetli fiziksel engellilik, zihinsel engellilik veya norolojik hastalik yok):

iilke derecelendirme 6lgegi

Yazarin onerisi - iyilegtirme gerektirir. Engellilerle ¢aligan 6gretmenler degerlendirme konusunda

deneyime sahiptir.

21) Sovyetler Birligi, ilk insan yapimi Uydu Olan Sputnik'i Firlatti: 10/4/1957 - Rusya (Polonya)
Dijitallestirilmis Oyunlastirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi
Ders plani

Konu: Sovyetler Birligi, ilk insan yapimi Uydu Olan Sputnik'i Firlatti: 10/4/1957 (Sovyetler Birligi /

Rusya)

Konu : Tarihge

Siire: 20 - 40 dk.

Yas: tiimii

Hedefler:

Uzayin siiper giicler (ABD ve Sovyetler Birligi) tarafindan fethinin nedenlerini ve sonuglarini
| 6grenmek. Bilim ve teknolojinin geligimi ve politik amaglarla kullanimi hakkinda bilgi edinmek.

Sonuglar :

Ogrenci (engelliligin derecesine ve tiiriine bagh olarak):

- derste sunulan grafiklere tepki verir

- bir isme, cihaza veya gergeklere ve durumlara grafik atayabilir

- belirli bir konuda basit bir ifade olugturabilir

- belirli bir konu hakkinda bir ifade olugturabilir ve kaynak materyallerle tamamlayabilir
Malzemeler:

Multimedya sunumu, tarihi haritalar, internet grafikleri, web siteleri.
Web Resources:

Etkinlikler:

Beden Egitimi Etkinlikleri:
a) Bilgi ve teknoloji baglaminda daha 6nceki tarihsel dénemlerin kisa 6zellikleri
b) Ogrencilerin soru sorarak veya hazir grafikler sunarak aktif hale getirilmesi

Ders Etkinlikleri:

1) ikinci Diinya Savasi'nin sona ermesinden sonra diinyadaki durum

2) iki giic - ABD ve Sovyetler Birlii

3) Bilim ve teknolojinin geligimi

4) ik Sovyet yapay uydusunun uzaya firlatilmasi

5) Uzayin fethi - ABD ile SSCB arasindaki rekabet

6) Uzay ugusu programlarinin gelistirilmesi ve diger gezegenlerin kolonizasyonu

Ders Sonrasi Etkinlik:

a) Edinilen bilgiyi derinlestirebilir
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b) Ogrenci 6gretmene danigabilir

Degerlendirme

Seviye 0 (ciddi zihinsel engellilik veya norolojik hastalik): bagarili / basarisiz

Seviye 1 (orta derecede zihinsel engellilik veya akil hastaligi): basaril / basarisiz

Seviye 2 (hafif zihinsel engellilik veya akil hastaligi): iilkenin derecelendirme &lgegi

Seviye 4 (hafif, orta veya siddetli fiziksel engellilik, zihinsel engellilik veya norolojik hastalik yok):
iilke derecelendirme 6lgegi

Yazarin onerisi - iyilegtirme gerektirir. Engellilerle caligan 6gretmenler degerlendirme
konusunda deneyime sahiptir.

22) Yuri Gagarin Uzaydaki ilk Adam Oldu: 1961 (Rusya) (Makedonya)
Oyunlagtirma Araglarini Dijitallestirerek Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI
Konu: Yuri Gagarin Uzaydaki ilk Adam Oldu: 1961 (Rusya)
Konu : Tarihge
Siire: 1 saat
Yag: 11-15 yas
Hedefler :
Uzay Arastirmalarinda tarihsel bir figiirii aragtirin ve sunun.
Uzay yolculugu igindeki gesitliligi tartigin.

Insanlarin uzaya seyahat etmek istemelerinin olasi nedenlerini belirleyin.
Farkli miihendis tiirlerinin her birinin uzay yolculuguna nasil katkida bulundugunu agiklayin.
Gelecegin uzay yolculugu icin neler tutabilece@ine dair 6rnekler verin.

Sonuglar :
Yuri Gagarin hakkinda bilgi edinmek Uzaydaki ilk Adam Oldu: 1961 (Rusya)

Malzemeler:

Powerpoint sunumu

Gorme engelliler ve disleksili 6grenciler igin sesli materyaller
Gorme engelliler icin dokunsal resimler, (dokunsal) haritalar
isitme engelli 6grenciler icin igaret dili iceren videolar

Etkisiz devre digi birakilanlar igin basit icerik ve renkli sayfalar
3D basili materyaller hazirlayin

Web Kaynaklari :

uri-gagarin-s-first-space-flight
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https://www.nasa.gov/mission_pages/shuttle/stsl/gagarin_anniversary.html

https://en.islcollective.com/video-lesson iri-gagarin-becs

https://www.space.com/16159-first-man-in-space.html

h //www.twinkl.co.uk rch?q=vuri+ rin

Etkinlikler:

Ders Oncesi Etkinlikler

Ogrencilere aga@idaki sorulari sorun:

* Bu posterin bagligi Uzay Yarisl. 'Irk' kelimesini diigiiniin. Normalde bu kelimeyle kimi / neyi
iliskilendiririz? (Sporcular, kogucular, atlar, arabalar, tazilar). Ne yapiyorlar? (Yarigsmak, kazanmaya
calismak / ilk / en hizli olmak). Sizce Uzay Yarigi posterindeki insanlar ne yapiyor? (Uzay ile ilgili bir
seyi ilk bagaran olmak igin yarigmak).

e Neyi bagarmaya caligiyorlar (bir hedefe / hedefe basarili bir gekilde ulagmak / ulagmak)? (En
hizli / en iyi / ilk / en biiyiik / tistiin olmak)

* Bir yariga katilanlara ne diyoruz? (Yarigmacilar, yarigmacilar); Yarig izleyenlere ne diyoruz?
(Seyirciler)

* Birisi bir yarigta en hizh / ilk oldugunda, o kigiye ne diyoruz? (Kazanan, gampiyon, galip).
Kazanan, yarigi kazanan kisidir. Sence o kigi nasil hissediyor? (Kazanan biri ... neseli, gururlu,
muzaffer, muzaffer, sevingli vb. Hisseder.)

* Neredeyse kazanan biri igin hangi terim kullanilir? (ikinci)

* 'Irk’ ile iligkili diger kelimeleri kegfedin. (6rn. kurgun (er), ikinci, paket, sollama, baga baglama,
yildinnm hizi, boyun ve boyun, siirat kogusu, bitig ¢izgisi, 61l 1s1, yanhg baslangig, geri diigme,
basglangi¢ blogu, marg emriyle vb.)

Ders Etkinlikleri

Ogrencileri giftler halinde diizenleyin. Her ¢ocuk, esine yariga katildigi bir zamani rakip veya seyirci
olarak anlatmak igin déner. Ogrencileri iig ila beg tam ciimle kullanmaya tesvik edin.

Konugma gorevlerini eglegtirin: Kelime oyunu

Ogrencileri, agagidaki gorevleri uygun sekilde giftler halinde, gruplar halinde veya biitiin bir sinif
halinde tamamlamalari igin diizenleyin.

* Bu kafiyeyi ‘irk’ ile kag kelime diigiinebilirsiniz? (6rn. yars, yliz, dantel, ayrag, zarafet,
kovalamaca, yer, iz, kasa, taban vb.) Her ortak sirayla bir kelimeye katkida bulunur. Kazanan ift,
kafiyeli kelimelerin gogunu iireten cifttir. Ogrencilerin dikkatini, bazen sesin ‘c’ ve bazen ‘s’ ile
temsil edildigine cekin.

* 'Yarig' kelimesindeki bazi harfleri kullanarak kag kelime yapabiliriz? (6rnegin kulak, as, araba, yay,
cagdir)

* 'Irk' kelimesinin bagka hangi anlamlari vardir? (Fiziksel, kiiltiirel, dil, tarih gibi benzer ozellikleri
paylasan bir grup insan. insan irki - Diinyadaki tiim yagayan insanlar; hepimiz insan irkinin
liyeleriyiz)

* 'Irk' kelimesini igeren deyimleri diigiinebiliyor musunuz? (6rnegin, zamana karsi bir yari§ - cok
kisa siirede bir seyi bagarmaya caligmak; bir at yarigi — rakiplerden birinin ¢ok daha ustiin oldugu

ve kazanma olasiliginin en yiiksek oldugu; yavag ve istikrarl yarigi kazanir - yavag ve metodik
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olarak galiSirsaniz, acele etmekten daha basarili olma olasiiginiz daha yiiksektir - ezop'un
Kaplumbaga ve Tavgan masalindan)
Cift / Grup konugma gorevi (S6zlii anlatim): Uzay yarigi dizisi

Ogrencilerden posterdeki resimlere yakindan bakmalarini isteyin. Uzay yarigindaki olaylarin
sirasina bir sinif olarak birlikte karar verin. Uzay yarisi ile ilgili goriintiileri sirayla numaralandirin -
hangi resim 6nce, sonra, sonra, sonra vb. Gelir.

Ogrencileri giftler veya gruplar halinde diizenleyin. Ciftleri veya gruplari icinde 6grenciler, uzay
yariginin hikayesini bilmeyen birine sadece dort veya beg ciimle ile anlatmaya hazirlanmalidir.
Ogrencileri bazi imgeleri tek bir karmasik ciimlede birlestirmeye tesvik edin (6rneg@in, Sovyetler
Birligi diinyada bir hayvani uzaya bagariyla firlatan ilk iilke olmakla kalmadi, ayni zamanda ilk
insani Yuri Gagarin'i uzaya firlatmayi da basardilar. ilk kadin). Ciftler veya gruplar daha sonra
anlatimlarini bagka bir gruba, sinifa veya 6gretmene sunar.

Ders Sonrasi Etkinlik

Astronot olmak ya da olmamak

Ay'a inen astronotlarin goriintiisiinii aydinlatin. Yolculuklariyla ilgili bu video klibi oynatin:
https://www.youtube.com/watch?v=CbTaDOuSePk

6§rencilere sorun, astronot olmak ister misiniz?

Degerlendirme
Orada yasasaydik ay'daki yagamin nasil olacag, diinyadaki yagamdan nasil farkh olacagi ve
insanlarin ve hayvanlarin hayatta kalmak icin nasil adapte olmalari gerekebilecegi hakkinda hikaye

anlatimi. Bu konuda biitiin sinif bir tartigma olugturun.

23) ABD Baskani John F. Kennedy, Dallas, Teksas'ta oldiraldi: 11/22/1963 (US) (Poland)

Dijitallestirilmig Oyunlagtirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI
Konu: ABD Baskani John F. Kennedy, Dallas, Teksas'ta oldirilda: 11/22/1963)

Konu : Tarihge
Siire: 20 — 40 dk.
Yas: tiimii
Hedefler :

Diinya Savagi sonrasi sosyo-ekonomik degisimlere yol acan nedenleri tanimak.
Avrupa ve diinyadaki degigimlerin seyrinin sunumu

Tartigilan konuyla ilgili kigilerin isimlerini tanima

"Soguk Savas" in Avrupa ve Diinya icin Sonuglari

Konuyla ilgili kelime dagarcigini 6grenmek
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Sonuglar :

Ogrenci (engelliligin derecesine ve tiiriine bagh olarak):

- derste sunulan grafiklere tepki verir

- bir isme, cihaza veya gergeklere ve durumlara grafik atayabilir

- belirli bir konuda basit bir ifade olugturabilir

- belirli bir konu hakkinda bir ifade olugturabilir ve kaynak materyallerle tamamlayabilir

Malzemeler (malzeme):

Multimedya sunumu, tarihi haritalar, internet grafikleri, web siteleri.

Web Kaynakea :
https://www.whitehouse.gov/about-the-white-house/presidents/john-f-kenned

https://www.nps.gov/jofi/index.htm

https://www.presidency.ucsb.edu/people/president/john-f-kenned
https://www.senate.gov/senators/FeaturedBios/Featured Bio KennedylJohnF.htm
https://www.jfklibrary.org/learn/about-jfk/jfk-in-history/november-22-1963-death-of-the-president
https://www.britannica.com/event/assassination-of-John-F-Kennedy/Kennedys-funeral

Etkinlikler:

Beden EQitimi Etkinlikleri
a. - Bilgi ve teknoloji baglaminda énceki tarihsel donemlerin kisa 6zellikleri
b. Soru sorarak veya hazirlanmig grafikler sunarak 6grencileri harekete gegirmek

Ders Etkinlikleri

Il. Diinya Savasi'nin sona ermesinden sonra diinyadaki siyasi durum
John Kennedy'nin ABD Bagkani segilmesi

Bagkanhk

Dallas Suikasti - 22 Kasim 1963

Suikastin sonuglari

s wnNRe

Ders Sonrasi Etkinlik

a. Ogrenci edindigi bilgiyi derinlestirebilir
b. Ogrenci 6gretmene danigabilir

Degerlendirme

Seviye 0 (ciddi zihinsel engellilik veya norolojik hastalik): bagarili / basarisiz

Seviye 1 (orta derecede zihinsel engellilik veya akil hastaligi): bagaril / bagarisiz

Seviye 2 (hafif zihinsel engellilik veya akil hastaligi): lilkenin derecelendirme &lgegi

Seviye 4 (hafif, orta veya siddetli fiziksel engellilik, zihinsel engellilik veya norolojik hastalik yok):
lilke derecelendirme 6lgegi
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Yazarin Onerisi - iyilegtirme gerektirir. Engellilerle caligan 6gretmenler degerlendirme konusunda
deneyime sahiptir.

24) internetin Dogusu: 1965-1995 (ABD) (Polonya)
Dijitallestirilmis Oyunlastirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI
Konu: internetin Dogusu: 1965-1995 (ABD)
Konu: Tarihge
Siire: 20 — 40 dk.
Yag: timii
Hedefler :

internetin yaratilig tarihini tanimak. Askeri gizlilikten sivil faydaya. Bilgi aktarimi, egitim, 6zel
kigilerarasi iletigim, e-ticaret ve diger bircok uygulama igin araglar.

Sonuglar :

Ogrenci (engellilifin derecesine ve tiiriine bagh olarak):

- derste sunulan grafiklere tepki verir

- bir isme veya cihaza grafik atayabilir

- belirli bir konuda basit bir ifade olugturabilir

- belirli bir konu hakkinda bir ifade olugturabilir ve kaynak materyallerle tamamlayabilir

Malzemeler:

Multimedya sunumu, internet grafikleri, web siteleri.
Web Kaynaklari :

https://www.usg.edu/galileo/skills/unit07/internet07 02.phtml
https://home.cern/science/computing/birth-web

https://www.scienceandmediamuseum.org.uk/objects-and-stories/short-history-internet

https://www.youtube.com/watch?v=36H6z1Uq6gl

h [/ www. .com/watch?v=khajeqHUQ7?
https://www.youtube.com/watch?v=gZINNil-hg0

https://www.voutube.com/watch?v=zdvzEqoQiK
https://www.youtube.com/watch?v=rLNZMyegB s

https://www.voutube.com/watch?v=UHOm2rhu_Nk

Etkinlikler:

Beden EQitimi Etkinlikleri
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a. Bilgi ve teknoloji baglaminda dnceki tarihsel dénemlerin kisa 6zellikleri
b. Soru sorarak veya hazirlanmig grafikler sunarak 6grencileri harekete gecirmek

Ders Etkinlikleri

ABD, Fransa ve Biiyiik Britanya'nin bir bilgisayar agi projesinde igbirligi
ARPANET ve USENET ge¢misi

www

Elektronik posta

Anlk mesajlagma

internetin gelecegi

o Uk wWwNPRPR

Ders Sonrasi Etkinlik

a. Ogrenci edindigi bilgiyi derinlestirebilir
b. Ogrenci 6gretmene danigabilir

Degerlendirme:

Seviye 0 (ciddi zihinsel engellilik veya norolojik hastalik): bagarili / basarisiz

Seviye 1 (orta derecede zihinsel engellilik veya akil hastahigi): bagarili / basarisiz

Seviye 2 (hafif zihinsel engellilik veya akil hastaligi): lilkenin derecelendirme &lgegi

Seviye 4 (hafif, orta veya siddetli fiziksel engellilik, zihinsel engellilik veya norolojik hastalik yok):
Ulke derecelendirme 6lgegi

Yazarin onerisi - iyilegtirme gerektirir. Engellilerle ¢aligsan 6gretmenler degerlendirme konusunda
deneyime sahiptir.

24) Avcilar ve Koyliler Zamani (MO 3000) (Hollanda)

Dijitallestirilmis Oyunlastirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI
Konu: Tijd van jagers en boeren Prehistorie - 3000 v.C.
[Avcilarin ve Ciftcilerin Zamani]
Konu : Tarih [Tarih], 1 avci - toplayicilarin yagam bigimi.

[Avci-toplayicilarin yagam bigimi.]
2 tarim ve tarim toplumlarinin ortaya gikigi.
[Tarim ve tarim toplumlarinin ortaya cikis!.]
Sire: - aksam.
Yas: 7-8 yas [7-8 yas]
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Kenmerkend aspect

| | Mogelijke leerinhouden

Hedefler : Tijdvak 1: Tijd van jagers en boeren
1. De levenswijze van « ontbreken van geschreven bronnen = prehistorie
jagers- « jagersin leven van de natuur, boeren zetten de
verzamelaars. natuur naar hun hand
2. Het ontstaan van +  jagers zijn nomaden, boeren hebben vaste
landbouw en woonplaatsen
landbouwsamen - « boeren hebben meer persoonlijk bezit; groter
levingen. verschil tussen arm en rijk
Sonuglar : 1.1 Tijdsbesef en ruimtelijk perspectief ﬁ'ﬁaﬁu :ﬂ'ﬁga Eerst jagers, pas
[(Tarihsel) zaman kavramini elde etmek ve i : » . : g later boeren
mekansal perspektifler] % - %G Y [Once avcilar
' sonra ciftgiler]
1.2 Bronnen [Kaynaklar]
geen geschriften, archeologische vondsten
- -[yazil kaynak olmadigi, yalnizca o
déneme ait arkeolojik bulgular oldugu
fikrini edinmek]
- -[[bilimsel yorumlamanin
guvenilirligi]]
1.3 1.1 tarih 6ncesi avcilar ve toplayicilar 1.7 1.7 tarih 6ncesi giftgiler
1.4 * Ekonomi ve teknoloji 1.8 * Ekonomi ve teknik geligim
1.5 * Sosyal organizasyon 1.9 * Sosyal organizasyon
1.6 * Sanatve din 1.10* Sanat ve din
[Amacg] [(tarih 6ncesi) avcilar ve giftgiler arasindaki farklari kiltirel, zihinsel ve sosyal bir gelisme olarak

da 6grenmek]

Tarih 6ncesi avcilar ve toplayicilar
* Ekonomi ve teknoloji

* Avcllar ve toplayicilar blyuk 6lglide dogal
gevrenin gegimleri igin sunduklarina baghdir.
Zamanla, her tirlii ortamda daha kolay hayatta
kalmalarini ve hayatta kalmalarini sadlayan
teknikler geligtirirler.

diinyaya daha da yayildi. Sinirh teknik
kaynaklarina ragmen, tarih oncesi
avci-toplayicilar bazen dog@al gevrelerini
surdirdlebilir bir sekilde bozdular.

* Sosyal organizasyon

Avci-toplayicilar genellikle hiyerargik olmayan
bir toplumda yasarlar. Grup biiytkligi 25 ila 50
kigi arasindadir. Zaman zaman insanlar kabileler
halinde bir araya gelirler.

Tarih Oncesi Ciftciler
* Ekonomi ve teknik gelisme

* Uzun vadede insanlar ciftgilige
basglayacak. Bu, bir bolgede daha fazla
yiyecek elde etmesini saglar. Miilkiyet
olusumu ve takas da artik bir rol
oynayacak. Tarim bazen toprak erozyonu
yoluyla do@aya zarar verir.

* Sosyal organizasyon

* Ciftgiler £ 100 kisilik kéylerde
yasamaktadir. Topraklarini iggalcilere kargi
savunmak zorunda kaliyorlar.

* Sanat ve din

* Sanat ve dinin rol oynadigi bir yagami
gosteren buluntular vardir.
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* Sanat ve din
* Sanat ve dinin rol oynadigi bir yagami gosteren
buluntular vardir.

Malzemeler:

Konuyla ilgili metinlerin veya makalelerin Braille veya biiyik basili kopyalari (kelimelerle
anlatilan resimlerle)

Avcilar ve ciftgiler tarafindan kullanilan alet ve silahlarin dokunsal diyagramlari veya modelleri
Diyagramlarin veya modellerin agiklamalarinin ses kayitlari

'Avla ve Topla' oyunu (mevcut kaynaklara gére sinifa uyarlanabilir)

Web https://www.history.com/news/prehistoric-ages-timeline

Kaynaklari : https://www.ushistory.org/civ/2.asp
https://study.com/learn/lesson/prehistory-periods-timeline.html
(https://www.youtube.com/watch?v=rLFGra2TiTE)
(https://www.youtube.com/watch?v=X6wsvyNvtUY)
https://flexbooks.ck12.org/user:zxbpc2rzcziwmthaz21hawwuy29t/cbook/world-history-studie
s_episd/section/1.3/primary/lesson/prehistoric-times/

Etkinlikler: Girig:

Beden Egitimi | Ogrencilere, tarih 6ncesi zamanlarda avcilar ve giftciler hakkinda bildiklerini beyin firtinas

Etkinlikleri: yapmalarini isteyerek sinifa baglayin.

Ders Dersin konusunu ve amacini tanitin.

Etkinlikleri: Viicut:

Ders Sonrasi Ogrencilerin kiigiik gruplar halinde galigmasini saglayin, her gruba metinler veya makaleler,

Etkinlik: dokunsal diyagramlar veya modeller ve ses kayitlari saglanacaktir.

Ogrencilerin materyalleri kegfetmelerine ve metinleri ve diyagramlari anlamalarina yardimci
olmalarina izin verin.

Ogrendiklerini tartismalarini ve bulgularini sinifla paylagmalarini saglayin.

‘Avla ve Topla’ oyununu tanitin, oyunun kurallarini ve amacini agiklayin.

Aktivite:

Sinifi avcilar ve giftciler olmak iizere iki takima ayirin.

Avcilar, yalnizca mizraklar, baltalar ve daha sonra yay ve oklar gibi tarih 6ncesi avcilarin
kullanabilecegi arag ve silahlar kullanarak miimkiin oldugunca ¢ok kaynak toplamak
zorundadir.

Ciftciler, yalnizca tarih 6ncesi ciftgilerin kullanabileceg@i capalar ve sabanlar gibi araglari
kullanarak miimkiin oldugunca ¢ok kaynak toplamak zorundadir.

Her takimin kaynaklar toplamak ve onlari baglangi¢ noktasina geri getirmek igin belirli bir
zamani olacaktir.

Sonunda en fazla kaynaga sahip olan takim kazanur.

Ogrencilerin 6grendiklerini, avcilarin ve giftgilerin araglarinin ve yagam bigimlerinin insan
uygarliginin geligimini nasil etkiledigini diigiinmelerini saglayin.

Sonug:

Ders sirasinda tartigilan kilit noktalari 6zetleyin.

Konuyla ilgili ddev atayin, bir aragtirma makalesi veya sunum olabilir.

Not: Bu ders plani, siniftaki 6grencilerin 6zel ihtiyaglarina ve yeteneklerine uyacak sekilde
uyarlanabilir ve degistirilebilir. Ve oyunu Gérme Engelli 6grenciler ve disleksili 6grenciler
icin daha erigilebilir olacak gekilde ayarlamaktan gekinmeyin.
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Ayrica, 6grencileri oyun tasarimina dahil etmek, fikirlerini ve 6nerilerini
paylagmalarina izin vermek 6nemlidir. Oyunlagtirma, 6grenmeyi eglenceli ve
etkilesimli hale getirmek icin miikemmel bir aragtir ve gérme bozuklugu ve
disleksi olan 6grencilerin materyali daha etkilesimli ve dinamik hale getirerek
materyalle daha iyi etkilesime girmelerine yardimci olabilir.

Degerlendirm

e:

24) Yunan ve Romalilar Zamani (MO 3000 - MS 500) (Hollanda)

Dijitallestirilmis Oyunlagtirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

LESSON PLAN

Konu: Tijd van Grieken en Romeinen Klassieke Oudheid
[Yunan ve Romalilar Zamani] 3000 v.C. - 500 n.C.

Geschiedenis [History], 3 De verspreiding van Grieks-Romeinse cultuur en

Konu : confrontatie met Germaanse cultuur.

4 Het christendom in Romeinse Rijk: van verboden tot enig
Sire: toegestane godsdienst.

-p.m.

8-10 jaar [8-10 yas§]

Yas:

Kenmerkend aspect | | Mogelijke leerinhouden

Objectives : 5 7 3 _
Tijdvak 2: Tijd van Grieken en Romeinen

3. De verspreiding van « Gemnanen (boeren gebleven) en Romeinen
(verstedelijkt)

+ voor Christenen geldt slechts &&n god voor alles.
= optreden van Jezus, ontstaan van christendom als

‘missionaire’ godsdienst
s christenen in het Romeinse rijk: van vervolgde
minderheid tot heersende meerderheid

de Grieks-
Romeinse cultuur
en de confrontatie
met de Germaanse
cultuur.

4. Christendom in Het
Romeinse Rijk: van
verboden fot enig
toegestane
godsdienst.

Outcomes : 2 Oudheid
De eerste steden en de Grieks-Romeinse beschaving (7000 v.C. — 500 n.C.)
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2.1

Bronnen [Sources]

Kennis over de oudheid berust voor een deel op materiéle

overblijfselen. Deze laten zien hoe techniek en stijl zich in de

deze periode ontwikkeld hebben.

[knowledge about the antiquity is also funded on material

remains. These show how techniques and style developed in this

period of time.] ! { .
Samenlevingen in de oudheid hebben een schrift ontwikkeld. Er ﬁl

zijn geschreven bronnen over allerlei onderwerpen. Hierdoor b ~
hebben we een beter inzicht in de denk- en leefwereld van de ';f ’
oudheid, dan van het leven in de prehistorie. Via de Romeinen is
in het westen van Europa het Latijnse schrift verspreid.
[Societies in antiquity have developed a script. There are written
sources about all kinds of subjects. By this we have a better
insight in the thinking and living world of antiquity, than of life in
prehistoric times. The Latin script was spread in western Europe
through the Romans.]

2.2

Naar een samenleving met steden (7000 - 700 v.C.) [Towards societies in cities)

Grotere opbrengsten in de landbouw leiden tot bevolkingsgroei. Niet iedereen hoeft
meer te werken in dienst van de voedselproductie. Er ontstaan andere beroepen.
Hierdoor komt de ontwikkeling van steden op gang.

In de stad ontstaan sociale lagen doordat beroepsgroepen verschillen in macht en
aanzien. Tot de bovenste laag behoren militaire en geestelijke leiders die leger,
godsdienst en bestuur in handen hebben. Slaven worden tot de onderste laag
gerekend.

Oorlogvoering is een belangrijke functie van de stad. In iedere stad leeft de gedachte
dat men door verovering van andere steden macht en rijkdom kan vergroten. Maar
iedere stad weet dat ze ook zelf slachtoffer kan worden van aanvallen van andere
steden.

In een samenleving met steden wordt de organisatie van de samenleving zo
ingewikkeld dat men voor het vastleggen van afspraken en regels behoefte krijgt aan
een schrift.

[Daha fazla tarimsal iiriin niifus artiSina yol agar. Artik herkes gida liretimi igin
calismak zorunda degil. Baska meslekler ortaya ¢ikiyor. Bu Sehirlerin gelisimini
tetikler.]

- [Kentte sosyal katmanlar ortaya ¢ikar ¢linkii meslek gruplari gii¢ ve prestij
bakimindan farklilik gésterir. En (st kademe, orduyu, dini ve hiikiimeti kontrol eden
askeri ve ruhani liderleri icerir. Kéleler en alt tabakalar arasinda sayilr.]

- [Savas sehrin énemli bir iglevidir. Her Sehirde, kisinin diger Sehirleri fethederek
glicii ve zenginligi artirabilecedi fikri vardir. Ancak her sehir, diger Sehirlerden gelen
saldirilara da kurban gidebilecedini bilir.]
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2.3 De Grieks-Romeinse beschaving (700 v.C. - 500 n.C.) [2.3 Greek-Roman
¢ Economische ontwikkeling en kolonisatie civilisation]]
The Greco-Roman Civilization (700 BC - 500 AD)
[* Economic

[Ekonomik kalkinma ve kolonizasyon.]* Zodra Grieken en Development and
Romeinen niet meer over voldoende landbouwgrond beschikken, Colonisation]
moeten ze voor aanvullende bestaansbronnen zorgen. Ze zoeken [*The city as
deze vooral in gebiedsuitbreiding. residence])

* De Grieken stichten stedelijke nederzettingen op allerlei plaatsen  [*Art, religion and
in het Middellandse Zeegebied. Later brengen de Romeinen het science]

gebied rondom de Middellandse Zee en grote delen van Europa
onder hun gezag.

[- As soon as Greeks and Romans no longer have enough

agricultural land, they have to provide additional sources of
livelihood. They mainly seek this in territorial expansion.

- The Greeks founded urban settlements in all kinds of places in the
Mediterranean. Later, the Romans brought the area around the
Mediterranean Sea and large parts of Europe under their rule.]

¢ De stad als woonplaats [The city as a place to live]
* Het stadsbeeld wordt bepaald door woningen, openbare

gebouwen en andere voorzieningen.

* In Grieks-Romeinse steden hebben arm en rijk hun eigen
levensstijl. Voor alle groepen zijn er mogelijkheden tot vermaak.

* In de Grieks-Romeinse steden zijn de vrije burgers betrokken bij
het bestuur.

[ The cityscape is determined by housing, public buildings and
other facilities.

- In Graeco-Roman cities, rich and poor have their own lifestyles.
There are opportunities for entertainment for all groups. - - In the
Greco-Roman cities, the free citizens are involved in the
government.]

¢ Kunst, godsdienst en wetenschap [Art, religion and science ]

* Grieken en Romeinen hebben veel gepresteerd op het gebied van
bouwkunst, beeldhouwkunst, literatuur en wetenschap.

* Voor Grieken en Romeinen is het bestaan vol goddelijke
machten.

* Er ontstaan religieuze bewegingen die achter het veelgodendom
één leidend beginsel onderkennen. Eén van deze bewegingen is het
christendom. Het is voortgekomen uit het monotheistische
jodendom en is uiteindelijk het meest succesvol in het Romeinse
Rijk.

[ Greeks and Romans have reached great achievements in the
fields of architecture, sculpture, literature and science.

- For Greeks and Romans, existence is full of divine powers.
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- Religious movements are emerging that recognise one guiding
principle behind polytheism. One of these movements is
Christianity. It evolved out of monotheistic Judaism and ended up
being most successful in the Roman Empire.]

2.4 De Romeinen als cultuurverbreiders in de Rijndelta (50 v.C. - 450 n.C.)
[The Romans as cultural spreaders in the Rhine delta (50 BC - 450 AD)]

- De Romeinse macht wordt gevestigd door een combinatie van geweld en
bondgenootschappen

- De Romeinen treffen in de Rijndelta een prehistorisch-agrarische samenleving aan.

- Waar de Romeinen komen, worden steden gesticht. Deze steden zijn centra waar
Romeinen en Germanen elkaar ontmoeten. Er ontstaat samenwerking op het gebied
van economie, politiek en religie.

[- Roman power is established through a combination of violence and alliances.

- The Romans find a prehistoric-agrarian society in the Rhine delta.

- Where the Romans come, cities are founded. These cities are centers where Romans and
Germans meet.

There is cooperation in the fields of economics, politics and religion.]
* Afnemende vitaliteit van de Grieks-Romeinse cultuur

[Declining vitality of the Greco-Roman culture]

- De overheersende invloed van de Grieks-Romeinse cultuur
houdt in het westen van Europa geen stand, omdat de
interne problemen die binnen het Romeinse Rijk ontstaan

niet oplosbaar blijken.
[ The predominant influence of the Greco-Roman culture does not
last in Western Europe, because the internal problems that arise

within the Roman Empire prove to be unsolvable.]

Gerekli malzemeler:

- Antik Yunan ve Roma zaman tutma cihazlarinin gériintiileri (6rnegin, giine$ saatleri, su saatleri)

-Bir masa oyunu (veya doldurulabilen yazdirilabilir bir masa oyunu sablonu)

- Antik Yunan ve Roma'daki zamanla ilgili temel terimleri iceren Flashcards (6rnegin, saat, giin, ay, yil)

Web Kaynaklari:
https://www.britannica.com/topic/history-of-Europe/Barbarian-migrations-and-invasions
https://www.thoughtco.com/comparisons-ancient-greece-and-ancient-rome-118635
https://library.triton.edu/greekandroman
https://www.historymuseum.ca/cmc/exhibitions/civil/greece/gr4000e.html
https://www.britishmuseum.org/collection/galleries/greek-and-roman-life

Etkinlikler:

Beden Egitimi Etkinlikleri

Girig (10 dakika):

Antik Yunan ve Roma'da zaman konusunu tanitin ve 6grencilere eski zaman tutma cihazlarinin goriintiilerini
gosterin.

- Eski zamanlarda insanlarin bugiin yaptigimiz gibi saatleri veya saatleri olmadigini ve zamani 6lgmek igin
farkl yontemler kullanmak zorunda olduklarini agiklayin.Ders Etkinlikleri
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Etkinlik 1: Masa Oyunu (30 dakika):

- Sinifi kiiglik gruplara ayirin ve her gruba bir masa oyunu (veya doldurulabilecek yazdirilabilir bir masa oyunu
sablonu) verin

-Her grup sirayla bir kalibi yuvarlayacak ve oyun tagini tahta boyunca hareket ettirecektir.

- Masa oyunu, antik Yunanistan ve Roma'da zamanin farkl yonlerini temsil eden farkli karelere sahip olacak.
Ornegin, gokyiizii ve gok giiriiltiisii ile iliskilendirilen Yunan tanrisi Zeus igin bir kare ve gokyiizii ve gok
giiriiltiisii ile iligkilendirilen Roma tanrisi Jiipiter igin bir kare olabilir. Ogrenciler bir kareye indiklerinde, antik
Yunan ve Roma'daki zamanin o yoniiyle ilgili bir soruyu cevaplamak zorundadirlar.

- Tahtanin sonuna ulagan grup énce oyunu kazanir.

Etkinlik 2: Flashcard incelemesi (20 dakika):

- Ogrencilere antik Yunan ve Roma'daki zamanla ilgili temel terimleri iceren Flashcards saglayin.

- Ogrencilerin kartlar gézden gegirmek icin giftler halinde veya kiigiik gruplar halinde galigmasini saglayin.

- 5 dakika boyunca bir zamanlayici ayarlayin ve 6grencilere zaman siniri iginde kag tane flashcard'i dogru bir
sekilde tanimlayabileceklerini gormeleri icin meydan okuyun.

- Zaman sinirinda en fazla flashcard't dogru tanimlayan grup veya cift bir diil kazanir.

Ders Sonrasi Etkinlik

Sonug (10 dakika):

- Ogrencilerin derste ele alinan kavramlar anlamalarini degerlendirmek igin basit bir degerlendirmeyi
tamamlamalarini saglayin.

- Onemli gikarimlan gézden gegirin ve égrencileri 6grendikleri ilging veya sasirtici Seyleri paylagmaya tesvik
edin.

Degerlendirme
Not: Otizm spektrumu ¢ok ¢esitli semptomlara sahip olabileceginden, litfen ders planini 6grencilerin
yeteneklerine gore ayarlamayi diigtinlin. Ayrica, benzersiz ihtiyaglarini ve onlari desteklemenin yollarini daha iyi

anlamak igin 6grencilerin ebeveynleri ve bakicilari ile net bir iletisim kurmak 6nemlidir.

Not 2: Otizmli ve diger zihinsel veya davranis bozuklugu olan gocuklar i¢in Hollanda okullarindaki 6gretmenlerle

istisare, oyunlastirmanin onlara gore yeni veya daha iyi e§itim firsatlari sunmadi§i sonucuna gotirar.

24) Kesisler ve Sovalyeler Zamani (500 -1000 /2000) (Hollanda)

Dijitallestirilmis Oyunlastirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI

Konu. Tijd van monniken en ridders Vroege Middeleeuwen
[Time of monks and knights] 500 - 1000 [Early Middle-Ages]

Geschiedenis [History], 5 De verspreiding van het christendom in Europa.
[Hiristiyanhi@in Avrupa'da Yayilmasi.]
Konu :
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Sire:
Yas:
6 Hofstelsel en horigheid.
L Karel de
[Hofstelsel en horigheid.]
Grote
- p.m.
9-11 jaar [9-11 yas | 742-814
-11 jaar [9-11 ya
[Charles the
Great]
Kenmerkend aspect | | Mogelilke leerinhouden
Hedefler : Tijdvak 3: Tijd van monniken en ridders
[Tarihsel = * T
5. Werspreiding van = gevolgen van verdwijnen van het rijk: veiligheid,
Zaman het christendom fot geld, handel
cizelgesinin in de Lage Landen. « horigheid {afhankelijkheid van heren)
farkindaliginin = autarkische landgoederen: schaarste, mensen op
elkaar aangewezen
arttiriimasi ve «  Vooral plaatselijke machthebbers in burchten:
derinlestirilm ‘ridders’. {leenstelsel, Karel de Grote)
esi] = Meeste boeren waren athankelijk van
& Fobdeiacl on grc:jot?hrorjdbe;!zm_er: ngei_gf lI-;erl-:} £n aan hen
— onderhorig. {horig eid, vrije oeren)
« verspreiding van christendom onder Germanen
(Willibrord en Bonifatius); invioed Germaanse
tradities (kerst, Pasen, e.d.)
= rol van monniken en kloosters
Sonuglar : 3. Middeleeuwen [Orta Gag]
tussen Romeinse tijd en Renaissance (500 - 1500) [Roma dénemi ile Ronesans
arasinda. (500 — 1500)]

[Tarihsel zaman gizelgesinin farkindaliginin arttirilmasi ve derinlestirilmesi]

3.1 Bronnen [Kaynaklar]
* Kennis over de Middeleeuwen berust op diverse bronnen zoals gebouwen, voorwerpen,
afbeeldingen en teksten.
[*Orta Cagd hakkinda bilgi, binalar, nesneler, imgeler ve metinler gibi ¢egitli kaynaklara
dayanmaktadir.]
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3. 2 Overgangstijd: van Oudheid naar Middeleeuwen (300 - 500)
[Gegis Zamani: Antik Cagdan Orta Cag'a]e Politieke en economische wanorde [Political and
Economic Disorder]

Door het wegvallen van het Romeins bestuur in het West-Romeinse Rijk ontstaat een
strijd om de macht tussen Germaanse stammen. In grote delen van Europa heerst
bestuurlijke en economische chaos.

De volksverhuizingen, waarbij allerlei volken in Azié en Europa gedwongen worden
een nieuw woongebied te zoeken, dragen bij aan de bestuurlijke en economische
wanorde. Steden raken in verval.

- [ Bati Roma imparatorlugu'nda Roma egemenliginin ortadan kalkmasi nedeniyle
Cermen kabileleri arasinda bir iktidar miicadelesi ortaya ¢ikar. Avrupa'nin biiyik bir
boéliminde idari ve ekonomik kaos hikim siirliyor.]

- [Asya ve Avrupa'daki her tirli halkin yeni yasam alanlari bulmaya zorlandidi gégler,
idari ve ekonomik diizensizlige katkida bulunuyor. Sehirler bakima muhtag hale
geliyor.]

¢ Religieuze ontwikkeling: het Christendom [Dini Geligsim: Hiristiyanlik]- kerk is
tijdens de volksverhuizingen de enige stabiele factor en bewaarder van

de schriftelijke cultuur. .
- [Kilise, gogler sirasinda yazili kiiltlriin tek istikrarli faktori ve koruyucusudur.]

33

Vroege Middeleeuwen (500 - 1000) [Early Middle Ages]

¢ Economische ontwikkeling: op zelfvoorziening gerichte landbouw
[* Ekonomik kalkinma: gecimlik tarim]

- De economie in de Middeleeuwen is aanvankelijk een landbouweconomie, grotendeels

gebaseerd op zelfvoorziening. Er zijn bedrijven van vrije boeren en landgoederen van

grootgrondbezitters die landbouwgrond verpachten aan horige boeren. Op den duur

worden grote aantallen vrije boeren horig.

- Door ontginningen en door beter gebruik van de grond wordt de landbouwproductie

langzamerhand weer opgevoerd.

[* Orta Cag ekonomisi baglangigta buylk 6lguide kendi kendine yeterlili§e dayanan bir tarim

ekonomisiydi. Ciftcilere hizmet etmek icin tarim arazisi kiralayan serbest ciftci ciftlikleri ve

blyik toprak sahiplerinin milkleri vardir. Uzun vadede, ¢ok sayida serbest ciftci kéle olur.

* Arazinin 1slahi ve daha iyi kullanilmasi yoluyla tarimsal tretim kademeli olarak yeniden

artirilmaktadir.]
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¢ Politieke ontwikkeling: een koninkrijk op basis van het
leenstelsel
[#Siyasi gelisme: feodal sisteme dayali bir krallik]
- De Frankische koningen slagen er vanaf 500 in een groot
rijk te vestigen. Invoering van het leenstelsel en een
bondgenootschap met de kerk zijn hierbij van grote betekenis
geweest. Na +900 verbrokkelt dit rijk weer.
- Tussen 800 en 1000 vinden de tochten der Noormannen

plaats. Deze tochten zijn een late vorm van de volksverhuizingen.

[-Frenk krallari 500'den itibaren biiylik bir imparatorluk kurmayi
basardilar. Feodal sistemin ortaya ¢ikisi ve kilise ile ittifak bu acidan
biiyiik 6nem tasiyordu. £ 900'den sonra bu krallik tekrar dagilir.

* 800 ile 1000 arasinda Normanlarin seferleri gergeklesSir. Bu

yolculuklar niifus hareketlerinin ge¢ bir eklidir.]
¢ Religieuze ontwikkeling: verbreiding van Christendom en Islam

- [eDini Geligim: Hiristiyanhgi ve Islam'i Yaymak]

- Christenen stichten in Europa steeds meer kerkgebouwen en
kloosters. Ze verbreiden het christendom onder de heidenen. De
kloosters verwerven veel grond.

- De kerk sluit een verbond met de Frankische koningen. Ze kan
op deze manier beter het geloof verbreiden en haar
(grond)bezit beschermen. Terwijl het christendom zich
verspreidt in grote delen van Europa, verspreidt de Islam zich in
het Midden-Oosten, Noord-Afrika en Spanje.

[* Avrupa'daki Hiristiyanlar gittikge daha fazla kilise binasi ve
manastir kuruyorlar. Hiristiyanligi Yahudi olmayanlar arasinda
yaydilar. Manastirlar ¢ok arazi edinir.

* Kilise, Frenk krallariyla ittifak icine girer. Bylece imani daha iyi
yayabilir ve toprak milkina koruyabilir. Hiristiyanlhk Avrupa'nin
buyik bir boluminde yayilirken, islam Orta Dogu, Kuzey Afrika ve
ispanya'da yayiliyor.]
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4 Late Middeleeuwen (1000 - 1500) [Late Middle Ages]
¢ Economische ontwikkeling: handel en opkomst van steden
- [Ekonomik Kalkinma: Ticaret ve Sehirlerin Ortaya Cikisi]
- Ontginning en betere productiemethoden in de landbouw leiden tot forse toename van
de voedselproductie, waardoor bevolkingsgroei en handel worden bevorderd.
- De adel profiteert van de toegenomen welvaart. Kastelen worden uitgebouwd en legers
versterkt.
- Detoename van de handel is een stimulans voor het ontstaan van steden en het op
gang komen van een geldeconomie.
- Branden en epidemieén zijn reéle gevaren voor de inwoners van een stad.
[- Tarimda yetistirme ve daha iyi Gretim yontemleri, gida lretiminde keskin bir artisa yol
acarak niifus artigina ve ticaretin tesvik edilmesine neden olur.
- Asalet, artan refahtan yararlanir. Kaleler genisletilir ve ordular gliglendirilir.
- Ticaretteki artig, Sehirlerin ortaya ¢ikmasi ve para ekonomisinin ortaya ¢ikmasi igin bir tegvikti
Yanginlar ve salgin hastaliklar bir $ehrin sakinleri igin gercek tehlikelerdir.]
¢ Politieke ontwikkelingen: staatsvorming en stadsbestuur
[Political Developments: State Formation and City Governance)
- Vorsten gebruiken de rijkdommen van de steden om hun centrale gezag te versterken.
Ze nemen van belastinggelden ambtenaren in dienst voor het bestuur van hun rijk.
De steden krijgen in ruil voor geld van de vorst rechten op het voeren van een eigen
bestuur. Zo ontstaat naast de geestelijkheid, de adel en de boeren, een vierde stand: de

burgers.
[- Prensler, sehirlerin zenginligini merkezi otoritelerini gligclendirmek icin kullanirlar.
imparatorluklarinin yénetimi icin yetkilileri ise almak icin vergi parasi kullaniyorlar.
- Hukiimdardan para karsiliginda sehirler kendi idarelerini yiritme haklarini alirlar. Boylece,
din adamlarina, soylulara ve koyliilere ek olarak, dérdlinci bir milk yaratildi: vatandaslar.]
¢ Ontwikkelingen op het gebied van religie, kunst en onderwijs: invioed van de kerk op het
dagelijks leven.
[Din, Sanat ve EQitim Alanindaki Gelismeler: Kilisenin Glinliik Yagama Etkisi.]

- In de steden worden de prachtigste kerken gebouwd; mede daardoor komen nijverheid en
kunst tot bloei. De wereldlijke bouwkunst krijgt een impuls aan het hof en in de steden.

- De kerk heeft een overheersende invloed op de leefwijze van haar gelovigen. Dit blijkt uit
de talrijke kerkelijke feesten, uit de kruistochten en uit haar belangrijke rol bij de scholing
van de bevolking.

[-Sehirlerde en giizel kiliseler insa edilir, kismen bundan dolayi sanayi ve sanat gelisir. Laik

mimariye mahkemede ve Sehirlerde ivme kazandiriliyor.
- Kilisenin sadiklarinin yasam tarzi lizerinde baskin bir etkisi vardir. Bu, sayisiz dini bayramdan,
hacli seferlerinden ve niifusun egitimindeki 6nemli roliinden agikgca gériilmektedir.]
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¢ Overgang van middeleeuwen naar nieuwe tijd
[Orta Cag'dan Modern Zamanlara Gegisg]

- Aan het eind van de Middeleeuwen bepaalt de kerk niet meer volledig het denken en
doen. Mensen gaan meer op eigen kracht vertrouwen en nemen zelf beslissingen. Dat
leidt tot veranderingen op het gebied van economie, religie en kunst.

[- Orta Cad'in sonunda kilise artik insanlarin nasil distndtklerini ve hareket ettiklerini tam olara

belirlemiyor. insanlar kendi giiglerine daha fazla giivenmeye ve kendi kararlarini vermeye baslar

Bu, ekonomi, din ve sanat alanlarinda degisikliklere yol agar.]

* Politieke organisatie [Political Organisation]

- Aan het eind van de Middeleeuwen eist de vorst geld van de steden. De steden krijgen
in ruil hiervoor privileges, waardoor hun macht zich uitbreidt. Als eisen te hoog worden
en de rechten van de steden worden ingeperkt, ontstaan spanningen tussen vorst en
steden.

- Een huurleger maakt de vorst minder afhankelijk van de militaire hulp van de adel. De
macht van de adel wordt daardoor ingeperkt. Dit geeft spanningen tussen vorst en adel.

[- Orta Cag'in sonunda hiikiimdar Sehirlerden para ister. Kargiliginda,

Sehirler, gliglerini genigleten ayricaliklar alirlar. Talepler ¢ok yiikseldiginde ve Sehirlerin haklari
kisitlandiginda, hiikiimdar ile Sehirler arasinda gerginlikler ortaya ¢ikar.

- Parali bir ordu, hiikiimdari soylularin askeri yardimina daha az bagimli kilar.

Bu, soylularin giiciinii sinirlar. Bu, hiikiimdar ve asalet arasinda gerginlige neden olur.]

Gerekli malzemeler:

Bir manastirin 3B modeli (veya tanimlanabilen ve dokunulabilen manastirlarin, katedrallerin ve kalelerin
ayrintili ¢izimlerinden olugan bir segki)

Ogrencilerin parmaklariyla hissedebilmeleri igin yiikseltilmig oyun tahtalari (manastirin farkh béliimlerini
temsil eder)

Kesisler, sovalyeler ve hazine gibi farkli karakterleri veya nesneleri temsil eden oyun pargalari (6rnegin
kuguk plastik figiirler, halkalar)

"Katedral in§aS|", "Hach Seferi" gibi Orta Cag ile ilgili tarihi olaylari iceren kart destesi

Yazma materyalleri (6r. Braille yazari, not alma cihazi)

Web Kaynak :

https://www.history.com/topics/middle-ages/middle-ages
https://www.ducksters.com/history/middle_ages_timeline.php
https://www.newworldencyclopedia.org/entry/Middle_Ages
(https://www.khanacademy.org/humanities/world-history/medieval-times/european-middle-ages-and-serfdom
/v/overview-of-the-middle-ages)

Beden Egitimi Etkinlikleri

Ders Etkinlikleri

Ders Sonrasi Etkinlik

Prosediir:

Tanimlayici dil, dokunsal modeller ve oyunlarin bir kombinasyonunu kullanarak Orta Cag'in temel tarihini ve
manastirlarin roliinii ve $évalyelik kodunu gozden gegirerek baslayin.
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Sinifi 3-4 6grenciden olugan gruplara ayirin. Her grup, farkli karakterleri ve nesneleri temsil etmek igin
yiikseltilmig bir oyun tahtasi ve oyun pargalari alacak.

Orta Cag'da (kesisler, sovalyeler, lordlar vb.) Her grubun farklh bir grup insan roliini Ustlenece@ini ve belirli
hedefleri tamamlamak icin dider gruplara kargi yarisacagini agiklayarak oyunu tanitin. Oyun turlarda oynanacak
ve her tur dénemin farkl bir yihini temsil edecek.

Her turun basinda, her grup Orta Cag ile ilgili tarihi bir olayi iceren bir kart cekecektir. Grup daha sonra olaya
nasll tepki vereceklerini ve bunun karakterlerinin hedeflerini nasil etkileyece@ini tartismak ve strateji
olusturmak igin agiklayici bir dil kullanmalidir

Her grup kararlarini verdikten sonra 6gretmen oyunun "anlaticisi" olarak hareket edecek ve her olayin sonucunu
ve bunun farkl karakterlerin hedeflerini nasil etkiledigini agiklayacaktir

Her turun sonunda, 6grenciler kararlarini ve karakterlerinin ilerlemesini nasil etkiledigini yansitmak igin
aciklayici bir dil kullanacaklar.

Oyun, dénemin son etkinligine ulagana kadar birkag tur devam eder.

Son olarak, her grup karakterlerinin Orta Cagd'daki rolii ve donemin onlari nasil etkiledigi hakkinda kisa bir s6zlt
sunum sunacak.

Not:

Oyun, 6grencilerin seviyesine, materyallerin ve zamanin mevcudiyetine gére ayarlanabilir.

Yikseltilmis bir oyun tahtasi ve 3D modeller saglamak, 6grencilerin materyalle dokunsal bir sekilde etkilegime
girmesine yardimci olacaktir.

Ogrencileri ekip halinde calismaya ve hedeflerine ulagmak icin etkili iletisim kurmaya tesvik edin.

Degerlendirme

24) Hiristiyanh@in dogusu: Manastirlar (italya)

Dijitallestirilmis oyunlastirma araglariyla engelli 6grencilere tarih 6gretimi

DERS PLANI
Konu: Hiristiyanhigin dogusu: Benedictine manastirlari

Konu : Tarihge

Siire: 2 saat (her biri 50 dakikalik 2 ders)

Yag: 14-15 yas

Engellilik: agir zihinsel engellilik

Hedefler:

- Hiristiyanh@in yayilmasinin politik, ekonomik ve sosyal nedenleri hakkinda bilgi.
- Manastirciligin kékenleri hakkinda bilgi.
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- Dogu ve Bati manastircihigi arasindaki farkin bilgisi.

- Aziz Benedict kurali bilgisi: ora et labora
- Manastirlarin egitim iglevini anlayin.

Stratejiler

* odanin iyi aydinlatilmis oldugundan ve 6gretmenin yiiziiniin her zaman agik oldugundan emin
olun.;

* agin yiiksek ses tonundan kaginin;

* linllilerin sesini uzatarak yavasg ve igaretsiz bir ritimle konugun;

* diigtincenizi agik ve diizenli bir sekilde ortaya ¢ikarin, kelime dagarcigini dikkatlice segin;
mesajlari yeniden formiile etmeye hazir olun;

* icerik sunarken, haritalar kullanarak tahtaya yazilmig bir konugma taslaginin kullanimina
bagvurunuz;

* konuyla ilgili miimkiin oldugunca agiklayici materyaller kullanin (fotograflar, resimler, gizimler,
yazilim programlari vb.);

* Sinifta olan her seyi 6grenciye bitiinlesmis hissetmeleri igin agiklayin.

Sonuglar:
-Is ahlakinin 6nemi.
- Kuralin mirasini sorunsallagtirin ve ¢caligmanin 6nemini vurgulayin.

Malzemeler:

* Akilli tahta

* Powerpoint
https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:3ff4f241-ebed-39b5-a8d2-29074329
d3ef

* Referans metinleri

* Akilli Telefon

* Video https://youtu.be/ryRR7ggTf50

Etkinlikler

Didaktik 6ncesi faaliyetler

Bu 6gretim biriminin tasarimi belirli bir egitim yolunu izlemelidir:

* konuya 6zgii kiltirel bilgi ve dil becerilerini dikkate almak;

* 6grencinin s6zciik mirasini zenginlegtirecek yeni terimler s6zligiini vurgulayin;

* 6grenciye, miimkiin oldugunda ve destek 6gretmenin yardimiyla, sinifta herkes icin ele alinacak
konular 6nceden tahmin etmek; Dikkat ve sinif yagamina katilimi tegvik etmek ve 6grencilerin
6nceki bilgilerinin giiclendirilmesini saglamak i¢in 6n bilgi cok Gnemlidir.

Egitim faaliyetleri

- konuyu olasi tiim iletisimsel ve aragsal yontemleri (so6zlii, grafik-gorsel, multimedya) kullanarak
sunmak;
https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:2ac39c88-6d89-32e2-98c8-91a5cdad
0d79
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- metni 6grencinin anlama becerilerine uyarlayin: parga sikistirilabilir ve resimler veya haritalarla
entegre edilebilir
https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:cf18e040-9a6f-323d-a2¢c3-5d22645ac
11c

Ders sonrasi etkinlikler
Kilisenin siyasi ve dini bir kurum olarak dogusu.

Degerlendirme

Ogrenciler tarafindan yapilan siireg ve iiriinler iizerinde degerlendirme yapilr.

Hem amag hem de prosediirler agisindan seffaf ve paylagilan degerlendirme.

Degerlendirme agamasi ile ilgili olarak, dil zorluklarinin ve anlamsal belirsizlik risklerinin azaltildig
yazili testler ve 6zellikle kapali goktan segmeli anketler tercih edilir; Kolay kullanimlar sayesinde
mezun olmak ve dolayisiyla edinilen bilginin niceligini ve niteligini daha kesin bir sekilde kontrol
etmek ve sozciiksel zenginlegme.

https://wordwall.net/play/51925/546/765

https://wordwall.net/play/51925/402/800

24) Atina: Demokrasiye Dogru / bir 6rnek (italya)

Dijitallestirilmig Oyunlastirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI
Konu: Atina: Demokrasiye Dogru/ bir Demokrasi Ornegi

Konu : Tarihge
Siire: 2 Saat (her biri 50 dakikalik 2 ders)

Yas: 13-14

Engellilik: hafif zihinsel engellilik

Hedefler :

1. Eski ve modern demokrasi arasindaki dnemli farkliliklari diigiiniin;

2. Anayasanin onayladigi, yerel ve ulusal diizeyde vatandasglar arasindaki iligkileri diizenleyen
mekanizmalari, sistemleri ve girketlerin etik temelini olugturan ilkeleri tanir;

3. Medeni bir arada yagama, 6z farkindalik, cesitlilige saygi, sorumlu yiizlesme ve diyalogu
kullanmanin bilingli yollarini geligtirin;

4., Birlikte yagama, demokrasi ve vatandaglik degerlerini ifade etmek ve yansitmak;

5. kendi 6zgiin ve olumlu katkilarini yaparak gercege miidahale edebilecek bir kigi olarak

taniyin ve hareket edin.

Sonuglar :

* Bir topluluk, bir llke, bir medeniyetle ilgili gergekleri ve olaylari uzay ve zamanda nasil
sistematize edeceginizi 6grenmek.

* Cagdas diinyamizin 6nemli konularini anlamak, elestirel ve bilingli tutumlar geligtirmek igin

edindigi bilgi ve becerileri nasil kullanacagini 6grenmek.
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Malzemeler:

haritalar

gorme engelli ve disleksik 6grenciler igin ses materyalleri;
zihinsel engelli 6grenciler icin fotograf ve resimler.

Etkinlikler:
Ders 1 (50 dakika)

Ders Oncesi Etkinlik: Beyin Firtinasi

Ogretmen tahtaya bir dizi kelime yazar (demokrasi, oligarsi, monarsi vb.) 6grencilere ilgi
uyandirmak, 6grencilerin bildiklerini ortaya cikarmak ve yeni kelime hazinesi saglamak.

-zihin haritasi
https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:2ca98ad2-82e3-3eac-9739-a0dfea59
eed0

-video https://youtu.be/nvaT8vsiMkg

Konunun temel terimlerini anladiklarindan emin olmak i¢gin kitapta onerilen metinleri okumalarini
saglayin.

(azaltilmig gegmis igerik)

Okuduklariyla ilgili hedefli sorular sorun ve demokrasi, oligarsi, monarsi ve diglanma kavramlarini
kesfedin.

Ders Etkinlikleri

Ogrencilere Atina tarihini ve Solon, Clisthenes ve Perikles'in tarihi figiirlerini agiklayin
Oligarsi ve monarsi arasindaki farki agiklar

Atina ve modern demokrasi arasindaki farki agiklar

Anahtar kelimeler igeren etiketler yazin (demokrasi, oligarsi, monarsi vb.)
https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:ee988ab4-2bb4-3989-949c-aa402305
883d

Dersin sonunda 6grenciler, 6gretmenin 6grencilerin ders sirasinda sunulan bazi anahtar
kelimelerin anlamini anlayip anlamadiklarini kontrol etmesini saglayan hizli bir Kahoot oyununa
dahil olurlar.

https://create.kahoot.it/share/segna-la-risposta-corretta/225788bd-dea2-4882-bf08-352ff0c9c60d
Ders 2 (50 dakika)

Ders Sonrasi Etkinlikler

Rol yapma oyunu. Ogrenciler, konu ve ele alinan tarihi figiirler hakkinda daha fazla bilgi edinme

firsati olarak onerilebilecek tarihi figiirlerle bir roportaji simiile etmelidir. Etkinlik farkl agamalarda
gelistirilebilir:
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1. Caligma gruplarinin olusturulmasi ve rollerin alt boliimii: Ogrenciler ¢caligma ciftleri
olugturmaya ve farkl rolleri segmeye davet edilir.

2. Bilginin toplanmasi ve organizasyonu: Ogrenciler, réportaji hazirlamaya baslayacaklari tarihsel
karakter hakkinda rehberli bir web aragtirmasi yiiritiirler. Bu agamada 6gretmen, ilk ders
sirasinda saglanan 6gretim materyaline web siteleri ve baglantilar 6nerir.

3. Son okuma: Provalar ve simiilasyonlarla pratik yaptiktan sonra ciftler, detaylandirdiklari
réportajlari 6nerebilecekler. Sonunda rolleri degis tokus etmek ve réportaji tersine gevrilmig
rollerle yeniden 6nermek miimkiin olacak.

Tamamlandiginda, etkinlik 6gretmen tarafindan hazirlanan ve agagidaki egitim hedeflerine
ulagilmasini degerlendirmeyi amaglayan bir kilavuz temelinde degerlendirilebilir:

* Tarihsel karakter bilgisi

* Sozlii dil becerilerinin geligtirilmesi

* Hedeflenen bilgileri arama yetenegi

* [gbirligi becerileri

* Girigim

https://create.kahoot.it/share/trova-la-risposta-corretta/32c26fa7-5dc1-4734-9532-737aca3bfcce
Degerlendirme

https://learningapps.org/display?v=pv6zmtyet23

25) Atina'da Egitim (italya)

26) Bilinmeyen Tarih Oncesi: Polonya hakkinda bunu biliyor muydunuz? (Polonya)

Dijitallestirilmis Oyunlastirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI
Konu: Bilinmeyen Tarih Oncesi: Polonya hakkinda bunu biliyor muydunuz?

Konu : Tarihge
Siire: 1 ders saati (45 dakika)
Yas: 12 yas ve listi 6grenciler igin

Hedefler :

1. Ogrenciler, konunun kendi baglarina aragtirilmasini tegvik etmek amaciyla Polonya'nin
tarihoncesi ile ilgili secilmis gercekler / veriler hakkinda bilgi sahibi olurlar.

2. Ogrenciler, tarihi arkeoloji, antropoloji, biyoloji ve genetik, cografya ve klimatoloji ve
konuyla ilgili diger caligma alanlariyla birlestirerek 6grenme ve arastirma ¢abalarinda (sinirh
yetenekleri dahilinde) “disiplinler arasi yaklagimi” anlar ve uygular.
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Sonuglar :

Ogrenciler, tarihi modern diinyadaki diger bilim alanlanyla iligkilendirerek gegmisteki insan
faaliyetlerini incelemeye ve analiz etmeye yonelik dogal meraklarini tegvik etmenin yeni
yollarini tesvik eden daha ¢ok yonlii ve tegvik edici bir 5grenme deneyimine maruz kalirlar.

Sonuglar :

Ogrenciler, tarihi modern diinyadaki diger bilim alanlariyla iligkilendirerek gegmisteki insan
faaliyetlerini incelemeye ve analiz etmeye yonelik dogal meraklarini tegvik etmenin yeni yollarini
tesvik eden daha ¢ok yonlii ve tesvik edici bir 5grenme deneyimine maruz kalirlar.

Malzemeler:

Materyaller, gesitli dijital cihazlarda goriintiilenebilen popiiler, erigilebilir ve bireysel olarak
secilmig sunum sablonlari (6rnegin “Canva” Gegmis sablonlari) araciligiyla sunulur. Sunumlar
arasinda metinler, resimler, video filmler ve yaratici egitim slaytlan seklinde aligtirmalar yer
almaktadir. Goriintiiler ve metinler, gergekten ilgi cekici bir sunum igin animasyonlar, videolar ve
mizik / altyazilarla goriinmelidir. Sunum, &6grencilere bildiri olarak pdf / yazdirilabilir
materyallerle etkilegsim kurma ve / veya bir tiir etkilegimli web sitesi haline getirme sansi
vermelidir.

Ders Oncesi Etkinlikler

Ogrencilerin tarih kavrami (gecmisteki insan faaliyetlerinin yazili kayitlarina dayanarak) ile tarih
oncesi (belirli bir kiiltirde veya toplumda yazmadan énceki gegmis olaylar) arasindaki temel farki
anlamalari gerekir. Arkeolojik eserlere, kazilara, araglara, so6zIi geleneklere, efsanelere, efsanelere,
gecmis geleneklere veya geleneklere karsi kronikler, yilliklar, belgeler, mektuplar, yazitlar / anlamli
semboller gibi tarih ve tarih Oncesi kaynaklardan o6rnekler gosterilmelidir. Bir sonraki adim,
ogrencilerle modern bilimin nasil oldugunu tanitmak ve tartismaktir (6rn. arkeoloji, genetik / insan
DNA calismalari veya fosillerin yaslarini belirlemek igin karbon tarihleme teknikleri vb.) "Karanlik
Gaglara" bakmamiza yardimci olur. Arka planda muzik pargalari ve yansitilan gérintilerle birlikte
eski efsanelerden, efsanelerden veya folklor hikayelerinden bahsederek konuya biraz “gizemli ve
buyull” bir atmosfer yaratmak ¢ok hos ve tavsiye edilir (boylece 6@rencilerin goklu duyusal algisini
harekete gecirir). Ogretmen, bilimsel terimleri basitlestirmeyi ve / veya yaslarina, genel bilgilerine,
engel turlerine ve biligsel becerilerine bagl olarak 6grencileri ¢ok fazla “bilimsel konugma” ile agiri
yliklemekten kacinmalidir.

Etkinlikler ve web kaynaklari: (gelistirme siirecinde Canva Gegmis Sablonlarina aktarilacak ve / veya
degistirilecektir)

-Sunum 1

Girig: Nesnenin bir mamutun diginden yapilmasindan yaklagsik 23.000 yil sonra, bir Polonya
mag@arasinda (Jaskinia Obfazowa) bulunan diinyanin bilinen en eski bumeranginin sunumu. “Tarih
Oncesi Adamlar” tarafindan yapilan bir video klip ve “Matopolska Sanal Mizeleri” ziyareti,
ogrencilerin bu muhtesem nesneyi ve onunla ilgili buytleyici gercekleri kesfetmelerine yardimci
olacak. Ve muhtemelen icinde bulunmasini beklersiniz... (Codu insan Avustralya oldugunu varsayar
- popduler inanigin aksine bumeranglar neredeyse tim kitalarda kullaniimistir)

https://www.youtube.com/watch?v=009Hoy8fxNA
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Yukaridaki baglanti, bilgilerini paylagan iki tarih 6ncesi meraklisi ile Polonya'nin giineyinde bulunan
ve tim diinyada bu tirden en eski insan eseri olan Obtazowa Ma@arasi bumerangi hakkindaki
heyecan verici yorumlar arasinda bir tartisma sunuyor. Ogrencilerin bu alintiy izlemeleri, okumalari
ve dinlemeleri ve daha sonra kisa yorumlarini ifade etmeleri gerekir.

i§te video klibin transkripti (bazi kiicik parcalar atlandi):

Merhaba ben Rupert Soskin ve ben Michael Bott

Tarih ©ncesi arkeoloji diinyasinda ydratilen bazi heyecan verici kegiflere ve arastirmalara
bakti§imiz baska bir tarih 6ncesi flaga hos geldiniz

[mazik]

Ve bugilin 1987'deki nispeten eski bir kesfe bakiyoruz, ancak sasirtici bir sekilde ¢ok az biliniyor ...
bu, diinyanin bilinen en eski bumeranginin kesfi...

Bekle! Ne? Uzgiinim?

Evet! polonya'nin giineyindeki Obtazowa Magarasi'nda bulunan diinyanin bilinen en eski bumerangi
Polonya'nin giineyinde bulunan en eski bumerang

Gliney Polonya'dan geliyor.

Bu sasirtici ....23 000 yasinda evet

Polonya Bilimler Akademisi'nden arkeologlar, sozlerinde geyik boynuzundan yapilmig bir kama,
sarkit veya boga kikreyen bir salyangoz kabugu, kutup tilkisinden bir kolyenin pargasi gibi gériinen
bir Ust kopek de dahil olmak Ulzere ¢ok sayida litik ve organik eser buldular, cok sayida tag bigak ve
alet ve o zamanlar Polonya'da bulunan insan kalintilarinin bilinen en eski 6rnedi olan bir insan
basparmak kemigi ... evet, bu 6zel kaydin yerini uzun zamandan beri Polonya'da [daha sonra]
bulunan gesitli insan kemikleri almistir ... en énemlisi Neandertal bir gocugun 115.000 yasindaki
parmak kemikleri almigtir [...]

Ancak Obtazova kazisindan bu yana gecen 30 yildan fazla bir sire sonra bile Pavlov Kiltirine
atfettikleri bumerang, diinyanin herhangi bir yerinde bulunan bilinen en eski 6rnek olmaya devam
ediyor!

Alti santimetre genisliginde yaklagik 70 santimetre uzunlugunda ve mamut fildisinden yapilmis
yaklasik 1,5 santimetre kalinh@inda, Ust kavisli tarafi disin dodal dig kismi, dier ylizii diz bir
sekilde cilalanmig ve goriinmeyen birkag cizik cizgi gosteriyor. herhangi bir Sekilde dekoratif, bu
ylzden ekip stipheleniyor bunlar, 6genin tretimi ile ilgilidir.

Muhtemelen, popiiler inanigin aksine, bumeranglarin tarih 6éncesi donemde hemen hemen her
kitada kullanildigini ve benzersiz bir Avustralya icadi olmadigini, Afrika'da 6rnekler bulundugunu,
Hindistan'da Florida'dan 9.000 yillik bir 6rnek bile oldugunu belirtmekte fayda var.

Avustralya'da simdiye kadar bulunan en eski bumeranglar, yirmi bin yil dncesine dayanan kaya
sanatinda acikga tasvir edilmelerine ragmen yaklagik on bin yasindadir, ancak bu, giiney
Polonya'daki Pavlov Kiiltiirinden gelen bu iki ayak uzunlugundaki mamut di$ parcasindan hala (g
bin yil sonradir.

i§te buradasiniz millet, paralel bir evrenden tarih 6ncesi arkeoloji!

Bu kadar sik kaybolan kegiflerden sadece biri fark edilmeden kayabilir ama evet, bunun gergekten
daha yaygin olarak bilinmeyi hak ettigini disunduk.

Kesinlikle yaptik! evet izledi§iniz igin tegekkirler millet.

umarim bu beynini fazla yormamigtir!

Bir dahaki sefere goriigiriz!

[muzik]
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Daha sonra 6grenciler tarafindan tartigilacak 6nerilen soru seti:

-Bu eseri daha dnce biliyor muydun? Haritadaki yerini gésterebilir misin?

- Bumeranglarin kag yasinda oldugunu hatirliyor musun?

-Bumeranglari genellikle hangi yer (ler) le iligkilendirirsiniz? Onlari haritada gosterebilir misin?

-Hig gercek bumerang gérdiin mi / tuttun mu / oynadin mi?

-Nasil yapildilar ve gegmiste ne igin kullanildilar?

- En eski bumerang'a daha yakindan bakmak ister misiniz? (agagidaki baglanti sizi daha fazla bilgi
edinmenizi ve nesneyi 3D hareketli dijital gériintiiler de dahil olmak Ulizere daha ayrintil bir Sekilde
gbérmenizi saglayan sanal mlzeye aktarir)

https://muzea.malopolska.pl/en/objects-list/1529

Sinav sorulari kontrol edin (bolim 1)

1. TARIH 6ncesidir ...

a) gecmisteki insan faaliyetlerinin yazili kayitlarinin incelenmesi
b) yazmadan dnce ge¢mis olaylarin incelenmesi

c) tarihi kitaplar olmadan insan faaliyetlerinin incelenmesi

2. TARIHTIR ...

d) gecmisteki insan faaliyetlerinin yazili kayitlarinin incelenmesi
e) yazmadan 6nce ge¢mis olaylarin incelenmesi

f) tarihi kitaplar olmadan insan faaliyetlerinin incelenmesi

3. Obfazowa MaQarasi'ndaki bumerang yaklasik olarak... yillar 6nce.
a) 12000

b) 20000

c) 23000

4, Bumerang yapildi...

a) mamut disi

b) ahgap ve diger malzemeler

c) geyik kemigi

- Sunum 2

Girig: Dinyadaki bilinen en eski tekerlek goriintisiiniin sunumu: Polonya'daki Bronocice Vazosu —
tekerle@in insanlik tarihi icin icadi ve kullanimi, sadece seyahat ve ulagim araglarini degil, tim
medeniyeti digindiglniizde fazla tahmin edilemez — ortak Polonyali ve Amerikali ekibin
sansasyonel kesfi hakkinda bilgi edinin. arkeologlar ve vazoda anlatilan hikayenin anlamini
kesfetmeye calisiyorlar (bu bir tir tarih 6ncesi ¢izgi film — size hangi hikayeyi anlatacak?).
Avrupa'daki diger yerler ve benzer arkeolojik kesifler diinyasi hakkinda bilgi edinin.

https://muzea.malopolska.pl/en/objects-list/1619

Yukaridaki baglanti size nesne hakkinda daha fazla bilgi okuyabileceginiz, resim galerisine
bakabilece@iniz ve 3D modeli etkinlestirebilece@iniz sanal miizeyi aktarir. Teknik detaylarla
ilgileniyorsaniz, web sitesinde kendi basiniza kesfetmek igin daha fazla bilgi bulacaksiniz.
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Bir sonraki baglanti (agsagida) sizi Polonya'nin Krakov kentindeki Arkeoloji Miizesi'nin web sitesine
aktarir; burada, Bronocice Vazo kesfinin ardindaki hikayeyi kesfetme Sansi verecek agiklamalari
olan (Lehge metnin hemen altindaki ingilizce dahil) bir dizi resim ve foto§rafta gezinebilirsiniz.
tekerlekleri gosteren diger eserler ve tarihsel zaman gizelgesine sahip diinyada bu tir arabalar. Son
olarak, vazodaki gizimlerin arkasina gizlenmis olabilecek hikayeyi, tarih dncesi gegmisten bir tir
cizgi filmmis gibi yorumlamaya calisabilirsiniz. Ogrencilere web sitelerini kendi baslarina
kesfetmeleri ve meraklarindan biraz daha fazla bilgi edinmeleri igin yeterli zaman verilmelidir.
http://ma.krakow.pl/tour/waza-z-bronocic/

Son asamada, 6grenciler tekerle@in insanhk tarihi icin 6nemini agikga anlamali ve iletebilmelidir.
Ogretmen, tekerlegin icadinin modern uygarlik ve kiiltiiriin temellerinden biri olduguna isaret
ederek konuyu Ozetleyebilir. Binlerce yillik yaraticilik, tekerle@in yerini alacak highir sey yaratmadi.
Tekerlek, tiim insan uygarliklari icin ilerlemeyi ve yaraticihd tesvik etti. Ogretmen daha sonra
(istege bagl olarak) 6grencileri Slovenya'da Ljubljana Batakliklarinda kesfedilen 5.200 yillik dingilli
en eski ahsap tekerle@in kesfine maruz birakabilir. Asadidaki baglanti, sonunda Bronocice Vazosu
da dahil olmak (izere kesif hakkinda (resimler ve haritalarla) ¢ok kisa bir film sunuyor (transkripte
gerek yok).

https://www.youtube.com/watch?v=CnLKYfDCZFU

Daha sonra 6grenciler tarafindan tartigilacak 6nerilen soru seti:

-Bu eserleri daha 6nce duydunuz mu? Konumlarini haritada gosterebilir misin?

- Tekerle@in insan uygarli§i icin neden bu kadar 6nemli oldugunu disintyorsun?

-Onu bagka bir nesneyle degistirebilecek miyiz?

- Tekerlek icat edilmemig olsaydi hayatin Simdi nasil farkh olurdu? Mallarin taginmasini ve
mesafeler lizerinden iletigimi diginun.

- Tekerle@i bilen ama onu hig pratik amaglar igin kullanmayan herhangi bir insan uygarh@i / kaltara
biliyor musunuz? (érnek: Tekerledi yalnizca oyuncak ve siis eSyasi olarak kullanan Kolomb Oncesi
Amerikan Yerlileri)

Sinav sorulari kontrol edin (bolim 2)

1. Polonya'daki Bronocice, diinyanin en eski tekerleginin bulundugu yerdir.
dogru

Sahte

2. Bronocice Vazosu yaklagik 5500 yasinda.

dogru

Sahte

3. Vazoda araba kullanan bazi insanlar gorebilirsiniz

dogru

Sahte

-Sunum 3

Giris: Polonya'daki “Krzemionki Opatowskie” de (veya bagka bir deyisle “Gergek Cakmaktaslar”
Hikayesinde) dinyanin en blyik ve muhtemelen en biyilk Neolitik (Yeni Tag Devri) Cakmaktasi
Madeninin Sunumu, ayni zamanda UNESCO Diinya Mirasi listesinde yer alan yeralti madenciligi

yapilari, cakmaktagi atélyeleri ve yaklagik 4.000 saft ve cukur. Tarih dncesi madenciler tarafindan
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yapilan tinelleri kesfedin ve yerel gizgili cakmaktaginin Orta Avrupa'nin her yerine blylk bir
endistriyel olgekte ihrag edilecek Tas Devri araglarina nasil dénistirdldiguni 6grenin. Yeniden
inga edilen Neolitik tarih dncesi kdye bir gdz atin ve yagam ve ¢aligma kosullarini tadin.

Ogretmen tarafindan yapilan tanitimdan sonra édrencilerden daha fazla bilgi edinmek ve konuya
olan ilgilerini artirmak igin Krzemionki Opatowskie hakkinda bir arkeoloji dergisinden bir alinti
okumalari istenir:

"Uzun yillardir konusuluyor, kesfinden bu yana (...) Polonya'nin merkezinde insanlik tarihindeki ilk
sanayi merkezi diyebilecegimiz bir Sey oldugu ortaya ¢ikti. Burada yasayan topluluklar, tagi
cikararak, isleyerek ve uzun mesafelere tasiyarak endustriyel bir uygarlia benzeyen bir Sey
yarattilar. Arkeolojik toplulukta, Krzemionki uzun zamandir diinya ¢apinda énemli bir anit olarak
kabul edilmigtir.

Krzemionki'deki ¢izgili cakmaktagi madenleri 1922'de Ostrowiec, profesor Jan Samsonowicz'de
do@an bir jeolog tarafindan kesfedildi. Hizla gok 6nemli bir anit olarak kabul edildiler: 1994'ten beri
bir tarih aniti ve 1995'ten beri de bir doda rezervi oldular.

Tarih 6ncesi cizgili cakmaktasi madenleri, Geg Tag Devri ve Erken Tung Cadi'na kadar uzanmaktadir
(MO 4. ve 2. binyillar arasinda faaliyet gdsteriyorlardi). Bir galeri agi ile birbirine baglanan yaklasik
4.000 saft vardir. Krzemionki'de bulunan saftlar 9 metre derinli§e kadar. Alet yapiminda kullanilan
¢izgili cakmaktagi madenlerdeki kiregtagindan gikarilmigtir.

Krzemionki Opatowskie bolgesinde, hem yeralti mimarisi - madencilerin kullandi§i kazilar ve
galeriler - hem de ylizeydeki manzara ¢ok iyi korunmustur - hala maden kraterlerini, kiregtagi moloz
kivrimlariyla gevrili madenlere eski girigleri gézlemleyebilirsiniz. Bu tur diger arkeolojik alanlarin
aksine, Krzemionki'de en si§ cukur madenlerinden nis madenlere, derin stitun odasi madenlerine
ve oda madenlerine kadar ¢egitli maden tirlerini de gorebilirsiniz.

Cakmaktagi madenlerinde ¢alismak neye benzeyebilir?

Madenlerdeki galigmalar muhtemelen uygun jeolojik ve teknik bilgiye sahip uzman madenci
klanlari ve gakmaktag! alet Greticileri tarafindan gergeklestirildi. Yeraltinin yiiksekligi 55 ila 120 cm
arasinda degismektedir, ¢linkii cakmaktasi birikintileri yaklagik bir metre kalinhginda sadece bir
kiregtagl tabakasinda meydana gelir. Bu nedenle, tiim iglerin "dizlerinin Ustlinde" veya uzanarak
yapilmasi gerekiyordu. Calisma kogullari, sabit, disiik sicaklik (5 ila 92C) ve orada hiikiim siiren ¢ok
yuksek nem nedeniyle daha da koétilesti. Koridorlari ve ig istasyonlarini aydinlatmak igin katran
agacindan kigiik mesaleler kullanildi, bu da az dumanla yeterli 1S1da izin verdi.

Hatta bazi arastirmacilar, meSalelerin mayinlarin en uzak bdlgelerinde hava sirkllasyonunu
zorlamak igin de kullanilabilece@ine inaniyor. Yiksek jeoloji ve muhendislik bilgisinin aksine,
yeraltinda calisirken kullanilan basit araglar vardir. Bunlar oncelikle tag, ¢akmaktasi ve hayvan
boynuzu kazmalarinin yani sira havaneli ve tokmaklardi. Ayrica bir dizi ahsap alet vardi. Bir
madenden vyararlanma zaman cizelgesi degisiyordu ve 300 yila bile ulagabiliyordu. Bir is
vardiyasinda mirettebat, sondaja, ylizeye taSinmaya ve minerali iSlemeye dahil olan birkag ila bir
diizine kadar kigiden oluguyordu.

Kiregtagindan gikarilan gakmaktagi yeraltinda segildi ve daha sonra en iyi hammadde sepetler veya
torbalar icinde ylizeye tasindi. Burada, cakmaktasi isleme atoélyeleri olarak adlandirilan safttan
¢ikisin  hemen vyakininda, malzeme daha kiglk pargalara boélindi ve bunlar da aletlere
dontstliraldi - cakmaktagi eksenler ve keskiler. Cizgili cakmaktagin en biiylk popdularitesi
déneminde (MO 3. binyilin ilk yarisi), “Krzemionki Opatowskie'de yapilan” aletler madenlerden

'II

yaklasik 700 km ve muhtemelen daha da uzak bélgelere ulasti
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Bir sonraki adim olarak, 6grenciler gegmisi glinimize badlamaya ¢alisan madencilik konusundaki
tepkilerini / yorumlarini paylagsmaya tesvik edilir. Asagidaki sorular, tartisma igin énerilen bir dizi
nokta olarak kullanilabilir:

- Tarih 6ncesi bir madencinin ¢alisma kosullarini / ¢alisma ginini hayal edebiliyor musunuz?
Hangi zorluklarla karsilagtilar?

- Tarih Oncesi bir balta veya gakmaktasindan yapilmis bir bicak tGretmenin ne kadar strdugunu
disiinliyorsunuz?

- Tarih 6ncesi zamanlarda ¢akmaktasi aletler ne igin “satilabilir veya degistirilebilir”?

- Gidaya kiyasla ne kadar deQ@erli olduklarini / “piyasa de{erlerinin” ne kadar degerli oldugunu
tahmin edebilir misiniz?

-Hig bazi temel araglari veya nesneleri yalnizca kendi ellerinizle yaratmaya / Gretmeye ¢alistiniz mi?
Naslil gecti?

Ogrenciler daha sonra fotograf galerisini gérmek ve / veya égretmenin yardimiyla daha fazla bilgi
edinmek igin ingilizce dilinde Diinya Mirasi (daha 6nce UNESCO) web sitesine hizli bir bakig

atmalidir. Baglanti agagdida verilmistir.

https://whc.unesco.org/en/list/1599/

Alternatif olarak veya dnerilen bir takip etkinligi olarak, 6grenciler Krzemionki Opatowskie hakkinda
bircok ilging gercek, ilgi cekici yerlerin listesi ve yerin video turu ile ilgili bir tanitim videosu izleme
sansina sahip olmalidirlar. Baglanti, transkriptin yani sira asadida da verilmistir (transkriptin bazi
kisimlari, geng 6drencilere ¢ok fazla “teknik konugsma” veya ¢ok fazla ayrinti yliklememek igin kasitli
olarak ihmal edilebilir).

https://www.youtube.com/watch?v=MIruou_mgHo

iste video klibin ingilizce transkripti:

[mazik]

“Ostrowiec Swietokrzyski” yakinlarindaki dodal ormanda gizlenmis, Avrupa ve diinya arkeolojisinin
en blylUk hazinelerinden biri yatiyor: Neolitik caglardan kalma otantik cakmaktasi madenlerinden
olugan bir kompleks. “Krzemionki Opatowskie” muzesi ve arkeoloji rezervinin madenlerine erigim
sa@layarak, burasi insanligin kullanilan aletlerin tastan yapildidi déneme buydleyici bir yolculuk igin
son derece nadir bir firsat yaratiyor. 1922'de, kelimenin tam anlamiyla yan yana paketlenmig
4.000'den fazla ¢izgili cakmaktasi madeniyle dolu eski maden tarlalari burada kegfedildi. Tahmin
edildigi gibi yaklasik 2.000 yildir kullaniliyorlardi. Hammaddenin gikarilmasinin hala nispeten kolay
bir is oldugu basit gukurlardan pavyonlardaki sergilerden 6grenece@iniz gibi, madenler yillar iginde
gesitlendirilmig bicimler aldi, situn ni$ madenlerini daha karmasik hale getirdiler ve son olarak en
derin ve teknik olarak en gelismis oda madenlerine, madenlerin daha karmasik hale geldigi,
madenlerin daha karmagik hale geldigi, madenlerin daha karmasik hale geldigi, madenlerin daha
karmagik hale geldigi, madenlerin daha karmagik hale geldigi, madenlerin daha karmasik hale
geldigi, madenlerin daha karmasik hale geldigi, madenlerin daha karmagik hale geldidi,
madenlerin daha karmasik hale geldi§i, madenlerin Saftlar maden c¢atisi ile korunuyordu.

Cakmaktagi sadece cgikarilmakla kalmadi, ayni zamanda islendi ve hemen yerinde alet Gretimi igin
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kullanildi. Binlerce yil 6ncesine ait madencilik bilgi ve tekniklerinin geligimini, hayal gliciine hitap
eden modeller ve sizi kelimenin tam anlamiyla maden kuyularinin derinliklerine goétiiren bir
animasyon da dahil olmak lzere ¢esitli Sekillerde taniyacaksiniz.

[mazik]

Ancak tim bunlar, essiz maden kompleksinin yeralti koridorlarinda yarim kilometrelik muhtesem
yolculugunuzdan ve buyilik ana tanriga'nin gizemli gériintlsiiyle heyecan verici kargilasmanizdan
Once sadece bir 1sinma. Cakmaktagin kendisi de hikayedeki bir karakterdir: Son derece dar bir
kirectag! kivriminda uzun oval sekiller seklinde olugur. Jurassic denizlerinde olusumunun kendine
0zgl surecini aciklamaya c¢aligan birkag teori vardir. En orijinali Mezozoyik kabuklu deniz
hayvanlarinin 6nemli roliinden bahseder. Cakmaktagini diinyanin farkli yerlerinde ve ¢ok ¢esgitli
cesitlerde bulacaksiniz. Karakteristik ekmek rulosu sekli ile taninabilir. Ayrica gakmaktasinin sadece
uzak atalarimiz tarafindan degil, imrenildigi de ortaya ¢ikti. 18. ve 19. ylizyillarda atesli silahlar igin
¢akmaktaslari yapmak igin kullanildi. Bugiin zarif siislemeler $eklini aliyor. "Krzemionki Opatowskie"
muizesi de doQa ile matematik arasindaki Sasirtici iligkiyi agikliyor ve burada galisan bilim
adamlarinin basarilarini ve kesiflerini gosteriyor. Blylk ve kiicik tim kagiflerin zevkine gore,
binlerce yil 6ncesine ait diinyanin bir pargasini yeniden yarattilar. Neolitik bir yerlegimi yeniden inga
etmeleri, yalnizca o giinlerde farkli konut tirlerinin nasil gérindigini goérmenize degil, ayni
zamanda biraz da $ansla, o zamanki insanlarin ortalama giinlik yagsaminin bizimkinden ¢ok farkli
oldugunu kendiniz 6grenmenize olanak tanir. Ornegin bulasiklari ele alalim. O zamanlar ¢émlekgi
garki diinyanin bu bélgesine heniliz ulasmamisti, bu da Su an igin usta bir ¢ift elin yapmasi gerektigi
anlamina geliyor. Ancak Neolitik'in gen¢ meraklilari icin, acik¢a ¢ok fazla

e@lenceli. Bir parca giysi - buyurun: kalin kaba iplik. Bir tezgahin zekice bir yapisi ve ustaca bir agirlik
seti. Ve bundan sonra sabirla dokuma, itme ve yukari ¢ekerek oynarsiniz. Neolitik bir mutfakta
ciraklida ne dersiniz? Uzgiiniiz, mekanik degirmen taslari heniiz mevcut degil. Canlarim, her seyi
kendiniz ezip parcalamaniz ve ardindan 6gitmeniz, 6gutmeniz ve 6glutmeniz gerekecek. Erken Tung
Gagi'na adim atmanin zamani geldi. Sonunda bir metal pargasi kullanabilirsin. Bu nedenle tarih
oncesi demir iglerini baglatiyoruz ve pazilarimizi galigtiriyoruz ve metalurjistler igin bir zorunluluk
olan sabri uyguluyoruz. “Krzemionki” de sizi bekleyen sira digi ve eSsiz maceralar bunlar. Gel ve bize
katil.

[mazik]

Sinav sorulari kontrol edin (bolim 3)

1. Buralarda var... “Krzemionki Opatowskie” maden kompleksindeki gaftlar.
a) 2000

b) 4000

¢) 6000

2. Cizgili cakmaktasi cikarildi ...

a) sig cukur madenleri ve nig madenleri
b) derin stitun odasi ve oda madenleri
c) a) ve b) bentlerinde belirtilen her tiirlii maden

3. Kronolojik olarak hangi sira dogrudur?

a) Tas Devri

b) Tag Devri ve Tung Cagi

c) Tung Cagi

4. Diinya Mirasi / UNESCO listesi Sunlari igerir...
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a) Obfazowa Ma@arasi'ndaki bumerang
b) Bronocice Vazo
¢) Krzemionki Opatowskie Cakmaktagi Madeni

Yukaridaki faaliyetler igin dnerilen yonergeler:

Her etkinlik, 6grencilere sunulan materyali ek bir bireysel / grup rekabeti veya isbirligi unsuru ile
kontrol etmek ve pekistirmek igin iste§e bagh kisa goktan se¢gmeli veya Dogru / Yanhs aligtirmasiyla
sona erer. Ayrica, “Daha fazla bilgi edinmek ister misiniz?" internet ba@lantilari. Diger bir segenek
ise, 6grencileri ders sonrasi final etkinlikleri kapsaminda goktan segmeli sorular ve Dogru / Yanlis
ifadelerle ayni Tarih Sinavina maruz birakmaktir.

Bununla birlikte, belirli bir 6grenci grubu (yaslari, sinirli yetenekleri, biligsel veya bozukluk sorunlari
nedeniyle) yukaridaki sunumlarin bazi unsurlari tarafindan sorgulanmaya hazir dedilse, 6gretmenin
bunlari dedistirmesi, yani basitlestirmesi veya tamamen atlamasi beklenir.

Ders Sonrasi Etkinlik

-Tarih Sinavi: Dersin en sonunda yapilacak 1-3 arasi sunumlara dayal ¢oktan se¢meli sorular ve
Dogru / Yanls ifadeler iceren son bir sinavdir. Ogretmen bunu bir birey veya cift calisma gorevi
olarak atayabilir ve en yiiksek puan alan bireyi / ifti, blyuk tarih kasifleri olarak bir tir onurlu s6z
ve 6vgl veya / ve gruptan genel alkiglarla 6dullendirebilir (tarihle ilgili her turli belirte¢ de ¢ok
aci§iz ve yalnizca okul politikasina baghdir).

Tarih Sinavi

1. TARIH 6ncesidir ...

a) gegmisteki insan faaliyetlerinin yazili kayitlarinin incelenmesi

b) yazmadan 6nce ge¢mis olaylarin incelenmesi

c) tarihi kitaplar olmadan insan faaliyetlerinin incelenmesi

2. Obtazowa Madarasi'ndaki bumerang yaklagik olarak... yillar 6nce.
a) 12000

b) 20000

c) 23000

3. Bumerang yapildi...

a) mamut digi

b) ahsap ve diger malzemeler

c) geyik kemigi

4. Polonya'daki Bronocice, diinyanin en eski tekerleginin bulundugu yerdir.
dogru

Sahte

5. Bronocice Vazosu yaklagik 5500 yasinda.

dogru

Sahte

6. Vazoda araba kullanan bazi insanlar gorebilirsiniz

dogru

Sahte

7. Buralarda var... “Krzemionki Opatowskie” maden kompleksindeki saftlar.
a) 2000

b) 4000
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8. Cizgili cakmaktasi ¢ikarild ...

a) sig cukur madenleri ve nis madenleri

b) derin stitun odasi ve oda madenleri

c) a) ve b) bentlerinde belirtilen her tiirlii maden
9) Kronolojik olarak hangi sira dogrudur?

a) Tag Devri

b) Tag Devri ve Tung Cagi

c) Tung Cagi

10) Diinya Mirasi / UNESCO listesi sunlart igerir...
a) Obtazowa Magarasi'ndaki bumerang

b) Bronocice Vazo

c) Krzemionki Opatowskie Cakmaktasi Madeni

Cevap Anahtari:
1. B
C
A
Yanhs (tekerlegin en eski goriintisi)True
Yanhs (goriinlirde kimse yok)
B

© 0N R WN

C
B
C

Baska bir ders sonrasi etkinlik olarak 6gretmen, 6grencileri tepkilerini ve yorumlarini paylagmaya
tesvik edebilir, konuyla ilgili daha fazla tartismayi tesvik edebilir ve 6nerilen baglantilar veya
materyallerle konu hakkinda daha fazla bilgi edinebilir ve 6grencilerden bir sonraki ders hakkinda
geri bildirim sunmalarini isteyebilir. Bu ayni zamanda 6grencilerin kendi mini tarih sunumlarini
olusturma ve hem e@itim gikarlarini hem de bagimsizliklarini daha da gelistirme $ansi olabilir.

Ogrenme siirecinde ortaya ¢ikabilecek ek sonuglar / agiklamalar.

Tarih ve tarih 6ncesi ¢aligmalar, insan ge¢migini anlamak i¢cin modern bilimin farkl alanlarindan
giderek daha fazla destege ihtiya¢ duyuyor. Ogrenciler, antik arkeolojik kiiltiirlerin isimleri ve insan
gog yollari ile birlikte dlinyanin dort bir yanindan gelen haritalarin, gériintiilerin, cok yonli verilerin
analizinde egitim degerini gérmelidir. Gegmisten gliniimiize modern teknoloji, arkeoloji, genetik,
dilbilim ve diger birgok bilim dali araciliiyla eserlerini ve iskelet kalintilarini analiz ettigimiz insanlar
kimlerdi? O zaman yagsamak gercekten nasildi? Tarih okumak, elinizde sadece bir mumla
kesfetmeye calistiginiz binlerce pargadan olusan bir yapboz veya karanlik bir labirent gibidir. Geng
ogrenciler s6z konusu oldugunda, 6grencilerin konuyla ilgilenmelerini tesvik edici ve dinamik bir
sekilde siirdirmek ve onlari daha 6nce de belirtildidi gibi cok fazla karmasik bilimsel isim ve veriyle
ezmekten kaginmak onemlidir. Son olarak, tarihten duyulmamig, bilinmeyen veya unutulmus
insanlar ne olacak? Gegmisten gelen insanlari, bazen tarih kitaplarimizin ¢ok dolu oldugu buytk

isimlerin veya “biyik kahramanlarin” golgesinde kalan “tarihin sessiz kahramanlari” nin buyik
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¢ogdunlugu olarak da dusunelim. Onlarin gegmiste guinlik yagsamin zorluklariyla karsi karsiya

kaldiklarini, modern zamanlarimiz i¢in de ilham kaynaQi olabilecek biiyiik bir cesaret, kararllik ve
beceriklilikle gormeye ¢aligabiliriz.

Degerlendirme

Olasi bir de@erlendirme araci, yukarida belirtilen Tarih Sinavini bir tarih sinavina
doénustirmek ve kullanmaktir. Dider bir bariz fikir, 6grencilerin daha sonra dersin igerigiyle
ilgili belirli sorular sorarak belirli gerceklere ve terminolojiye asina olup olmadiklarini
kontrol etmektir (bu, 6grencilerin tum ders boyunca 6gretmen tarafindan izlenen
performanslari igin de gegerlidir). Son olarak, 6grencilerin degeri gergekten takdir etmeleri
ve sonraki egitim gabalarinda bu “disiplinler arasi yaklagimdan” yararlanmalari ve bu
e@itim deneyiminin bir pargasi olarak farkl ¢alisma alanlarindan bilgi ve becerileri bir araya
getirme yeteneklerini gostermelerini beklemek de amaclanan ilerlemenin bir igaretidir.

27. Gobekli tepe: Zamanin Sifir Noktasi (Tirkiye)
Oyunlagtirma Araglarini Dijitallestirerek Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI

Konu: Gobekli tepe: Zamanin Sifir Noktasi

Konu : Tarihge

Sure: 2 Saat

Yas: 11-15 yas

Hedefler :

* Elde edilen yeni bilgiler 1$1ginda tarih biliminin kendini yeniledigini 6grenir.
* Dogrusal tarih anlayiginin her uygarlik ve donem igin olamayacagini 6grenir.

* Tarihsel empati kurarak doneme gore yagam ve kiiltiir lizerine fikirler iiretir.

Sonuglar :
Tarih bilimi, elde edilen yeni bilgilerle kendini siirekli yeniler.

Malzemeler:

Tuval sunumu

Gobekli tepe Miize Seti-EBAY

Miize Kartlari-EBAY

Gorme engelliler ve disleksili 6grenciler igin sesli materyaller
Etkisiz devre digi birakilanlar icin basit icerik ve renkli sayfalar

Web Kaynaklari

Https://www.youtube.com/watch?v=kRow4ELfGOO
https://artsandculture.gsoogle.com/story/3wXxoXJ7tDcpLA
https://sanalmuze.gov.tr/muzeler/SANLIURFA-GOBEKLITEPE-ORENYERI/
https://tiny.pl/w6tn2

https://tiny.pl/w6tn6
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https://tiny.pl/w6tkq

Etkinlikler:

Ders Oncesi Etkinlikler

-Gobekli tepe tanitim videosunu Youtube'da izleyerek; Per Gobekli tepe ile ilgili derse girig
onemli hale getirilmistir.

Https://www.youtube.com/watch?v=kRow4ELfGOO

iste video klibin transkripti:

Tarihin akisini degistiren kesif Gobeklitepe'dir. Insanlik tarihinin ilk tapinadi sayilan Gobeklitepe'de
biraz merak, biraz tesadif, cok sabir ve cesaretle yapilan arkeolojik bir kesfin medeniyet tarihini
nasil yeniden yazabildigini gosteren bir hikaye var. Arkeolojiyle ilgilenmeyen gozlere do@al bir
olusum gibi gelen Urfa'ya 12 km uzakhktaki Gobeklitepe, yillardir sirrini hepimizden sakhyor.
istanbul Universitesi ve Sikago Universitesi'nin 1963 yilinda yaptigi kazilara kadar varligindan
habersiz oldugumuz 30 yil, 1995 yilina kadar da gergek arkeolojik dederine kadar insanlik tarihine
bakis agimizi degistirmeyi bekliyordu. ilk arkeolojik kazilar 1995 yilinda Sanlurfa Miizesi
baskanliginda ve profesor Klaus Schimidt'in baskanliginda bolgede resmi olarak baslamistir. Peki
Gobeklitepe'de neler kegfedildi? Oymalar, tas evler, tiirbeler ve kusursuz iggilikle muhtegem bir
tapinak. alanlar, merkezde 6 metre yiksekliginde 12 adet T seklinde siitun ve 2 adet T seklinde
stilize insan figiiri ile cevrilidir. Insanlarin oturup toren izleyebilecegi setler, sivi torenlerin
yapilabilecedi su gecirmez zeminler. Siitunlara aslan, yilan, bogda, turna, yaban domuzu, akrep,
orumcek ve tilki figirleri kazinmistir. Simdiye kadar bilinenin aksine, avci-toplayicilarin gelismis bir
tapinak inga etme yetene@ine sahip olduklari bu kesifle ortaya gikti. Neolitik, yani Cilali Tag devri
icin boyle bir tapinak kompleksi heniz diinyanin higbir yerinde kesfedilmemistir. Aglik ve korunma
icglidiistiyle yerlesik hayata gectigi diisiinllen avci-toplayicilar, aslinda ibadet ihtiyaciyla, yani 6nce
tapina@a, sonra Sehre ve tarima yerlesmislerdir. Boylece gocebe topluluklarin tarimi 6grendidi ve
yerlesik hayata gectigi tezi bu kesifle ¢uritildi. Mezopotamya'nin ilk kentinden 5.000 yas, Tas
Devri'nden 7.000 yas ve Misir Piramitleri'nden 7.500 ya$ biylk olan Gobeklitepe'nin yaginin
yaklasik 10.000 yil oldu@u dusiindlmektedir. Tek bir tepeden olusmayan Gobeklitepe'de yan yana
dizilmis yaklasik 20 tepe vardir. Sadece kiiglik bir kismi oyulmusg, tamami glineye bakan tapinaklar,
dlinya tarihi adina yeni sorular yaratiyor. Avci toplayicilar tapinadi nasil inga ettiler? Cok ilkel
aletlerle onlarca tasi nasil hareket ettirdiler? Merkezdeki iki insan figlirl bir erkek ve bir kadina mi
ait? 12 sayisinin 6nemi nedir? Torenler ne igin yapiliyordu? Tapinaklar neden kasith olarak gomildi
ve terk edildi? Bu sorularin cevabi insanhk tarihi igin blylik 6nem tasiyor ve dinyanin ilk
Gobeklitepe tapinagi gizemini korumaya devam ediyor.

-Sonra 6Qrencilerden gozlerini kapatmalar ve bundan 12 bin yil sonra geri déndiiklerini hayal
etmeleri istenir. Miimkin oldugunca genis bir ovayi ve bu ovada tek basina riizgarda kocaman bir
agacin sallandiini hayal etmeleri istenir. Bu agag Dilek AGacidir! Dersin sonunda ilk grubun dilegi
bu adaca yazilacaktir.

Ders Etkinlikleri
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1. Ogrenciler bir kez 4 gruba ayrilir. Gébekli tepe'ye sanal bir Gezi
yapilr.https://sanalmuze.gov.tr/muzeler/SANLIURFA-GOBEKLITEPE-ORENYERI
2. Dikkatlerini ceken hayvan figirlerini not almalari istenir. Hangi grup daha fazla hayvana

dikkat cektiyse ona 1 rozet verilir.

3. Ogrencilerden canva sunumuna yansiyan kelimeleri (aslan, yilan, bo@a, turna, yaban
domuzu, akrep, 6riimcek ve tilki) bulmalari istenir. Onu en hizli bulan gruba bir rozet verilir.

4. Her gruptan kendilerine verilen yapilardan hangisi A, B, C, D ise 360 sanal turu tekrar
ziyaret etmeleri istenir. Her grubun binadaki 6ne ¢ikan hayvan figirlerini sdylemesi
beklenir. Her yapi icin 6ne ¢ikan hayvanlardan bahseden gruplara bir rozet verilir.

5. Gruplarin her biri igin yapilardaki hayvan isimlerinden (tilki, yaban domuzu, akrep,
orumcek, yilan, aslan) akrostik bir siir yazmalari istenir. Siirleri yazan her gruba bir rozet
verilir.

6. Tum 6grencilerden tekrar yapi D'ye gitmeleri istenmekte ve bu yapida 6grencilerden yapi
43'e gitmeleri istenmektedir. Stitunu dikkatlice incelemeleri istenir. Ordek mi? Pike?
Ogrencilere bunun ne oldugu sorulur. Daha sonra Gébeklitepe siitunlarinda hakim olan
Kazi Baskani Klaus Schimidt'in notlarina gére bu kusun Otis Tarda (Yillik) kusu oldugu
bildirilir.

7. Mdze kart oyunu 6grencilerle oynanir. Kartlardaki her kelime igin 3 kelime ipucu vardir. Bu 3
kelime ile gruplardan istenilen kelimeyi sdylemeleri beklenir. En ¢ok bilen gruba rozet verilir.

8. En ¢ok rozet alanlar sinif tarafindan alkislanir ve grubun dile@i Dilek AJacina yazilir ve diger
gruplardan bu dile@i yerine getirmeleri istenir.

Ders Sonrasi Etkinlik
Ogrencilere konu ile ilgili ders notlan verilir.
Ogrencilere bulmacalar verilir.

Degerlendirme
Miize Kart Oyunu

Bulmaca

27) Antik Yunan Uygarh@i (Turkiye)

Dijitallestirilmis Oyunlastirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI
Konu: Antik Yunan Uygarh@i: Oyunlastiriimis Bir Ogrenme Deneyimi

Konu : Tarihge

Siire: 20 - 40 dk

Yas: tiimi

Hedefler :

Ogrenciler, hiikiimetleri, kiiltiirleri, dinleri ve sanat: dahil olmak iizere antik Yunan uygarh@inin

temel ozelliklerini anlayacaklardir.
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Ogrenciler antik Yunan uygarhiginin tarihsel baglamini ve énemini kavrayacaklardir.
Ogdrenciler, oyunlastirilmig 6grenme stratejilerinin dahil edilmesiyle elestirel diigiinme ve
isbirligi becerileri geligtireceklerdir.

Sonuglar :

Ogrenci (engelliligin derecesine ve tiiriine bagh olarak):

- derste sunulan grafiklere tepki verir

- bir isme veya etkinlige grafik atayabilir

- belirli bir konuda basit bir ifade olugturabilir

- belirli bir konu hakkinda bir ifade olugturabilir ve kaynak materyallerle tamamlayabilir

Malzemeler:

Eski Yunan uygarh@: ile ilgili nemli metinlerin igaret dili videolan
Antik Yunanistan'in dokunsal haritalari

Oyun pargalar (kiigiik boncuklar veya madeni paralar gibi)

Web Kaynaklar :
https://www.britannica.com/summary/ancient-Greece

https://www.history.com/topics/ancient-greece/ancient-greece

https://www.khanacademy.org/humanities/world-history/ancient-medieval/classical-greece/a/gre

ek-culture
https://education.nationalgeographic.org/resource/resource-library-ancient-greece/
https://www.youtube.com/watch?v=RchSJSJAbc0
https://www.youtube.com/watch?v=Bfkp1QMhqg-E

Etkinlikler:

Beden Egitimi Etkinlikleri
c) - Toplum, bilim, bilgi ve teknoloji baglaminda 6nceki tarihsel dénemlerin kisa 6zellikleri
d) Ogrencilerin soru sorarak veya hazir grafikler sunarak aktif hale getirilmesi

Ders Etkinlikleri

1) Amerika Birlesik Devletleri'ndeki Sivil Haklar Hareketinin temel tarihini bir Sonraki
kombinasyonu kullanarak gozden gegirerek baslayin, sinifi her biri 3-4 6grenciden olusan kiigiik
gruplara ayirin. Her gruba antik Yunan uygarh@iyla ilgili 6nemli metinlerden birinin igaret Dili
videosunu, antik Yunanistan'in dokunsal bir haritasini ve bir dizi oyun pargasini saglayin.

2) Her gruba kendilerine atanan igaret Dili videosunu izlettirin ve videoda agiklanan 6nemli
yerleri ve olaylari (Atina, Sparta, Olimpos Dagi vb.) Bulmak i¢in dokunsal haritayi kullanin.).
izlerken, cesitli yerleri ve etkinlikleri temsil etmek icin haritaya oyun pargalari yerlegtirmelerini
saglayin.

3) Her grup kendilerine atanan videoyu izlemeyi bitirdikten sonra sinifi tekrar bir araya getirin ve
her gruptan haritasini sunmasini ve igaretledikleri yerleri ve olaylari agciklamasini isteyin.

4) Sinif olarak, antik Yunan uygarliginin olay ve 6zelliklerinin tarihsel baglamini ve 6nemini
tartisir.
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5) Ogrencinin Yunan yagaminin farkli yénlerini tasvir etmek igin skegler / dramalar olugturmak

icin birlikte caligmasi, 6grencinin sirayla skecin anlaticisi olmasi ve hikayeyi grubun geri kalani
icin imzalamasi gibi ek oyunlagtirma yaklagimini dahil edin.

6) Antik Yunan uygarliginin temel 6zelliklerini ve tarihteki 6nemini 6zetleyerek dersi
sonuglandirir.

Ders Sonrasi Etkinlik
c) - Edinilen bilgiyi derinlestirebilir
d) Ogrenci 6gretmene danisabilir

Degerlendirme

Ogrencinin oyunlagtinlmis 6grenme etkinliklerine ve tartigmalarina katiimini ve katilimini
gozlemleyin ve not alin.

Bicimlendirici bir degerlendirme olarak, 6grencinin derste 6grendiklerini ve oyunlastiriimis
etkinliklerin igerigi daha iyi anlamalarina nasil yardimci oldugunu hissettiklerini yazili olarak
yansitmasini saglayin.

Not: Bu sadece 6rnek bir ders planidir ve 6grencilerinizin 6zel ihtiyaglarina ve yeteneklerine
uyacak sekilde ayarlanabilir. Ogrencinin anlayigini kontrol etmek ve gerekirse dersi ayarlamak
6nemlidir.

28. Antik Yunan ve Roma (Turkiye)

Dijitallestirilmig Oyunlastirma Araglariyla Engelli Ogrencilere Tarih Ogretimi

DERS PLANI
Konu: Antik Yunan ve Roma (oyunlagtirmayi kullanan otistik 6grencilere)
Not:
Otizm spektrumu cok cesitli semptomlara sahip olabileceginden, liitfen ders planini dgrencilerin

yeteneklerine gore ayarlamayi diigiiniin. Ayrica, benzersiz ihtiyaglarini ve onlari desteklemenin
yollarini daha iyi anlamak i¢in 6grencilerin ebeveynleri ve bakicilari ile net bir iletisim kurmak
onemlidir.

Konu : Tarihge

Siire: 20 - 40 dk

Yas: tiimi

Hedefler :

Ogrenciler antik Yunan ve Roma'da zaman kavramini anlayacak ve zamanla ilgili temel terimleri

baglamda taniyabilecek ve kullanabileceklerdir.

Sonuglar :

Ogrenci (engelliligin derecesine ve tiiriine bagh olarak):

- derste sunulan grafiklere tepki verir

- bir isme veya etkinlige grafik atayabilir

- belirli bir konuda basit bir ifade olugturabilir

- belirli bir konu hakkinda bir ifade olugturabilir ve kaynak materyallerle tamamlayabilir
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Malzemeler:

gerekli:

- Antik Yunan ve Roma zaman tutma cihazlarinin gériintiileri (6rnegin, giine$ saatleri, su saatleri)
-Bir masa oyunu (veya doldurulabilen yazdirilabilir bir masa oyunu sablonu)

- Antik Yunan ve Roma'daki zamanla ilgili temel terimleri igeren Flashcards (6rnedin, saat, giin, ay,

yil)

Web Kaynaklar:
https://www.coreknowledge.org/wp-content/uploads/2018/03/CKHG_G6_U2_AGR_SR.pdf
https://www.britannica.com/topic/history-of-Europe/Greeks-Romans-and-barbarians

https://multcolib.org/blog/20131231/life-ancient-rome-and-greece

https://www.voutube.com/watch?v=Sxpd3Cc6c5Y

Etkinlikler:

Beden Egitimi Etkinlikleri
c) - Toplum, bilim, bilgi ve teknoloji baglaminda 6nceki tarihsel dénemlerin kisa ozellikleri
d) Ogrencilerin soru sorarak veya hazir grafikler sunarak aktif hale getirilmesi

Ders Etkinlikleri

1) Girig (10 dakika):

Antik Yunan ve Roma'da zamanin konusunu tanitin ve 6grencilere eski zaman tutma cihazlarinin
goriintiilerini gosterin.

Eski zamanlarda insanlarin bugiin yaptigimiz gibi saatleri veya saatleri olmadigini ve zamani
6lgmek icin farkh yontemler kullanmak zorunda kaldiklarini agiklayin.

2) Etkinlik 1: Masa Oyunu (30 dakika):

Sinifi kiiglik gruplara ayirin ve her gruba bir masa oyunu (veya doldurulabilen yazdirilabilir bir
masa oyunu $ablonu) verin

Her grup sirayla bir kalibi yuvarlayacak ve oyun tagini tahta boyunca hareket ettirecek.

Masa oyunu antik Yunan ve Roma'da zamanin farkli yonlerini temsil eden farkh kareler olacak.
Ornegin, gokyiizii ve gok giiriiltiisii ile iligkilendirilen Yunan tanrisi Zeus igin bir kare ve gokyiizii
ve gok giiriiltiisii ile iligkilendirilen Roma tanrisi Jiipiter icin bir kare olabilir. Ogrenciler bir kareye
indiklerinde, antik Yunan ve Roma'daki zamanin o yéniiyle ilgili bir soruyu cevaplamak
zorundadirlar.

Ilk 6nce tahtanin sonuna ulagsan grup oyunu kazanir.

3) Etkinlik 2: Flashcard incelemesi (20 dakika):

Ogrencilere antik Yunan ve Roma'daki zamanla ilgili temel terimleri igeren flashcards saglayin.
Ogrencilerin flash kartlari incelemek igin iftler halinde veya kiigiik gruplar halinde galigmasini
saglayin.

5 dakika boyunca bir zamanlayici ayarlayin ve 6grencilere zaman siniri iginde kag tane flashcard'i
dogru bir sekilde tanimlayabileceklerini gormeleri igin meydan okuyun.

Zaman sinirinda en fazla flashcard'i dogru tanimlayan grubu veya cifti bir 6diil kazanir.

4) Sonug (10 dakika):
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- Ogrencilerin derste ele alinan kavramlari anlamalarini degerlendirmek igin basit bir
degerlendirmeyi tamamlamalarini saglayin.

- Onemli ¢ikarimlari gézden gegirin ve 6grencileri 6grendikleri ilging veya sasirtici Seyleri
paylagmaya tegvik edin.

Ders Sonrasi Etkinlik
c) Edinilen bilgiyi derinlestirebilir
d) Ogrenci 6gretmene danisabilir

Degerlendirme

Ogrencinin oyunlagtinlmis 6grenme etkinliklerine ve tartigmalarina katilimini ve katilimini
gozlemleyin ve not alin.

Bicimlendirici bir degerlendirme olarak, 6grencinin derste 6grendiklerini ve oyunlastiriimis
etkinliklerin igerigi daha iyi anlamalarina nasil yardimci oldugunu hissettiklerini yazil olarak
yansitmasini saglayin.

Not: Bu sadece 6rnek bir ders planidir ve 6grencilerinizin 6zel ihtiyaglarina ve yeteneklerine
uyacak sekilde ayarlanabilir. Ogrencinin anlayigini kontrol etmek ve gerekirse dersi ayarlamak
6nemlidir.
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