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Lista subiectelor de lectiei ;

Subiect: Partener:
1) |Drepturile civile in SUA (1865-1992) Turcia
2) |Primul Razboi Mondial Rorpania,
Italia
3) |Al doilea Razboi Mondial Romania,
Italia
4) Razboiul Rece Macedonia
5) Revolutia Industriala Olanda,
Polonia
6) |Revolutia Frenceza Turcia, Italia
7) |Viata lui Isus si nasterea Crestinismuului Macedoni
8) | Viata lui Mohammed si nasterea Islamului Macedonia
9) Prima Crusciada 1095-1099 (France, Turkey, Syria, Palestine, Israel) Romania
10) | Ascensiunea si caderea civilizatiei aztece Polonia
11) [T11) Moartea neagra (Ciumea Bubonica ) Devastarea Europei Polonia
12) |Renasterea Italia, Olanda
Partida de ceai de la Boston Colonistii americani protesteaza impotriva
13)_ . . o Romania
noilor taxe aruncand ceaiul in portul Boston 12/16/1773
14) |Revolutia Americana 1775-1783 Romania
15)|Razboaiele Napoleoniene 1799-1815 (France, Europe) Turcia
16)|Era Sclavagismului sia Colonialismului Necunoscut
17) Miscarea pentru vot: Femeile lupta pentru dreptul la vot: : 18931928 Polonia
18)|Revolutia din Russia: 1917-1922 Macedonia
19) |Formarea Natiunilor Unite 1945-1946 Polonia
20) Revolutia Digitala: Inventia computerului electric digital Polonia
Uniunea Sovietica lanseaza Sputnik, Primul Satelit realizat de om :
2D110/4/1957 (Russia) Polonia
Yuri Gagarin B22) devine primul om care a ajuns in Spatiu: : 1961 .
22) . Macedonia
(Russia)

6/126



R Cofinantat prin
4 programul Erasmus+
i al Uniunii Europene

23) Presedintele SUA John F. Kennedy este asasinat la Dallas, Texas:

2311112211963 (US) Polonia

24)|Nasterea internetului ; 1965-1995 (US) Polonia

25)|Epoca vanatorilor si a agricultorilor (3000 B.C.) Olanda

26) |Epoca grecilor si romanilor (3000 B.C. - 500 A.D.) Olanda

27) | Vremea calugarilor si a cavalerilor (500 -1000/2000) Olanda

28)|Nasterea crestinismului- manastirile Ttalia

29) | Atena: spre/un exemplu de Democratie Italia

30) |Educatia in Atena( Italia
Preistoria necunoscuta: stiai asta despre Polonia? Cel mai vechi

31) . Polonia
bumerang din lume
Preistoria necunoscuta: stiai asta despre Polonia? Cea mai veche

32) imagine a rotii din lume Polonia
Preistoria necunoscuta: stiai asta despre Polonia? Cea mai mare mina de

33)|silex preistoricd din lume Polonia
Cum se creeaza o uniune de succes intre tari? Commonwealth-ul

34) | polono-lituanian ca un ,,proiect european” istoric interesant (PARTEA1) [Polonia
Cum sa cream o uniune de succes Intre tari? Commonwealth-ul

35) polono-lituanian ca un ,,proiect european” istoric interesant (PARTEA 2) Polonia
Cum sa cream o uniune de succes intre tari? Commonwealth-ul

36) polono-lituanian ca un ,,proiect european” istoric interesant (PARTEA 3) Polonia

37)|Gobekli Tepe: Punctul zero in timp Turcia

38)|Civilizatia antica greaca Turcia

39)|Grecia anticd $i Roma Turcia

40) |Razboiul civil din Statele Unite Polonia

Planuri de lectie de istorie:

1) DREPTURILE CIVILE iN SUA (1865-1992)
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Predarea istoriei elevilor cu dizabilititi cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE

Subiect: Drepturile civile in SUA (1865-1992)

Nota:

Fiecare dintre elevii dvs. poate avea un grad diferit de dizabilitate si nevoi diferite. Cand
lucrati cu elevi surzi, utilizati materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor. Folositi
materiale audio cand lucrati cu elevi cu deficiente de vedere sau nevazatori. Incercati sa
creati materiale si in Braille. Cand lucrati cu elevi dislexici, folositi materiale cu text mare si
format prietenos. Cand lucrati cu un copil autist, pastrati legatura cu parintii sai, acestia pot
ajuta la identificarea nevoilor elevilor. Cand lucrati cu copii cu alte limitdri cognitive,
adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare. Familiarizati-va cu principiile Universal
Design for Learning (UDL;

https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-lear
ning) , aplicati-le in lectiile dvs.

Disciplina : Istorie
Durata: 20 - 40 min
Virsta: toate

Obiective :

. Elevii vor intelege evenimentele si figurile cheie ale Miscarii pentru Drepturile
Civile din Statele Unite din 1865 pana in 1992.
. Elevii vor dezvolta gandirea criticd si abilitdtile de rezolvare a problemelor prin

utilizarea invatarii bazate pe jocuri audio.
. Elevii vor exersa limbajul descriptiv si abilitdtile de comunicare in timp ce lucreaza
in colaborare cu colegii lor.

Finalitati:

Elevul (in functie de gradul si tipul de handicap):
-reactioneaza la graficele prezentate in lectie

-poate atribui un grafic unui nume sau eveniment

-este capabil sd construiasca un enunt simplu pe un anumit subiect

-este capabil sa construiascd o declaratie pe un anumit subiect si sa o completeze cu
materiale sursa.

Materiale:

. Inregistrari audio ale discursurilor si interviurilor cu figuri cheie ale Miscarii pentru
Drepturile Civile (de ex. Martin Luther King Jr., Malcolm X, Rosa Parks)

. Inregistrari audio ale evenimentelor istorice legate de Miscarea pentru Drepturile
Civile (de exemplu, Montgomery Bus Boycott, Civil Rights Act din 1964)

. Tabla de joc sau harta Statelor Unite, cu diferite locatii identificate prin etichete
Braille

. Piese de joc, cum ar fi figurine sau inele mici din plastic, pentru a reprezenta diferite
personaje sau grupuri (de exemplu, activisti, politicieni, segregationisti)
. Materiale de scris (de exemplu, scriitor Braille, dispozitiv de luat note)

Resurse web:
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e https:/www.britannica.com/event/American-civil-rights-movement

https://www.voutube.com/watch?v=URxwe6L.PvkM

e https://www.voutube.com/watch?v= IB0i6bJIjw

e https://www.voutube.com/watch?v=9ppTivxFSs(

Desfasurarea lectiei :

Etapa pregatitoare/activitati pregatitoare

Scurte caracteristici ale epocilor istorice anterioare In contextul societatii, stiintei,
cunoasterii si tehnologiei

Implicarea elevilor punand intrebari sau prezentand grafice pregatite

Activitati de lectie:

1) Incepeti prin a revizui istoria de baza a Miscarii pentru Drepturile Civile din Statele
Unite, folosind o combinatie de Inregistrari audio si limbaj descriptiv.

2) impartiti clasa in grupuri de 3-4 elevi. Fiecare grup va primi o tabla de joc sau o harti a
Statelor Unite si piese de joc pentru a reprezenta diferite personaje sau grupuri.

3) Incepeti jocul explicand ca fiecare grup isi va asuma rolul unui alt grup sau individ
implicat in Miscarea pentru Drepturile Civile si va concura impotriva celorlalte grupuri

pentru a indeplini anumite obiective. Jocul se va juca in runde, iar fiecare runda va
reprezenta un an diferit sau un eveniment cheie in miscare.

4) La inceputul fiecarei runde, fiecare grup va asculta o nregistrare audio a unui eveniment
istoric legat de Miscarea pentru Drepturile Civile. Apoi, grupul trebuie sd foloseasca un
limbaj descriptiv pentru a discuta si a stabili o strategie despre modul in care va raspunde la
eveniment si cum le va afecta obiectivele.

5) Dupa ce fiecare grup si-a luat deciziile, profesorul va actiona ca ,,povestitor’ al jocului si
va descrie rezultatul fiecarui eveniment si modul 1n care acesta afecteaza obiectivele
diferitelor grupuri.

6) La sfarsitul fiecarei runde, elevii vor folosi un limbaj descriptiv pentru a reflecta asupra
deciziilor lor si asupra modului in care acestea le-au afectat progresul in Miscare.

7) Jocul continud pentru mai multe runde, pana cand ajunge la evenimentul final al Miscarii
pentru Drepturile Civile.

8) In cele din urma, fiecare grup va expune o scurtd prezentare orala despre rolul grupului
sau al individului Tn cadrul Miscarii pentru Drepturile Civile si despre modul in care
Miscarea i-a afectat.

Incheierea lectiei :
a) Elevul poate aprofunda cunostintele dobandite
b) Elevul poate consulta profesorul

Evaluare:
. Observati elevul n timpul jocului si utilizati observatiile pentru evaluarea formativa.
. Participantii vor completa o lucrare de reflectie despre experienta lor in joc si despre

ceea ce au invatat.

Prezentirile finale vor fi evaluate in functie de continut, utilizarea limbii si abilititile
de prezentare

PRIMUL RAZBOI MONDIAL (ROMANIA)
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Predarea istoriei elevilor cu dizabilititi cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE

Subiectul: Primul Razboi Mondial

Nota:

Elevii pe care-i aveti la clasa pot avea grade diferit ale dizabilitatii precum si nevoi diverse.

Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor.

Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati sd creati

materiale si in Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un format

prietenos, iar pentru copiii cu autism, pastrati legatura cu parintii sdi: acestia pot ajuta la

identificarea nevoilor acestor elevi. Daca aveti de-a face cu copii care au alte limitéri

cognitive, adaptati informatiile la capacitdtile lor de procesare. Familiarizati-va cu

principiile Designului Universal pentru Invatare pe care le veti gasi urmand link-ul de mai

jos, pe care apoi le puteti aplica in lectiile de la clasa..

https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-lear
nin

Disciplina : Istorie
Durata: 50 minute/lectie
Varsta: pentru elevi de 12 ani sau mai mult;

Obiective :
e Sa localizeze in spatiu, cu ajutorul hartii si a atlasului, unde se situeaza principalele
fronturi de lupta;
e Si enumere statele memebre ale aliantelor Antanta si Puterile Centrale;

Finalitati :
e Rezultate urmarite :
e Sa cunoasca idei generale despre primul razboi mundial,
e Si-si exprime parerea despre comportamentul si deciziile politice ale unor state

participante;

Materiale:
harta, atlas, fise de lucru, prezentare audio-video, harta mentala, table interactive elemente
de joc (microfon de jucarie, scaun) , jocuri digitale pe platforme (Kahoot, Learning App

Surse:
https://www.youtube.com/watch?v=24i14ncHuf6 A
https://www.youtube.com/watch?v=VNs7tdO Ho0

https://www.youtube.com/watch?v=-GsolnXOiBg&t=247s
h : m h?v=soFhWkxSZAY

https://www.theworldwar.org/interactive-map (interactive global WW I harta)
https://www.abmc.gov/sites/default/files/interactive/interactive files/WW 1/index.html
World

War I Visual History)

Activitati pre-lectie:
- scaunul intervievatului
- joc de spargere a ghetii (mim)

Activitatile si resursele web urmeaza sa fie integrate si/sau modificate in Canva
History Templates pe parcursul procesului de realizare
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-Prezentarea 1

Introducere:

Asasinarea printului mostenitor al Austro-Ungariei de catre Gavrilo Principe va porni un
conflict cu care omenirea nu se mai confruntase.

link

https: m h?v=24i4ncHuf6A

Linkul de mai sus prezinta

Cauzele principale care vor sta la declansarea Primului Razboi Mondial

Iatd transcrierea — au fost omise parti foarte mici din videoclip:

Sugestii cu privire la intrebarile c ear putea fi discutate cu elevii dupa vizionarea
filmului:

-de ce asasinarea unui print mostenitor a pornit un razboi mondial;

-putea fi evitat razboiul?

-rolul armatelor in declansarea razboiului

Evaluare formativa — parteal.
https://learningapps.org/watch?v=p8catbrsk23

- prezentare 2
Introducere:

Timp de 4 ani omenirea se confrunta cu un tip de razboi care nu fusese intalnit pana acum.
In acelasi timp Europa, care domina lumea, va suferi cele mai multe pierderi.

https://www.youtube.com/watch?v=VNs7tdO Ho0  min 1:07 — 4:04) profesorul prezinta
succesiunea evenimentelor din cei 4 ani de razboi.
(Fiecare profesor poate alege evenimentele in functie de interesele copiilor)

Sugestii de subiecte de discutat cu elevii dupa vizionarea filmului:

- principalele aliante; - principalele batalii ale razboiului; - intrarea SUA in razboi si
schimbarea raportului de forte; Activitati sugerate:
https://www.abmc.gov/sites/default/files/interactive/interactive files/WW 1/index.html
(World

War I Visual History)

Joaca jocul localizarii si asocierilor (harta Aliantelor) sau Priveste cu atentie harta si creeaza
o hartd mentala cu aliantele care s-au format in Primul Razboi Mondial
https://learningapps.org/watch?v=pg9js2u4523

Localizare pe o harta globala interactiva din Primul Razboi Mondial.
(https://www.theworldwar.org/interactive-map)

Evaluarea formativa — partea a 2-a.

Joc de asociere a tarilor cu alianta corespunzatoare.
https://learningapps.org/watch?v=pgn2v8ict23

Joc de asociere a principalelor batalii cu fronturile corespunzatoare.
https://learningapps.org/watch?v=p0cgq61sc23

- Prezentarea 3:
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Profesorul vorbeste despre consecintele Primului Razboi Mondial, tratatele de pace si
schimbarile pe care le-au adus lumii.
https://www.youtube.com/watch?v=soFhWkxSZAY

Sugestii de intrebari de discutat cu elevii dupa vizionarea filmului:
- cum a reusit Antanta sa castige razboiul? - ce s-a Intamplat cu tarile castigatoare? - Care au
fost consecintele pentru tarile Invinse?

Evaluare formativa — partea 3. Sugestie
https://create.kahoot.it/share/first-world-war/Ocba3c2a-3¢c9d-4410-8fff-89ebf276¢162

Activitate finala /Tema pentru acasa
Se sollcita elevilor sd-si imagineze un alt sfarsit al Primului Razboi Mondial si sa-1 prezinte.

Evaluarea sumativa
joc de asociere Cronologica cu tematica din Primul Razboi Mondial.
https://learningapps.org/watch?v=pn5dwtv4j23

Al II Razboi Mondial (Romania)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilititi cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE

| Subiect: Al II Razboi Mondial (Romania)

Nota:

Elevii pe care-i aveti la clasd pot avea grade diferit ale dizabilitatii precum si nevoi diverse.
Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor.
Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati s creati
materiale si in Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un format
prietenos, iar pentru copiii cu autism, pastrati legdtura cu parintii sdi: acestia pot ajuta la
identificarea nevoilor acestor elevi. Daca aveti de-a face cu copii care au alte limitari
cognitive, adaptati informatiile la capacititile lor de procesare. Familiarizati-vd cu
principiile Designului Universal pentru Invitare pe care le veti gisi urmand link-ul de mai
jos, pe care apoi le puteti aplica in lectiile de la clasa..
https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learn

ng

Disciplina: Istorie

Durata: 50 minute/ 2 lectii

Varsta: pentru studentii cu virsta peste 12 ani:

Obiectiv:

1. Sa identifice cauzele si efectele celui de-al Doilea Rdzboi Mondial ascultand inregistrari
istorice si dezbaterea acestora .

2. Sa identifice aliantele si principalele evenimente care au avut loc in timpul celui de-al
Doilea Razboi Mondial.

3. Sustinerea unor argumente pro si contra expansiunii Germaniei, semnaland efectele
negative asupra intregii lumi.

Rezultate urmarite:

Elevii vor folosi diferite resurse si instrumente pentru a obtine, selecta, organiza, intelege
datele despre cel de-al Doilea Razboi Mondial.
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Efectele celui de-al Doilea Razboi Mondial (Rézboiul Rece, Statele Comuniste si
Democratice, ONU, Holocaust)

Materiale:

Harti istorice, atlas, foi de lucru, harti mentale, prezentare audio-video, harta lumii, ochelari
colorati cu steaguri ale statelor implicate, tabla interactiva, platforme de invatare bazate pe
jocuri, utilizate ca tehnologie educationala (Kahoot, Learning App))

Sourses:
https://www.lcps.org/cms/lib/VA01000195/Centricity/Domain/10599/Causes%200{%20WW

ILpdf
pitch.com/public/98998288-ada4-4a82-ac84-9164c2eccbd?
https://www.youtube.com/watch?v=-pxfDu98VcQ
https://www.youtube.com/watch?v=DNV8enpVwok
https://youtu.be/HUqy-OQvVitl

https://historicalmapchart.net/europe-world-war-2.html ( interactive global WW II map)
https://www.abmec.gov/sites/default/files/interactive/interactive files/WW2/index.html

rld War II Visual Histor
Lectia 1
Activitati pregatitoare ::
- jocuri de miscare - antrenament al armatei mici
- plasarea simbolurilor de stat pe harta lumii

- Prezentare 1

Profesorul prezinta pe scurt situatia Germaniei si a SUA la sfarsitul Primului Razboi
Mondial, precum si cateva dintre situatiile care au dus la declansarea celui de-al Doilea
Rézboi Mondial.
https://www.lcps.org/cms/lib/VA01000195/Centricity/Domain/10599/Causes%200f%20WW
IL.pdf https://www.youtube.com/watch?v=-pxfDu98VcQ

Sugestii de intrebari de discutat cu elevii dupa vizionarea filmului:

- Ar fi fost un razboi daca Franta ar fi fost mai ingdduitoare cu Germania?

Cum a influentat ascensiunea lui Hitler la putere izbucnirea celui de-al Doilea Rézboi
Mondial?

Evaluarea formativa — partea 1
https://learningapps.org/watch?v=piojfrpjj23

- Prezentare 2

- Introducere: Profesorul le vorbeste elevilor despre succesiunea evenimentelor de la
inceputul celui de-al doilea razboi mondial pana la intrarea SUA in razboi.

- Link https://youtu.be/HUqy-OQvVHI (start - 1.36)
Fiecare profesor poate alege evenimentele in functie de interesele copiilor)
https://www.abme.gov/sites/default/files/interactive/interactive files/WW?2/index.html

(WW II Visual History)

Sugestii de intrebari de discutat cu elevii dupa vizionarea filmului:

- care au fost teritoriile cucerite de Germania pana in 1941? ; - cum a influentat atacul
Germaniei asupra URSS cursul razboiului? ; - A fost intrarea SUA in razboi un eveniment
necesar?
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Activitati sugerate:

Elevii pot urmari o prezentare (mind mapping) cu principalii lideri ai aliantelor si tarile din
care apartin, sa le asculte vocile.
pitch.com/public/98998288-ada4-4a82-ac84-9164c2eccbd?

Localizare pe o hartd globala interactiva din cel de-al doilea razboi mondial
. https://historicalmapchart.net/europe-world-war-2.html

Joc de asociere a tarilor cu aliante corespunzatoare .
https://learninga rg/watch?v=pxn0sr8nc23

Joc de asociere a tarilor cu cauza
https://learningapps.org/watch?v=pjw{fty9123

- - Prezentare 3 . Introducere: Sunt prezentate pe scurt campaniile care au dus la
infrangerea Germaniei
- https://youtu.be/HUqy-OQvVtI (1.37 - end)

Sugestii de subiecte de discutat cu elevii dupa vizionarea filmului:

- luptele importante purtate intre 1942-1945; - Holocaustul; - infrangerea Germaniei; -
aparifia bombei atomice: - intrarea intr-o noua era militara;

Lectia 2 / Activitati sugerate:

1. Elevii sunt Tmpartiti in echipe, clasa este amenajata ca o sala de rdzboi, cu mesele unite in
centru, o hartd a lumii in format mare. si piese de joc cu steaguri ale combatantilor si
denumirea unitatilor militare.

Elevii vor recrea derularea uneia dintre marile campanii ale razboiului argumentand in
puncte cheie In favoarea altor posibile decizii si incercand sa ofere posibile alternative la
desfasurarea razboiului.

2. Joc de masa

https://drive.google.com/file/d/ThUYCL6ZXRd9XKkNC75 R1d2UvnA44zh8Y/view?usp=sh
aring

Evaluare
https://leonardglobal.weebly.com/interactive-world-war-ii-map.html (click on the map to

follow the unfolding of the events)
https://create kahoot.it/share/world-war-11/2526¢319-c026-4863-804d-b64b1£704db3

Activitate finala /Teme pentru acasa

- Elevii sunt rugati sd aleagd o tard si sa studieze masurile luate pentru redresarea dupa
razboi, folosind orice resurse informationale disponibile

Evaluarea sumativa
Joc digital - https://learningapps.org/display?v=pvholiov523

3) RAZBOIUL RECE (MACEDONIA)

Predarea istoriei_elevilor cu dizabilititi cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE

Subiect: Razboiul Rece
Nota:
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Fiecare dintre elevii dvs. poate avea un grad diferit de dizabilitate si nevoi diferite. Cand
lucrati cu elevi surzi, utilizati materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor. Folositi
materiale audio cand lucrati cu elevi cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati sa creati
materiale si in Braille. Cand lucrati cu elevi dislexici, folositi materiale cu text mare si un
format prietenos Cand lucrati cu un copil autist, pastrati legatura cu parintii sai, acestia pot
ajuta la identificarea nevoilor elevilor. Cand lucrati cu copii cu alte limitari cognitive,
adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare. Familiarizati-va cu principiile Universal
Design for Learning (UDL;
https://teaching.cor-nell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-lear
ning) , aplicati-le in lectiile dvs.

Disciplina : Istorie
Durata: 1 ora
Virsta: 11 — 15 ani
Obiective

* Intelegerea cauzelor si cronologia Razboiului Rece.

* Recunoasterea conflictului central dintre Comunism si Democratie/Capitalism.

* Criticarea modul in care preocuparea pentru comunism a afectat viata in Statele Unite

Finalitati:
e Dobandirea de cunostinte despre razboiul rece.

Materiale:

. Prezentare PowerPoint

. Materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere si pentru elevii cu dislexie
. Imagini tactile pentru deficiente de vedere, harti (tactile).

. Videoclipuri cu limbajul semnelor pentru elevii cu deficiente de auz

. Continut simplu si pagini color

. Pregatiti materiale imprimate 3D

Resurse web:

e https://www.teachingexpertise.com/classroom-ideas/cold-war-activities-for-middle-sc
hool

e https://mi01000971.schoolwires.net/cms/lib/MI101000971/Centricity/Domain/264/Col
d%20War%?20

o Intro%20WH%2014%20PPT--2017--MAIN.pdf -- Razboiul Rece in limbajul
semnelor in engleza

e https://www.youtube.com/watch?v=C EEIV3lepg&t=16s

e https://cults3d.com/en/tags/cold%20war - Mostre 3D gratuite pentru ,,Razboiul
Rece,,

Desfasurarea lectiei :
Etapa pregatitoare/activitati pregatitoare
Incepeti lectia cu o introducere verbali despre ,,Rizboiul rece si cu acest videoclip:
https://www.youtube.com/watch?v=wblOILaANnc
Dupa videoclip, adresati elevilor urmatoarele Intrebari:

Cum se lupta deja Razboiul Rece 1n ceea ce priveste economia si cunoasterea?

15/ 126


https://teaching.cor-nell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learning
https://teaching.cor-nell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learning
https://www.teachingexpertise.com/classroom-ideas/cold-war-activities-for-middle-school
https://www.teachingexpertise.com/classroom-ideas/cold-war-activities-for-middle-school
https://mi01000971.schoolwires.net/cms/lib/MI01000971/Centricity/Domain/264/Cold%20War%20
https://mi01000971.schoolwires.net/cms/lib/MI01000971/Centricity/Domain/264/Cold%20War%20
https://www.youtube.com/watch?v=C_EEIV3Iepg&t=16s
https://www.youtube.com/watch?v=wbl0ILaANnc

RACA Cofinantat prin
s programul Erasmus+
w al Uniunii Europene

Cum ati descrie cel mai bine mesajul pe care Truman incerca sa-1 trimitd sovieticilor? Ce a
motivat acest mesaj? Cum a fost contestatd ideea de izolare de catre sovietici?
Activitati de lectie:
Impartiti elevii din clasa in 2 parti. Apoi, cititi diferite politici publice atat ale Statelor Unite,
cat si ale Uniunii Sovietice, precum si realizarile si liderii. Rugati elevii sd mearga in partea
laterald a clasei pentru a vedea ce cred elevii ca a facut/a spus fiecare parte!
Impartiti elevii in grupuri mici si jucati-vi cu ei, elevii vor trebui si creeze ,,carti de istorie”
pentru persoane si situatii importante din timpul Razboiului Rece,,. Cardul va avea o poza
(fara prea multe detalii) si un text scurt (realizat si in Braille daca aveti elevi cu deficiente de
vedere in clasd). Fiecare grup isi va impartasi cardul cu clasa si le va agéta pe un panou
pentru a consolida informatiile!

Incheierea lectiei :
Incheiati lectia cu dramatizarea unui ,,Rizboi rece,, .Fiecare elev va primi un rol si va juca o
drama scurta legata de ceea ce s-a intdmplat in timpul ,,Razboiul rece,,

Evaluare:

e Desenati o imagine cu legendele care rezuma cu acuratete perioada/evenimentul
major.
e Desenati o banda desenata care rezuma cu acuratete evenimentele majore din acea
perioada.
Folositi legendele pentru a explica ilustratiile, daca este necesar

https://www.lcps.org/cms/lib4/VA01000195/Centricity/Domain/3290/v2_Cold%20War%?20

4) REVOLUTIA INDUSTRIALA (NETHERLAND, POLAND)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate

PLAN DE LECTIE
Subiect: Revolutia industriala (secolele al XVIII-lea si al XIX-lea)
Nota:

Fiecare dintre elevii dvs. poate avea un grad diferit de dizabilitate si nevoi diferite. Cand
lucrati cu elevi surzi, utilizati materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor. Folositi
materiale audio cand lucrati cu elevi cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati sa creati
materiale si in Braille. Cand lucrati cu elevi dislexici, folositi materiale cu text mare si un
format prietenos Cand lucrati cu un copil autist, pastrati legatura cu parintii sdi, acestia pot
ajuta la identificarea nevoilor elevilor. Cand lucrati cu copii cu alte limitari cognitive,
adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare. Familiarizati-va cu principiile Universal
Design for Learning (UDL;

https://teaching.cor-nell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-lear
ning ), aplicati-le in lectiile dvs.

Disciplina | Timpul cetatenilor si masinilor cu Revolutia industriald si ascensiunea
abur miscarilor de emancipare
Timpul industrializarii sau secolul al

XIX-lea 1800 -1900
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* Era cea mai noua: secolul al * Prima cale ferata 1839
XIX-lea *Rezistenta impotriva muncii copiilor -
» Franta si revolutia industriala secolul al XIX-lea
(1789 - 1914) * Vincent van Gogh 1853-1890

Durata: > 10 lectii

Varsta: 10-12 ani
Obiective :

Elevii vor invata despre Revolutia Industriald si impactul acesteia asupra societdtii prin
jocuri si activitati interactive.
Surse :

. Pe langa sursele existente, in secolul al XIX-lea au devenit disponibile noi tipuri de
surse de cunoastere istorica: stare civild, presa si mass-media audiovizuala.

Context politic :

In secolul al XVIII-lea, ordinea de conducere peste tot in Europa de Vest inci se sprijind pe
conducerea suverana a monarhului. Multi oameni din Europa de Vest nu mai accepta asta.
Ca cetateni, ei vor sa-si asume responsabilitatea fatd de guvern, sa se consulte si sa decida ca
egali.

Protestele cetatenilor impotriva puterii monarhului au dus la Revolutia Franceza in Franta.
Noii conducatori francezi Incearca sa-si rdspandeasca puterea si ideile in Europa prin forta.
Armatele franceze sunt infrante si regalitatea suverana este restauratd in multe tari europene.
In 1813, Tarile de Jos redevin independente si intrd sub conducerea unui rege care detine
puterea politica.

In jurul anului 1850, in multe tari din vestul Europei, puterea a trecut asupra cetitenilor. In
1848, Tarile de Jos obtin o noud constitutie care protejeaza mai bine drepturile oamenilor si
transfera puterea de la monarh la un parlament ales.

Tarile europene isi extind influenta pe alte continente. Din ultimul sfert al secolului al
XIX-lea, statele nu se mai straduiesc sa controleze comertul printr-o serie de posturi
comerciale, ci vor si sd controleze suprafete mari in intregime. Fiecare parte a lumii rezolva
asta 1n felul sau. Tarile de Jos exploateaza si colonii, dintre care Indiile de Est este cea mai
mare.

In ciuda intereselor economice servite de aceasta, sclavia a fost abolitd in cursul secolului al
XIX-lea.

Context economic :

Initial, motorul cu abur a fost cea mai importanta sursd de energie pentru industrie. Dupa
masina cu abur, motorul cu ardere si electricitatea devin furnizorii de energie. Acum devine
posibila si dezvoltarea de masini, avioane si o retea electrica.

Productia industriald depaseste industria (de acasd) in toate tipurile de industrii. Productia
artizanali este inlocuitd de productia de masa, care este centralizata in fabrici. In anumite
industrii se creeaza zone industriale specializate, cu suprafete mari de vanzare, rezultdnd o
crestere puternicd a traficului de marfuri. Peisajul zonelor urbane si rurale se schimba
datorita cresterii populatiei si dezvoltarii tehnologice. In zonele industriale mediul este
poluat.

Inventia ingrasamantului este importanta pentru dezvoltarea agriculturii. In Europa,
cultivarea cerealelor este in mare masura inlocuiti de cartofi. In principiu, aceasta inseamna
ca ramane disponibild suficientd hrana la preturi accesibile pentru populatia in crestere
rapida.
| Context social : |

17/ 126



RACA Cofinantat prin
s programul Erasmus+
w al Uniunii Europene

Populatia europeani a crescut puternic in secolul al XIX-lea. Imbunitatirile in productia de
alimente s1 imbunatatirea cunostintelor medicale au jucat un rol in acest sens.

Datorita revolutiei industriale, multi locuitori din mediul rural din Europa se muta in orase.
Milioane de europeni emigreaza si in America, Australia si Africa de Sud. Asa se
raspandeste cultura europeana in alte parti ale lumii.

Initial, au fost multi someri. Drept urmare, salariile muncitorilor rdiman scazute. Legile
sociale lipsesc deocamdatd. Acest lucru duce la exploatare si la conditii precare de munca si
de viata pentru familiile din clasa muncitoare. Pe termen lung apar proteste impotriva
acestui lucru drept pentru care muncitorii formeaza sindicate. Conditiile de viata ale
muncitorilor s-au imbunatétit treptat de atunci.

In jurul anului 1900, in Europa de Vest a aparut o miscare de protest in randul femeilor din
clasele sociale superioare impotriva ideologiei sferelor separate dintre barbati si femei, care
impiedica femeile sa se dezvolte deplin 1n societate.

Cetatenii pretuiesc educatia bund, atat pentru proprii copii, cat si pentru clasele sociale
inferioare din societate. Societatea industrializata cere din ce in ce mai multi muncitori
calificati. Astfel, va exista Tnvatdmant obligatoriu pentru toatd lumea si invatdmant secundar
pentru cei mai buni. Cand prosperitatea creste, invatamantul primar devine practic accesibil
tuturor.

Prin reglementarea programului de lucru, oamenii au treptat mai mult timp liber. Acest lucru
creeazd mai mult spatiu pentru relaxare si dezvoltare personald. Oriunde oamenii se
angajeaza in activitati comune se infiinteaza asociatii.

Finalitati :

. Intelegerea originii modului in care aratd lumea noastra in zilele noastre.

. Sa inteleaga ca omul este inca dependent de mediul sdu natural si social/economic.
Materiale necesare:

. Jocul ,,Revolutia industriala” (poate fi creat de profesor sau achizitionat online)
. Fise de lucru ,,Revolutia industriald” (pot include puzzle-uri, exercitii de
potrivire si intrebari de completare a golurilor)

. Carduri cu tematica Revolutiei Industriale (pot include imagini si termeni cheie
legati de Revolutia Industriala)

. Calculatoare sau tablete cu acces la internet

. Un serviciu de interpretare video la distanta (VRI) daca profesorul elevilor cu

deficientd de auz nu vorbeste fluent limbajul semnelor americane (ASL).

Resurse web:
https://www.history.com/topics/industrial-revolution/industrial-revolutio n

https://education.nationalgeographic.org/resource/industrial-revolution-and-technology
https://www.britannica.com/event/Industrial-Revolution

https://www.investopedia.com/terms/i/industrial-revolution.asp
https://www.bl.uk/georgian-britain/articles/the-industrial-revolution

https://www.khanacademy.org/humanities/big-history-project/acceleration/bhp-acceleration/
a/theindustrial-revolution https://www.voutube.com/watch?v=zjK7PWmRRyg

Desfasurarea lectiei (pentru o lectie ca exemplu):

I. Introducere (10 minute)

Incepeti ora de curs prin a pregiti scena pentru Revolutia Industriala si semnificatia acesteia
in istorie. Introduceti conceptul de gamification si modul in care acesta va fi utilizat pentru a
ajuta elevii sa invete despre subiect. Oferiti o privire de ansamblu asupra activitatilor care
vor fi finalizate pe parcursul lectiei.
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I1. Activitate de joc: Joc de masa ,,Revolutia industriala” (30 de minute)

Impartiti clasa in grupuri de cate 2-3 elevi.

Oferiti fiecarui grup o copie a jocului de masa ,,Revolutia industriald” si instructiuni despre
cum sa joace.

Permiteti elevilor sd joace jocul timp de 20-25 de minute, facand o pauza pentru a raspunde
la Intrebari si a discuta concepte cheie dupa cum este necesar.

Dupa ce jocul s-a terminat, discutati cu elevii despre orice concluzie importanta din
activitate.

III. Activitate din fisa de lucru: Puzzle-uri ,,Revolutia industriala” (25 minute)

Oferiti fiecarui elev o fisa de lucru care contine diverse puzzle-uri legate de Revolutia
Industriala.Permiteti elevilor sd lucreze independent sau in perechi pentru a finaliza
puzzle-urile. Incurajati-i sa foloseasca cardurile sau resursele de internet pentru a-i ajuta
daca este necesar.

Dupa ce fisele de lucru sunt completate, verficati impreuna raspunsurile.

IV. Activitate video: (20 minute)

Afisati studentilor un videoclip online care oferd o imagine de ansamblu asupra revolutiei
industriale si a impactului acesteia asupra societatii.

Oferiti elevilor deficienti de auz o fisa de lucru pe care sa o completeze in timp ce
vizioneaza videoclipul si asigurati-va cd au acces la subtitrari interpretate in limbajul
semnelor americane (ASL). Dupa ce se termina videoclipul, verficati impreuna
raspunsurile.

V. Concluzii si teme (5 minute)
Recapitulati conceptele cheie invatate in timpul lectiei si incurajati elevii sa exploreze
subiectul pe cont propriu.

Atribuiti teme legate de revolutia industriala, cum ar fi scrierea unei scurte lucrari de
cercetare sau crearea unei prezentari despre un aspect specific al revolutiei industriale.

Evaluare :

Participarea la activitatile de la ora va fi folosita pentru a evalua intelegerea de catre elevi a
revolutiei industriale.Activitatea din fisa de lucru si temele pentru acasa pot fi, de asemenea,
folosite ca evaluare.

Cu planul de lectie de mai sus, studentii vor invata despre revolutia industriald intr-un mod
interactiv si captivant, folosind diverse jocuri si activitati, fise de lucru, carduri si
videoclipuri pentru a intelege mai bine subiectul. Activitatea din fisa de lucru si temele
pentru acasd vor fi o modalitate de a evalua intelegerea de catre elev a subiectului abordat in
clasa.

Va rugam sa retineti cd, de asemenea, se recomanda sa obtineti feedback de la studenti si sa
ajustati planul de lectie in consecinta, deoarece toti elevii au stiluri si ritmuri de invatare
diferite, astfel incat lectia sa fie mai benefica pentru ei.

4). REVOLUTIA INDUSTRIALA

Predarea istoriei_elevilor cu dizabilititi cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
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PLAN DE LECTIE

Subiect: Revolutia industriala
Nota:

Fiecare dintre elevii dvs. poate avea un grad diferit de dizabilitate si nevoi diferite. Cand
lucrati cu elevi surzi, utilizati materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor. Folositi
materiale audio cand lucrati cu elevi cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati si creati
materiale si in Braille. Cand lucrati cu elevi dislexici, folositi materiale cu text mare si un
format prietenos Cand lucrati cu un copil autist, pastrati legatura cu parintii sdi, acestia pot
ajuta la identificarea nevoilor elevilor. Cand lucrati cu copii cu alte limitdri cognitive,
adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare. Familiarizati-va cu principiile Universal
Design for Learning (UDL;
https://teaching.cor-nell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-lear
ning), aplicati-le in lectiile dvs.

Disciplina : Istorie
Durata: 20 - 40 min
Varsta: toate

Obiective:

. Intelegerea cauzelor care au dus la schimbiri in productie: dezvoltarea tehnologiei,
dezvoltarea stiintei si a cunostintelor.

. Cunoasterea numelor persoanelor legate de subiectul in cauza

. Prezentarea cursului schimbarilor din Europa si din lume

. Efectele revolutiei industriale pentru Europa si lume

. Invitarea vocabularului legat de subiect

Finalitati :

e FElevul (in functie de gradul si tipul de handicap):
e reactioneaza la graficele prezentate in lectie
e poate atribui un grafic unui nume sau dispozitiv
® poatd sd construiasca un enung simplu pe o anumita tema
e poate sd construiasca o declaratie pe o anumita tema si sa o completeze cu materiale
sursa
Materiale:
. Prezentari multimedia,
. harti istorice,
. graficd internet,
. site-uri web.

Resurse web:
https://www.britannica.com/summary/Industrial-Revolution-Key-Facts (EN)

https://kottke.org/18/07/maps-of-the-spread-of-the-agricultural-industrial-revolutions (EN)

https://www.researchgate.net/figure/Industrial-revolutions-in-human-history-The-first-indust
rial-

revolution-used-water-and fig5 348351406 (EN)
https://en.wikipedia.org/wiki/Industrial Revolution (EN)

https://pl.wikipedia.org/wiki/Rewolucja przemys%C5%82owa (PL)
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https://www.techpedia.pl/big.php?no=39234.jpg (PL)
Desfasurarea lectiei

Etapa pregatitoare/activitati pregatitoare :

a). Scurte caracteristici ale epocilor istorice anterioare in contextul cunoasterii si tehnologiei
b). Implicarea elevilor punand Intrebari sau prezentand grafice pregatite

Activitati ale lectiei:

a). Explicatia termenului ,,revolutie industriala”

b). Descrierea industriilor individuale (industria usoara si grea)

c). Personaje celebre asociate cu ,,Revolutia industriald”

d).Consecintele pentru Europa si lume

e).Concepte inrudite legate de subiect

incheierea lectiei :
a).Elevul poate aprofunda cunostintele dobandite

b). Elevul poate consulta profesorul

Evaluare:
e Nivelul 0 (dizabilitate intelectuala severa sau boala neurologica): trece / nu

e Nivelul 1 (dizabilitate intelectuald moderata sau boald mintald): promovat/esuat
e Nivelul 2 (dizabilitate intelectuala usoard sau boala mintald): scala de evaluare a tarii
[ J

.....

sau boli neurologice): scard de evaluare a tarii

Profesorii care lucreaza cu persoane cu dizabilitati au experienta in evaluare.

5) REVOLUTIA FRANCEZA (ITALIA, TURCIA)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE

Subiectul: Revolutia franceza
Nota:

Fiecare dintre elevii dvs. poate avea un grad diferit de dizabilitate si nevoi diferite. Cand
lucrati cu elevi surzi, utilizati materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor. Folositi
materiale audio cind lucrati cu elevi cu deficiente de vedere sau nevizitori. Incercati sa
creati materiale braille. Cand lucrati cu elevi dislexici, utilizati materiale cu text mare si un
format prietenos Cand lucrati cu un copil autist, pastrati legatura cu parintii sdi, acestia pot
ajuta la identificarea nevoilor elevilor. Cand lucrati cu copii cu alte limitdri cognitive,
adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare. Familiarizati-va cu principiile
designului universal in domeniul educatiei (UDL;
https://teaching.cor-nell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-lear
ning), apply them in your les-sons.

Disciplina : Istorie
Durata: 2 ore
Varsta: 11-15 ani

Obiective:
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e Cunoasterea conceptelor care au aparut ca urmare a Revolutiei franceze.
e Intelegerea relatiei dintre drepturile omului si Revolutia franceza.

Finalitati :
Dobandirea de cunostinte cu privire la revolutia franceza

Materiale:
® Prezentare Canva
e Materiale audio pentru elevii dislexici sau cu deficiente de vedere
e Continut simplificat si fige color pentru elevii cu tulburari de invatare

Resurse web
e https://historiana.eu/narratives/the-european-experience-revolutions-and-civil-w

ars-1/read

e https://www.europeana.eu/en/item/2051908/data_euscreenXL_ina CAB8802929
5

e https:/www.khanacademy.org/humanities/world-history/1600s-1800s/french-rev
olution,

tutorial/v/french-revolution-part-1
https://schoolhistory.co.uk/games/the-french-revolution-walk-the-plank-game/
http://www.historyguide.org/intellect/lecturella.html

e https:/www.youtube.com/watch?v=wXsZbkt0vqo

Activitati

Etapa pregititoare

Se prezintd elevilor Intrebarile pregatite in aplicatia Kahoot, cu ajutorul amuzamentului
creat astfel se asigurd cresterea motivatiei pentru participarea la lectie. Recompensa initiala
constd in acordarea premiilor I, IT si III.

Desfasurarea lectiei

1. Elevii care doresc sa citeasca scrisoarea reginei Maria Antoaneta catre mama sa primesc
un exemplar — la sfarsitul semestrului va fi facuta o analiza. Cei care citesc scrisoarea
primesc un jeton-insigna.

2. Clasa se Tmparte 1n patru echipe si fiecare dintre acestea primeste un nume. Se urmareste
primul episod despre Revolutia franceza pe siteul Khan Academy si se cere fiecarui grup
sa completeze cauzele acesteia in prezentare.

3. Cu ajutorul unei prezentari PowerPoint sunt explicate elevilor procesele cele mai
importante ale revolutiei franceze.

4. Se citeste poemul ,,Preludiul” de William Wordsworth. Se solicita echipelor sa creeze
postere care sa redea evenimentele si emotiile din poem. se acorda jetoane pentru fiecare
bener.

5. Se urmareste videoclipul melodiei French Revolution , pe muzica de Lady Gaga .

6. Cei care au primit cele mai multe jetoane sunt aplaudati de clasa.

Incheierea lectiei

e Elevii primesc o nota pentru materia parcursa. Se impart puzzle-uri.
e FElevilor li se ofera informatii cu privire la lucrari literare — romane, povestiri —

despre revolutia franceza si li se recomanda sa citeasca cel putin una dintre
acestea.
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Evaluare

Kahoot pre-test- test final

6). REVOLUTIA FRANCEZA

Predarea istoriei elevilor cu dizabilititi cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE

Subiect: Revolutia franceza

Nota:

Fiecare dintre elevii dvs. poate avea un grad diferit de dizabilitate si nevoi diferite. Cand
lucrati cu elevi surzi, utilizati materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor. Folositi
materiale audio cand lucrati cu elevi cu deficiente de vedere sau nevazdtori. Incercati s3
creati materiale braille. Cand lucrati cu elevi dislexici, utilizati materiale cu text mare si un|
format prietenos Cand lucrati cu un copil autist, pastrati legatura cu parintii sdi, acestia pof
ajuta la identificarea nevoilor elevilor. Cand lucrati cu copii cu alte limitari cognitive,
adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare.

Familiarizati-va cu aplicarea in domeniul educatiei a principiului designului universal (UDL;
https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learn
ing), si aplicati-l in proiectarea lectiilor dvs..

Disciplina: Istorie
Durata: 2 ore
Varsta: 11-15 ani
Obiective:

e Cunoasterea conceptelor care s-au afirmat ca urmare a Revolutiei franceze.
e Intelegerea relatiei dintre drepturile omului si Revolutia franceza

Finalitati:
* Dobandirea de cunostinte cu privire la revolutia franceza.

Materiale:
* Prezentare Canva
 Materiale audio pentru elevii dislexici sau cu deficiente de vedere
 Continut simplificat si fise color pentru elevii cu tulburari de invatare

Resurse web

e https://historiana.eu/narratives/the-european-experience-revolutions-and-civil-wars-1
read
https://www.europeana.eu/en/item/2051908/data_euscreenXL ina CAB88029295

e https://www.khanacademy.org/humanities/world-history/1600s-1800s/french-re
volutiontutorial/v/french-revolution-part-1

e http://www.historyguide.org/intellect/lecturel1a.html

e https://www.youtube.com/watch?v=wXsZbktOyqo
Activitati:
Etapapregititoare
Se prezintd elevilor Intrebarile pregatite in aplicatia Kahoot, cu ajutorul amuzamentului
creat astfel se asigura cresterea motivatiei pentru participarea la lectie. Recompensa initiala
consta in acordarea premiilor I, IT si III.
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Desfasurarea lectiei

1. Elevii care doresc sa citeasca scrisoarea reginei Maria Antoaneta catre mama sa primesc
un exemplar — la sfarsitul semestrului va fi facuta o analizd. Cei care citesc scrisoared
primesc un jeton-insigna.

2. Clasa se Tmparte in patru echipe si fiecare dintre acestea primeste un nume. Se urmareste|
primul episod despre Revolutia franceza pe siteul Khan Academy si se cere fiecarui grup,
sa completeze cauzele acesteia in prezentare.

Transcript

In acest videoclip vom vorbi despre Revolutia Francezi. Ceea ce o face atat de important3
este faptul ca, in cazul sau, nu avem de-a face doar cu obtinerea independentei fatd de un|
imperiu colonial controlat de o monarhie, ca in cazul Revolutiei din America, ci cu 0 o
adevarata rasturnare a unei monarhii. O monarhie care controla o mare putere mondiali. In
functie de felul in care privim lucrurile, Revolutia Americand a fost prima, a enuntat
oarecum principiile autoguvernadrii, a contestat utilitatea monarhiilor si asa mai departe .
Dar Revolutia Francezd a adus pentru prima oara astfel de principii in Europa si a
rasturnat cu adevarat o monarhie. Pentru a intelege Imprejurdrile in care a inceput totul, sd
vorbim despre cum era Franta in 1789, cdnd majoritatea oamenilor considera cd a inceput
Revolutia. In primul rand, Franta era siraci Acum, nu s-ar crede ci Franta era siraci, daci
ne-am fi uitat la Ludovic al XVI-lea, care era rege al Frantei in acea vreme. Privindu-1 pe
Ludovic al XVlI-lea si hainele pe care le purta sau pe Marie-Antoinette, sotia lui, nu par
deloc saraci. Locuiau 1n palatul Versailles, care este imens. Este un palat urias, se poate
compara cu cele mai mari palate din lume. Traiau in belsug. Daca vreti sa stiti unde este, a
devenit intre timp aproape o suburbie a Parisului. Dar pe atunci era un sat la 20 sau 30 dg
kilometri de Paris. Deci nu par sa fi fost saraci. Dar de fapt guvernul Frantei era sarac. Si
prin sarac Inteleg indatorat. Tocmai avusesera doud aventuri militare majore. Una fusese
Revolutia Americand. Franta jucase un rol important in sprijinirea revolutionarilor. Pentru
cd doreau sa 1si sacaie inamicul, Marea Britanie. Au vrut ca imperiul britanicilor sa se
micsoreze. Asa ca Franta a oferit ajutor si resurse militare importante. Si va puteti imagina cd
nu este un lucru ieftin atunci can le trimiti peste Oceanul Atlantic. Inainte de Revolutia
Americana, a fost Razboiul de Sapte Ani care s-a incheiat in 1763, care a secatuit tezaurul
guvernului francez. Pentru cei interesati indeosebi de istoria americand, Razboiul de sapte
ani este intr-adevar acelasi lucru cu razboiul franco-indian. Rézboiul franco-indian a fost
teatrul nord-american al rizboiului de sapte ani. Insi Rizboiul de sapte ani este termenul
mai general. Pentru ca a existat si un conflict simultan in Europa. Rézboiul franco-indian a
reprezentat doar o parte din acel conflict. Confruntarile din cei sapte ani au cuprins de fapt
majoritatea puterilor europei acelor timpuri. Deci Franta a participat la acest conflict,
incheiat in 1763, apoi s-a implicat in Revolutia Americana. Ambele nu au facut altceva decat
sd epuizeze fondurile de care dispunea guvernul.
In acelasi timp, poporul francez murea de foame. Era o foamete generalizata. Nu produceau
suficiente grane, iar oamenii nu puteau obtine painea pentru hrana de zi cu zi. Sigur ca va
puteti imagina, cand oamenii mor de foame, nu sunt fericiti. Si ca sd puna capac la toate,
familia regala traia in risipa. Mai rau decat familia regala, pe care nu o vedeai in fiecare zi,
era nobilimea, care alcatuia aproximativ 1,5% din populatie. Si ei trdiau la fel. Erauy
persoane cu titluri nobiliare care mosteneau pamant si bogatie din generatie in generatie. Ny
se imbracau prea diferit de rege. Locuiau 1n fapt 1n versiuni mai mici ale palatului de 1aj
Versailles. Daca erai taran, lucrai pe cdmpurile lor, faceai toata munca, le dadeai o parte din|
recolta, iar ei nu plateau taxe. Deci, din punctul tdu de vedere, si nu este ereu de inteles de
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ce ai crede asta, acestia sunt 1n esentd un fel de paraziti care ignora complet faptul cd tu mori
de foame si platesti toate taxele.

Va puteti imagina ca oamenii nu erau prea incantati de asta. Si, in plus, existau toti acesti
filozofi care vorbeau despre Iluminism. Acesta este un fel de miscare in care oamenii,
scriitorii, poetii si filozofii Incep sd realizeze ca, la naiba, poate nu avem nevoie de regi,
Poate cd nu avem nevoie de preoti care sd ne spuna ce inseamna sa fii bun sau rau. Poate c3
oamenii s-ar putea conduce pe ei insisi dintr-o data. Si, evident, cel mai bun argument pentruy
[luminism a fost Revolutia Americana. Aceasta a fost intr-un fel prima situatie in care
oamenii s-au ridicat si au spus, nu mai avem nevoie de acesti regi. Vrem sa ne guvernam|
singuri. Pentru popor, de catre popor. Era deci pe-acolo un fel de miscare filozofica. Dacj
ma intrebati pe mine care a fost cea mai importanta cauza, cred ca de fapt a fost foametea. Si
asta mai mult din punct de vedere intelectual.
Oamenii au spus, o, iatd miscarea [luminismului. Asa cd aceasta era situatia Frantei. Se afla)
in crizd financiard. Asa cd a fost convocata o intalnire, un fel de reuniune de urgenta, a
marilor grupuri din Franta pentru a incerca sa rezolve unele dintre aceste probleme. Céand ai
o criza fiscald, oamenii mor de foame, ce faci? Asa cd au declarat Convocarea Starilor
Generale. Aceasta a fost o intdlnire a celor trei stari ale Frantei. Dar care sunt cele trei stari
ale Frantei? In realitate era vorba despre cele trei clase sociale majore ale Frantei. Prima
Stare era clerul. A doua stare era nobilimea. Si apoi a treia stare formata din toti ceilalti,
Asta vd di o idee despre cat de distorsionatd era structura puterii. Intr-un fel oamenii
vedeau puterea impartitd astfel, acestea erau cele trei grupuri si poate ca era posibil s3
voteze unul impotriva celuilalt. Numai cd unul din grupuri era format din doar 0,5% din|
populatie, altul din 1,5% din populatie, iar altul din 98% din populatie. Si acesti oameni
aveau aceeasi greutate cu acei cativa tipi. In schimb ei purtau povara majorititii impozitelor.
Erau oamenii care faceau toatd munca, produceau toatd bogatia Frantei, mureau in razboaie.
Cei cativa tipi, in ciuda populatiei lor mici, aveau mai multa greutate decét toti ceilalti
Asadar, a avut loc Convocarea Starilor Generale, unde reprezentantii acestor trei stari s-au
intalnit la Palatul Versailles pentru a se lamuri, in principal, cum sa facd fata in acea criza
fiscala. Acum, evident, cei dina treia stare, erau nemultumiti. Gandeau cam asa: uite, ne-am|
luat povara asupra noastrd pentru o mare parte din istoria recentd a Frantei. Ne-am saturat caj
voi sa scapati fard sa platiti taxe si sd ne lasati s murim de foame. Se temeau ca o parte si
mai mare a obligatiilor financiare avea sa le revind lor. Si cd nobilimea, regele, si clerul,
nu vor trebui si facd sacrificii. Asa ca de la inceput erau nemultumiti. Isi doreau foarte
mult sd se Intdlneasca Tmpreuna in aceeasi incapere. Pentru cd aveau de fapt aproximativ 600
de reprezentanti- regele a fost de acord cu acest numar abia In ultimul moment. Initial, ar fj
trebuit sd fie un numar egal de reprezentanti. Bdietii dstia aveau aproximativ 300. Si baietii
ceilalti tot  300.

Dar erau si baietii ceilalti, cei care au putut spune , hei, suntem 98% din populatie, poate ar
trebui sd avem cel putin 600 de reprezentanti. Chiar si asa, au vrut sd se intalneasca inl
aceeasi incapere. Au mai vrut ca fiecare reprezentant sa aibd un singur vot. Evident c3
celelalte doua stari, clerul si nobilimea, au spus nu, s votam fiecare ca stari. Si la sfarsitul
zilei, a treia stare a pierdut. Asa cd au fost fortati, in fapt, sa se organizeze singuri ca o a
treia stare.

Lucrul acesta a provocat si mai multd nemultumire. Asa ca s-au intalnit la o sald de adunari
si au spus, dacd acesti tipi ne ignord, nu numai ca ne vom reuni separat dar vom incepe sd
ne si organizam. Insi nu vom numi asta Convocarea Stirilor Generale. Vom declara ci|
suntem Adunarea Nationali a Frantei. Ca reprezentim poporul. In esentd, vom deveni
organul parlamentar al Frantei. In loc si fie doar aceasti Convocare de urgenti a Stirilor
Generale. Au avut chiar simpatizanti printre unele elemente ale clerului si unele elemente
ale nobilimii. Desigur, Ludovic al XVI-lea nu a fost amuzat de toatd aceasta intorsatura a
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evenimentelor. Era un monarh absolut, ceea ce inseamna ca detinea aproape toatd puterea de
a face tot ce considera ca este potrivit. Si dintr-o datd apare acest grup de parveniti care
profitd de situatia de urgentd in care el nu poate sd mai cumpere la fel de multe haine de
madtase ca Tnainte. Profita pentru a declara Adunarea Nationala a Frantei. S& admit cumva
ca nu mai sunt un monarh absolut. Ca puterea mea va fi preluata de aceasta adunare. Nu era
deloc fericit. Asa ca, cu prilejul unei pauze, a incuiat usa salii de adunari. Asa ca nu au mai
putut intra. Si a spus, oh, cred ca se fac niste reparatii in camera aceea. Probabil va puteti
reuni mai tarziu. Acesta a fost felul lui de a spune nu. Daca declarati ca sunteti Adunarea
Nationala a Frantei, nici mdcar nu va voi lasa sd va adunati. Nici macar nu va voi lasa s
intrati in sald. In mod clar, asta nu a ficut mare lucru pentru a-i face pe acesti tipi, sau in
special pe acesti tipi, mai fericiti. Acestor oameni le este foame, in vreme ce acesti oameni
traiesc din belsug.

Deja nu li se permisese sa voteze impreuna intr-o singurd camera. Cand au votat in propria
lor camerd si s-au declarat reprezentanti ai poporului Frantei, ceea ce erau cu adevarat,
regele Incuie camera, nu ii lasd sa intre. Asa cd merg pe un teren de tenis acoperit din
Versailles. Aceasta este o imagine a lui chiar aici. Era un teren de tenis interior. Si asta va
da o idee despre cat de opulent era Versailles, ca avea un teren de tenis acoperit la sfarsitul
anilor 1700. Acolo au facut juramantul terenului de tenis. Au proclamat cda nu sunt doar
Adunarea Nationald a Frantei, ci mai mult decat atat, se angajau cu totii sa nu se opreascd
pana nu vor crea o constitutie a Frantei. Asa ca au trecut de la a fi o Adunare Nationala la a
se transforma in esentd intr-o adunare constituantd. Vom crea o constitutie. Si au avuf
simpatie din partea unor elemente ale clerului si ale nobilimii In cele din urma, Ludovic al
XVl-lea, a cam vazut scrisul de pe perete. Oamenii sunt suparati. De fiecare datd cand
incerca sd le puna piedici, ei doar se infuriau mai mult. Si ajungeau la masuri si mai
extreme. Asa cd doar pentru a face sa para ca lucrurile merg, a spus: OK, e tare, baieti. Orice]
doriti sa faceti. Da, poate sunt deschis, suntem intr-o urgentd. Si poate cad am fost putin|
nerezonabil. Asa ca i-a lasat in pace, i-a lasat sa se reuneasca din nou.

Dar in acelasi timp, oamenii au observat ca trupe de soldati Incepeau sa se indrepte spre
Paris. Era evident cd fusesera chemati acolo de catre rege. Nu erau orice fel de trupe, ci
trupe regale, chiar daca erau trupe franceze, aflate sub autoritatea armatei Frantei. Erau de
fapt trupe strdine. Deci, dacd va ginditi bine, acestea ar fi tipurile ideale de trupe pentru
indbusi orice tip de insurgenta sau orice tip de rebeliune. Sau si mai bine, pentru a dizolva
Adunarea Nationala. Asa ca va puteti imagina cd oamenii incep sa devind putin paranoici.
Mai intervine si principalul consilier financiar al lui Ludovic al XVI-lea, Necker, Jacques
Necker. El a zis: dle Rege cred cd este rezonabil sa-ti gospodaresti cheltuielile putin mai
bine. Poate un stil de viatd mai putin opulent. Avand in vedere starea bugetului guvernului.
Si starea oamenilor din Franta, ei mor de foame. De ce sa nu faci asta? Dar Ludovic al
XVl-lea, in loc sa-i urmeze sfatul, 1-a concediat. L-a concediat pe consilierul financiar. Luate
iin ansamblu, trupele converg spre Paris,s-a depus juramantul de pe terenul de tenis,
Ludovic al XVlI-lea si-a concediat consilierul, oamenii sunt finfometati. Le este cu adevarat
foame. Oamenii din Paris au spus ca regele va incerca sa 11 suprime din nou, asta nu era bine.
Si mai ales daca o facea cu trupe, trebuia sa se Tnarmeze. Asa cd au luat cu asalt Bastilia.
Chiar aici aveti o imagine a a Bastiliei. Si acesta este cel mai faimos eveniment, atunci cand|
afli prima data despre revolutia franceza , sau poate este prima datd cand inveti despre asta.
Acolo erau trimisi prizonierii politici si acestia au fost eliberati. In realitate, in Bastilia se
aflau atunci doar sapte prizonieri. Nu e ca si cum mii si mii de prizonieri politici se gaseaul
acolo si au fost eliberati. Valoarea reald a Bastiliei pentru revolutionari, am putea spune, aj
fost ca acolo erau arme. Era un depozit important de arme. Si astfel, luand cu asalt Bastilia
si obtinand armele, ei, dintr-o data, puteau 1n principiu, sa respinga orice tip de amenintare
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pe care lo prezentau trupele. Dar acesta a fost, intr-un fel, si Tnceputul adevaratului haos al
Revolutiei Franceze. Si asa cum vom vedea in urmatorii cativa ani, haosul devine din ce in
ce mai rau. Afost, din multe puncte de vedere, mult mai rau decat Revolutia Americana.
Pentru cd ceea ce s-a intdmplat de fapt n orase si ceea ce au inceput sd facad compatriotii
francezi unii impotriva altora a fost cu adevarat barbar la multe niveluri. Afost prima datd
cand s-a intamplat asa ceva, unde guvernatorul Bastiliei, tipul care era responsabil de ea, 4
vazut ca se ajunsese la un impas intre combatanti. . Si in cele din urma a cerut o incetare a
focului. Pentru ci se gandea “Oh, e prea multi varsare de sange.” Insi cand revolutionarii au
pus mana pe el, l-au injunghiat, i-au taiat capul si l-au pus in varful unei sulite. Apoi s-au
dusla primarul Parisului, I-au impuscat. In mod clar, lucrurile chiar scipasera de sub control.
Dar cei mai multi oameni considerd cdderea Bastiliei un fel de eveniment marcant al
Revolutiei Franceze. Chiar si astazi, se sarbatoreste Ziua Bastiliei - 14 iulie 1789. Doar
pentru a va da o idee cat de repede s-au intamplat toate acestea, Convocarea Statelor
Generale, a avut loc Tn mai. Juramantul de pe terenul de tenis a fost in iunie. in iulie,
ciderea Bastiliei. In august, se confirmi ci avem de-a face cu sigurantd cu o perioada
revolutionard. Adunarea Nationald, care a pornit de la terenurile de tenis cu starea a treia, si-a
proclamat echivalentul Declaratiei de Independenta. Ei au dat Declaratia drepturilor omului
si ale cetateanului. A fost propria lor variantd a declaratiei de Independenta. Si, in esenta,
pus totul sub semnul intrebarii despre ce este viata, libertatea si cautarea fericirii? Folosesc
cuvinte din Revolutia Americand. Dar aceasta a fost Declaratia lor de independentd. Nu 4
fost o constitutie, a fost doar o declaratie a principiilor despre care ei credeau ca ar trebui s
guverneze orice tip de constitutie sau tara. Sau ideile pe care ar trebui sa se bazeze orice tara,
Acum chiar a inceput Revolutia Franceza. Si  veti vedea ca 1n urmatorii cativa ani, totul va
deveni din ce in ce mai sangeros si mai complex. La sfarsit, de fapt nu se va termina prea de
bine in ceea ce priveste acordarea libertati oamenilor.

1 Se explicd elevilor Revolutia franceza si principalele fenomene si procese alg
acesteia
2 Se citeste poemul ,,Preludiul” de William Wordsworth'. Fiecarui grup i se cere sa

realizeze un poster care sd ilustreze evenimentele si emotiile revolutiei. Se acorda insigne
/jetoane pentru fiecare banner..

3 Se prezinta videoclipul Lady Gaga- French Revolution.

4 Cei care au obtinut cele mai multe insigne sunt aplaudati de intreaga clasa..

incheierea lectiei

* Elevii vor fi notati pentru acest curs, in functie de cunostintele despre subiect..

* Se impart puzzleuri elevilor.

* Elevilor 1 se ofera informatii despre lucrari literare — povestiri, romane — legate deg
revolutia franceza si li se recomanda sa citeasca cel putin o astfel de lucrare.

Evaluare
+ Kahoot pre-test-final test

7). VIATA LUI IISUS SI NASTEREA CRESTINISMULUI (MACEDONIA)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilititi cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate

PLAN DE LECTIE

Subiect: Viata lui lisus si nasterea crestinismului
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Nota:

Fiecare dintre elevii dvs. poate avea un grad diferit de dizabilitate si nevoi diferite. Cand,
lucrati cu elevi surzi, utilizati materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor. Folositi
materiale audio cand lucrati cu elevi cu deficiente de vedere sau nevazatori. Incercati si creati
materiale braille. Cand lucrati cu elevi dislexici, utilizati materiale cu text mare si un format
prietenos Cand lucrati cu un copil autist, pastrati legatura cu parintii sai, acestia pot ajuta la
identificarea nevoilor elevilor. Cand lucrati cu copii cu alte limitari cognitive, adaptati
informatiile la capacitatile lor de procesare.

Familiarizati-va cu principiile designului universal 1n domeniul educatiei (UDL;
https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learni

| ng ), si aplicati-le in lectii.
Disciplina: Istorie

Durata: 1 ora

Varsta: 11-15 ani
Obiective:

* Definirea vocabularului lectiei.
* Discutarea importantei lui lisus pentru crestinism.

* Definirea parabolei si identificarea parabolei cuprinse in lectie.

Finalitati :
Dobandirea de cunostinte cu privire la viata lui [isus si aparitia crestinismului

Materiale:

e Prezentare Power point

Material audio pentru elevi cu deficiente de vedere/dislexie.

Imagini tactile pentru deficientii de vedere

Videoclipuri cu limbaj mimico-gestual pentru elevii cu deficiente de auz
Continuturi simplificate si fise cu imagini color pentru elevii cu tulburdri de Invatare
Materiale printate 3D

Resurse web :
https://teach.educeri.com/lesson/946/

https://www.lambeth.gov.uk/sites/default/files/sce-lambeth-christianity-unit-1.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=JyVXIvdTF20
https://nsms6thgradesocialstudies.weebly.com/birth-of-christianity.html - limbajul semnelor

https://nsms6thgradesocialstudies.weebly.com/birth-of-christianity.html

Activitati:

Activitati pregatitoare

In deschiderea lectiei realizati o diagrama KWL (K = Ce credem ci stim, W = In Ce vrem
sd stim, L = Ce am Invatat), folosind o foaie mare de hartie, de carton sau tabla inteligenta.
Intrebati elevii ce stiu despre originea si invatiturile crestinismului si completati sectiunea K a
diagramei. Intrebati-i ce doresc si afle despre originea si invataturile crestinismului si
completati sectiunea W a diagramei. Rugati elevii sa citeasca lectia despre crestinism
individual sau in grup. Puneti elevilor diverse intrebari pentru a va asigura cd au cel putin o
intelegere de baza a ceea ce au citit: Exemple - Cine a fost Isus din Nazaret? Crestinismul a
inceput ca o ramura a cdrei religie? Cine a facut crestinismul legal pentru toti locuitorii din
Imperiul Roman?

Desfasurarea lectiei
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Spuneti elevilor povestea nasterii lui lisus pana la calatoria la Betleem, aratand ilustratii din
carte. Ce aduna familiile pentru a se pregati pentru nasterea unui copil? Ce a facut ca in
poveste lucrurile sa se intample diferit pentru Maria? Vorbiti despre sentimentele personajelor
din poveste pand acum — adaugati personajele Maria, losif si magarul pe diagrama/poster.
Scrieti etichete pentru poster care explica sentimentele personajelor. Explicati modul in care
oamenii folosesc calendarele de Advent pentru a numara zilele pand la Craciun si ca acest
lucru 11 ajuta sa-si aminteasca cum Maria a a asteptat sd se nasca pruncul. Creati imagini
pentru un Calendar de Advent al clasei.

Incheierea lectiei

Joc de rol sau t metoda interviului legat de anumite scene ale povestii - de ex. Maria si losif
in cautarea unui loc de popas, pastorii si reactia lor fata de Ingeri, rolul jucat de personaje de
ex. hangiul. Explorarea sentimentelor personajelor din poveste.

Evaluare
Fise de evaluare sau sesiune de intrebari si raspunsuri
e https://www.liveworksheets.com/ol11274755dm

e https://kidskonnect.com/religion/jesus-christ
e https://www.liveworksheets.com/cx858666vg

8). VIATA LUI MUHAMMAD SI NASTEREA ISLAMULUI (MACEDONIA)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilititi cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE
Subiect: Viata lui Muhammad si nasterea islamului

Nota:

Fiecare dintre elevii dvs. poate avea un grad diferit de dizabilitate si nevoi diferite. Cand
lucrati cu elevi surzi, utilizati materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor. Folositi
materiale audio cand lucrati cu elevi cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati si creati
materiale si in Braille. Cand lucrati cu elevi dislexici, folositi materiale cu text mare si un
format prietenos Cand lucrati cu un copil autist, pastrati legitura cu parintii sai, acestia pot
ajuta la identificarea nevoilor elevilor. Cand lucrati cu copii cu alte limitari cognitive, adaptati
informatiile la capacitatile lor de procesare. Familiarizati-va cu principiile Universal Design|

for Learning (UDL;
https://teaching.cor-nell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learni
ng), aplicati-le in lectiile dvs.;

https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learni

ng),
Disciplina : Istorie

Durata: 1 ora

'Varsta: 11-15 ani
Obiective :

1. Elevii vor identifica, analiza, intelege si vor putea sd explice ce cunosc despre povestea lui
Muhammad.

2. Elevii vor identifica, intelege si vor putea explica ce spune traditia despre rolul pe care 1-4
jucat Mahomed ca profet al islamului si cum este vazut astazi.
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Obtinerea cunostintelor despre viata lui Mahomed si nasterea islamului

Finalitati :

Materiale:
. Prezentare PowerPoint
. Materiale audio pentru deficienti de vedere si elevi cu dislexie Imagini tactile pentru

deficiente de vedere,

. Videoclipuri cu limbajul semnelor pentru elevii cu deficiente de auz Continut simplu
si pagini color pentru persoanele cu alte dizabilitati

. Pregatiti materiale imprimate 3D

Resurse web

e https://www.twinkl.co.uk/resource/prophet-muhammad-and-the-revelation-of-the-quran-a
ctivity- pack-t2-re-715

e https://www.upf.tv/wp-content/uploads/sites/196/2018/02/Muhammad-Legacy_LessonPla

nsComplete -
http://www.pbs.org/empires/islam/lesson1.html

https://study.com/academy/lesson/history-of-islam-lesson-for-kids.html
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bigitec.muslimtales&hl=en&gl=US
https://theislamicpost.com/islamic-educational-games/

https://wordwall.net/en-us/community/islamic-game

Desfasurarea lectiei
Etapa pregatitoare/activitati pregatitoare :

Elevii fac cercetari despre Mahomed si islam si scriu texte scurte (jumatate dintre ei care a
fost Mahomed si cealaltd jumatate ce este islamul)

Dupa ce au terminat aceasta activitate, 1si prezinta textele.

Activitatile lectiei

Profesorul incepe ora de curs cu o prezentare despre Mahomed si Islam. Dupa aceasta, ei
joacd jocul islamic Quiz & Quran. Cei de la Quiz s-au gandit la o aplicatie obisnuita care le
va oferi studentilor ocazia de a elimina oboseala si de a obtine cateva informatii despre islam
in timp ce se joaca. Acest test va aduce informatii despre religie.

Incheierea lectiei:

Elevii vor trebui sa descrie o traditie islamica, vor citi continutul in fata clasei, iar colegii vor
trebui sa defineasca despre ce traditii este vorba.
Evaluare:

Sa facd un desen animat care include simbolistica legatd de islam si Mahomed.

9). PRIMA CRUCIADA 1095-1099 (FRANTA, TURCIA, SIRIA, PALESTINA,
ISRAEL) (ROMANIA)

Predarea istoriei_elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE
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Subiect: Prima Cruciada

Nota:

Fiecare dintre elevii dvs. poate avea un grad diferit de dizabilitate si nevoi diferite. Cand
lucrati cu elevi surzi, utilizati materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor. Folositi
materiale audio cand lucrati cu elevi cu deficiente de vedere sau nevazatori. Incercati sa
creati materiale braille. Cand lucrati cu elevi dislexici, utilizati materiale cu text mare si un
format prietenos Cand lucrati cu un copil autist, pastrati legatura cu parintii sai, acestia pot
ajuta la identificarea nevoilor elevilor. Cand lucrati cu copii cu alte limitdri cognitive,
adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare.

Familiarizati-vd cu aplicarea in domeniul educatiei a principiului designului universal
(UDL;

https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learn
ing ), si aplicati-1 In proiectarea lectiilor dvs..

Disciplina: Istorie
Durata: 50 minute
Varsta: pentru elevi de 12 ani sau mai mult

Obiective:

1. Elevii vor dobandi cunostinte despre unele dintre imprejurdrile, conducatorii,
locatiile si evenimentele primei cruciade.

2. Elevii vor plasa cunostintele despre Prima Cruciada in contextul temporal si
geografic.

3. Elevii vor discuta pe marginea noilor cunostinte, folosind corect termenii cruciada,

cavaler, Bizant, Islam.

Finalitati :
Elevii vor folosi diferite resurse si instrumente pentru a obtine, selecta, organiza,
intelege informatiile despre Prima Cruciadd, combinand cunostinte din diferite
domenii: istorie, geografie, artd, IT

Materiale :

Harta istorica ,,Cruciadele”, videoproiector/tabla interactiva, laptop cu conexiune la internet,
tableta/smartphone pentru fiecare elev, PowerPoint ,,Prima Cruciada”

Surse:
e Popescu, Petru Demetru (1998) Istoria medieval a lumii pentru toti copiii, Bucuresti,
Coresi.
e Rotundu, Elvira. Tomescu-Stachie , Carmen (2002) Istorie : manual pentru clasa a
V-a, - Bucuresti : Corint Logistic,
e Riley-Smith , Jonathan () The First Crusade and the Idea of Crusading, Continuum.,
London (reprint after the 1903 edition)
e **%(2012) Chronicles of the First Crusade 1096—1099, Edited and with an
Introduction by Christo-pher Tyerman, Penguin Books
Web :

https://www.youtube.com/watch?v=jiakD6Pm9eE
https://www.youtube.com/watch?v=HIs5B2U7US0&t=305s
https://www.youtube.com/watch?v=aAodRUPN7IE
https://www.youtube.com/watch?v=pI5 idvxm18
https://www.youtube.com/watch?v=UdzsMEHUBrQ
https://www.metmuseum.org/exhibitions/listings/2016/jerusalem
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Activitati pregatitoare:

Folosind un joc, elevii vor recrea cronologia evenimentelor care au dus la Prima Cruciada,
stabilind importanta Ierusalimului pentru religiile crestind si musulmana, precum si
conditiile politice, economice si demografice.

- Prezentare 1 -Intro: Link (0.00 pana la 4.38)
https://www.youtube.com/watch?v=jiakD6Pm9eE

Profesorul foloseste videoclipul pentru a prezenta principalele cauze ale Primei Cruciade.

Sugestii de intrebari de discutat cu elevii:

De ce a cerut ajutor Alexios Comnen? Ce a propus Papa Urban al II-lea la Clermont? De ce
crezi cd atat de multi oameni au fost interesati sd mearga sa elibereze lerusalimul?

- Prezentare 2 / Link (4.39 panala 10.20)
https://www.youtube.com/watch?v=jiakD6Pm9eE

Sugestii de Intrebari de discutat cu elevii:

Ce categorie de oameni au pornit primii spre lerusalim? Cum s-au descurcat? Unde s-au
intalnit nobilii cruciati? Cum i-a primit imparatul Alexios? Au existat dificultati In
conducerea aceastd armata de cavaleri?

Prezentare 3/ Link ( 10.20 la final) https://www.youtube.com/watch?v=jiak D6Pm9eE

Sugestii de intrebari:

Ce dificultati au intampinat cruciatii Tn drumul lor spre Ierusalim? Care au fost cele mai
importante batalii?

Cand si in ce stare au ajuns cruciatii la lerusalim? Care au fost urmarile primei cruciade?

Fixarea cunostintelor:

Timeline

https://docs.google.com/document/d/1gU4kaGCV4uBY 1uK4PSWtllnj9p20w6Pr/edit?usp
=sharing&ouid=102609977859348887545 &rtpof=true&sd=true

Power point

https://docs.google.com/presentation/d/1SdtvDMNmIbIzbtNMBsDAEEd60O_XDmAkH/edit
2usp =sharing&ouid=102609977859348887545 &rtpof=true&sd=true

incheierea activititii

Joc de rol — Explicand ca un copil de aceeasi varsta cu elevii ar fi putut insoti Cruciada ca
paj, sl mai tarziu — ca scutier sau tanar cavaler, acestia pot fi incurajati sa aleagad un
eveniment sau un conducdator al Primei Cruciade si sd scrie o scrisoare despre acesta. Pentru
elevii cu dislexie se poate mentiona faptul ca la acea vreme nobilii foloseau adesea calugari
pentru a le scrie scrisorile si se poate cere ajutorul unui alt elevorganizandu-se o situatie de
joc de rol, tanarul cavaler dictandu-si scrisoarea

Evaluare

e https://learningapps.org/display?v=pn470zn4j23

e https://learningapps.org/display?v=pak09uggj23

e https://kahoot.it/challenge/05044434?challenge-1d=b212d787-6c6d-432e-8ead-bae2a913
788a 1677446729022
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6) ASCENSIUNEA SI CADEREA CIVILIZATIEI AZTECE (NECUNOSCUT)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilititi cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE

Subiect: Ascensiunea si ciderea civilizatiei aztece

Nota:

Fiecare dintre elevii dvs. poate avea un grad diferit de dizabilitate si nevoi diferite. Cand

lucrati cu elevi surzi, utilizati materiale video cu subtitrdri si/sau limbajul semnelor. Folositi

materiale audio cand lucrati cu elevi cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati s creati

materiale si in Braille. Cand lucrati cu elevi dislexici, folositi materiale cu text mare si un

format prietenos Cand lucrati cu un copil autist, pastrati legatura cu parintii sdi, acestia pot

ajuta la identificarea nevoilor elevilor. Cand lucrati cu copii cu alte limitari cognitive,

adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare. Familiarizati-va cu principiile Universal

Design for Learning (UDL;

https://teaching.cor-nell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-lear
| ning ), aplicati-le in lectiile dvs.

Subiectul : Civilizatia azteca

Disciplina : Istorie

Durata: 2 lectii

Viérsta: 10-14 ani

Obiective:

Sa permita elevilor sa inteleaga cum a aparut, s-a dezvoltat si de ce s-a prabusit Civilizatia
Azteca.
Scurt istoric :

Aztecii au fost o culturd mezoamericana care a inflorit in centrul Mexicului intre 1300 si
1521. Poporul aztec trdia in orase-stat, unele dintre ele s-au unit pentru a forma aliante,
confederatii politice sau imperii. Imperiul Aztec a fost o confederatie de trei orase-stat
infiintatd in 1427. Au dobandit numele de ,,Mexica”.

Din secolul al XIII-lea, Valea Mexicului a fost inima populatiei dense si a ascensiunii a
numeroase orase-stat. Imperiul si-a extins aria printr-o combinatie de comert si cucerire
militard. Nu a fost niciodatd un adevarat imperiu teritorial care controleaza un teritoriu prin
garnizoane militare mari in provinciile cucerite, ci mai degraba si-a dominat orasele-stat
clienti, in primul rand prin instalarea de conducatori prietenosi in teritoriile cucerite, prin
construirea de aliante de casdtorie intre dinastiile conducatoare si prin extinderea unei
ideologii imperiale catre orasele-stat clienti. Orasele-stat clientii plateau impozite, nu tribut
imparatului aztec, intr-o strategie economicd care face ca comunicarea si comertul Intre
orasele-stat din periferie sa depinda de centrul imperial.

Cheia ascensiunii Tenochtitlanului a fost sistemul agricol care a facut posibila hranirea
populatiei. Chinampas, mici insule artificiale create deasupra liniei de plutire, au fost o
caracteristicd a sistemului. Pastrarea evidentelor a fost importantd pentru urmarirea
tributurilor. Aztecii aveau si calendarul solar de 365 de zile (desi a fost inventat de egipteni
cu 2000 mai devreme).
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Imperiul a atins Intinderea maxima in 1519, chiar Tnainte de sosirea unui mic grup de
conchistadori spanioli condusi de Herndn Cortés. Cortés s-a aliat cu orase-stat opuse.

Dupa caderea Imperiului Aztec la 13 august 1521 si capturarea imparatului Cuauhtémoc,
spaniolii au fondat orasul Mexic pe ruinele din Tenochtitlan, cel mai mare oras-stat al
Imperiului. De acolo, au continuat procesul de cucerire si incorporare a popoarelor
mezoamericane in Imperiul Spaniol. Odata cu distrugerea suprastructurii Imperiului Aztec in
1521, spaniolii au folosit orasele-stat pe care fusese construit Imperiul Aztec, pentru a
conduce populatiile indigene prin intermediul nobililor lor locali. Acei nobili au jurat
loialitate fatd de coroana spaniold si s-au convertit, cel putin nominal, la crestinism si, n
schimb, au fost recunoscuti ca nobili de coroana spaniold. Nobilii au actionat ca intermediari
pentru a transmite taxe si pentru a mobiliza forta de munca pentru noii lor stapani, facilitdnd
stabilirea dominatiei coloniale spaniole.

Cultura si istoria azteca sunt cunoscute in primul rand prin dovezile arheologice gasite in
excavatii, cum ar fi cea a Templo Mayor din orasul Mexic, din scrieri indigene; din relatarile
martorilor oculari ale conchistadorilor spanioli precum Cortés si Bernal Diaz del Castillo; si
mai ales din descrierile din secolele al XVI-lea si al XVII-lea ale culturii si istoriei aztece,
scrise de clerici spanioli si azteci alfabetizati in limba spaniold sau nahuatl (nativa azteca),
cum ar fi Codexul florentin in doudsprezece volume bilingv (spaniola si nahuatl), creat de
fratele franciscan Bernardino de Sahagln, in colaborare cu informatorii indigeni azteci. La
apogeul ei, cultura azteca avea traditii filozofice, mitologice si religioase bogate si
complexe, precum si realizari arhitecturale si artistice remarcabile.

Termeni cheie:
- Alianta (substantiv) = oameni sau grupuri unite Intr-un anumit scop.

- Arheolog (substantive) = persoana care studiaza artefactele si stilurile de viata ale
culturilor antice.

- Sangerare (substantiv)= practica de indepartare a sangelui pentru a preveni boala
sau boala.

- Callendar(substantiv)=sistem de organizare si planificare a evenimentelor anual

- Chinampa (substantiv) = insule artificiale create deasupra liniei de plutire

- orag-stat (substantiv) =stat politic independent format dintr-un singur oras si
uneori un teritoriu Tnconjurator.

- Codex (substantiv) = carte de manuscrise care poate contine texte sau inregistrari
religioase

- Cucerire (substantiv) = victorie.

- Conquistador (substantiv) =explorator spaniol sau cuceritor al Americii Latine in
secolul al XVI-lea.

- Patrie (substantiv) = tara sau regiunea natald a unei persoane.

- Sacrificiu (substantiv) = distrugerea sau renuntarea a ceva ca mod de a onora sau
de a arata multumiri.

- Solar (adjective) = care are legatura cu soarele.

- Omagiu ( substantiv) = recomandare sau compliment oferit in semn de
recunostinta.

e https://education.nationalgeographic.org/resource/aztec-civilization/
e https://en.wikipedia.org/wiki/Aztecs
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e https://www.worldhistory.org/Aztec Civilization/

Finalitati :

Intelegerea originii Imperiului Aztec, dezvoltarea lui si motivele prabusirii sale

Materiale necesare:

. Jocul ,,Imperiul Aztec” (poate fi creat de profesor)

. Cartele flash cu tematica Imperiului Aztec cu termeni cheie (pot include imagini si
termeni cheie legati de Revolutia Industriala)

. Calculatoare sau tablete cu acces la internet

. Un serviciu de interpretare video la distantd (VRI) daca profesorul elevilor surzi nu

vorbeste fluent limbajul semnelor americane (ASL)

Resurse web :

https://www.history.com/topics/industrial-revolution/industrial-revolution
https://education.nationalgeographic.org/resource/industrial-revolution-and-technology
https://www.britannica.com/event/Industrial-Revolution
https://www.investopedia.com/terms/i/industrial-revolution.as
https://www.bl.uk/georgian-britain/articles/the-industrial-revolution
https://www.khanacademy.org/humanities/big-history-project/acceleration/bhp-acceleration/a/the
-industrial-revolution

® https://www.voutube.com/watch?v=zjK7PWmRRvg

Exemplu de lectie
I. Introducere (10 minute)

Incepeti ora de curs prin a impirtisi informatii pentru Imperiul Aztec si semnificatia
acestuia In istorie.
Introduceti conceptul de gamification si modul in care acesta va fi utilizat pentru a ajuta
elevii sa invete despre subiect.
Oferiti o privire de ansamblu asupra activitatilor care vor fi finalizate pe parcursul lectiei.
I1. Activitate de joc: Jocul ,,Jmperiul Aztec” (20 de minute)

Impartiti clasa in grupuri de céte 2-3 elevi.
Oferiti fiecarui grup o copie a jocului ,,Imperiul Aztec” si instructiuni despre cum sa joace.
Permiteti elevilor sa joace jocul timp de 15 minute, ficand o pauza pentru a raspunde la
intrebari si a discuta concepte cheie dupa cum este necesar.
Dupa ce jocul s-a terminat, informati-va cu clasa si discutati despre orice concluzie
importante din activitate.
ITI. Activitate din fisa de lucru: Puzzle-uri ,,Linia temporala a Imperiului Aztec” (25
de minute)
Oferiti fiecarui elev o fisa de lucru care contine datele si o selectie mixtd a evenimentelor de
mai jos:
1100 - 1200 Valea Mexicului este stabilitd pentru prima data de triburi migratoare
(chichimeci, Tepanecs, Mexica si Acolhua).
1345 Data traditionald pentru intemeierea capitalei aztece Tenochtitlan pe lacul Texcoco.
* 1345 - 1521 Civilizatia aztecd infloreste in Mesoamerica.
1427 Piatra Soarelui care descrie varstele celor cinci sori din mitologia azteca este sculptata
st Infiintatd la Tenochtitlan.

+1428 Se formeaza Tripla Alianta intre Tenochtitlan, Texcoco si Tlacopan.
1440 - 1469 Motecuhzoma I domneste ca lider al Imperiului Aztec.
1502 - 1520 Motecuhzoma II domneste ca lider al Imperiului Aztec.

*30 iunie 1520 Moartea domnitorului aztec Motecuhzoma II.
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*7 iulie 1520 Herndn Cortés invinge o mare armata azteca la Otumba.

13 august 1521 Capitala azteca Tenochtitlan cade in mainile fortelor spaniole
condus de Hernan Cortés.

Permiteti elevilor sa lucreze independent sau in perechi pentru a finaliza puzzle-urile.
Incurajati-i sa foloseasca cardurile sau resursele de internet pentru a-i ajuta daca este
necesar.

Dupa ce fisele de lucru sunt completate, verificati raspunsurile Impreuna.

IV. Activitate video: (20 minute)

Prezentati elevilor un videoclip online care ofera o imagine de ansamblu asupra civilizatiei
aztece si a impactului acesteia asupra istoriei lumii — de ex.
https://www.worldhistory.org/Aztec Civilization. Opriti videoclipul si explicati momentele
cheie.

Oferiti elevilor deficienti de auz o fisd de lucru pe care sa o completeze in timp ce
vizioneaza videoclipul si asigurati-va ca au acces la subtitrari interpretate in limbajul
semnelor americane (ASL).

Dupa ce videoclipul este terminat, discutati despre continutul videoclipului impreuna cu
elevii.

V. Concluzie si teme (5 minute)

Recapitulati conceptele cheie invatate in timpul lectiei si incurajati elevii sa exploreze
subiectul pe cont propriu.

Atribuiti teme legate de Imperiul Aztec, cum ar fi scrierea unei scurte lucréri de cercetare
sau crearea unei prezentari pe un aspect specific al subiectului.

Evaluare:

Participarea la activitatile de clasa va fi folosita pentru a evalua intelegerea de catre elevi a
originilor, dezvoltarii si motivelor prabusirii Imperiului Aztec.

Activitatea din fisa de lucru si temele pentru acasa pot fi, de asemenea, folosite ca evaluare.

Cu planul de lectie de mai sus, elevii vor Tnvata Intr-un mod interactiv si captivant, folosind
diverse jocuri si activitati, cum ar fi jocuri de societate, fise de lucru, carduri si videoclipuri
pentru a intelege mai bine subiectul. Activitatea din fisa de lucru si temele pentru acasa vor
fi 0 modalitate de a evalua intelegerea de catre elev a subiectului abordat in clasa.

De asemenea, se recomanda, sa obtineti feedback de la elevi si sd ajustati planul de lectie In
consecinta, deoarece elevii au stiluri si ritmuri de invatare diferite, astfel incat lectia sa fie
cat mai benefica pentru ei.

7). MOARTEA NEAGRA (CIUMA BUBONICA) DEVASTEAZA EUROPA
(POLONIA)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilititi cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE
Subiect: Moartea neagra (ciuma bubonicd) devasteaza Europa
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Nota:

Elevii pe care-1 aveti la clasa pot avea grade diferit ale dizabilitatii precum si nevoi diverse.
Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor.
Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati sa creati
materiale si in Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un format
prietenos, iar pentru copiii cu autism, pastrati legatura cu parintii sdi: acestia pot ajuta la
identificarea nevoilor acestor elevi. Dacd aveti de-a face cu copii care au alte limitéri
cognitive, adaptati informatiile la capacitdtile lor de procesare. Familiarizati-va cu
principiile Designului Universal pentru Invitare pe care le veti gisi urmand link-ul de mai
jos, pe care apoi le puteti aplica in lectiile de la clasa..
https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-lear
nin

Subiect: Istorie
Durata: 20 - 40 min.
Virsta: toate

Obiective:

Cunoasterea cauzelor si efectelor epidemiei care a dus la distrugerea populatiei in Europa.
Cunoasterea numelor persoanelor legate de subiectul discutat. Invatarea vocabularului legat
de subiect.

Rezultate :
Elevii (in functie de gradul si tipul de handicap):
e reactioneaza la graficele prezentate in lectie
e pot atribui un nume unui grafic, dispozitiv, fapte si situatii
e este capabil s@ construiasca un enunt simplu despre o anumita tema
e este capabil sa@ construiasca o declaratie simpla pe o anumita tema

Materiale:
Prezentare multimedia, harti istorice, grafica internet, site-uri web.

Resurse web:

https://www.britannica.com/event/Black-Death (EN)
https://www.history.com/topics/middle-ages/black-death (EN)
https://www.nationalgeographic.com/science/article/the-plague (EN)

http://hosted.lib.uiowa.edu/histmed/plague/ (EN)
https://www.worldhistory.org/Black Death/ (EN)

https://www.youtube.com/watch?v=m5q-PIN3KSE (EN)

https://www.youtube.com/watch?v=mhHO0S{2Yor8 (EN)
https://www.youtube.com/watch?v=Qw2OBCtXsEo (EN)

Activitati:

Activitati pe lectie:
a) Scurte caracteristici ale epocilor istorice anterioare in contextul cunoasterii si tehnologiei
b) Activarea elevilor punand intrebari sau prezentand grafice pregatite

Activitati ale lectiei:

1) Context istoric

2) Cauzele epidemiei

3) Cursul epidemiei in lume
4) Cursul epidemiei in Europa
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5) Consecintele si recidivele epidemiei
6) Importanta educatiei pentru sanatate si a igienei.

Activitate de finalizare a lectie:
a) Elevul poate aprofunda cunostintele dobandite
b) Elevul poate consulta profesorul

Evaluare
e Nivelul 0 (dizabilitate intelectuald severa sau boald neurologicd): trece / nu
e Nivelul 1 (dizabilitate intelectuala moderata sau boald mintald): promovat/esuat
e Nivelul 2 (dizabilitate intelectuald usoard sau boala mintala): scala de evaluare a tarii
e Nivelul 4 (dizabilitate fizica usoara, moderata sau severa, fara dizabilitate
intelectuald sau boald neurologicad): grila de evaluare a tarii

Propunerea autorului — necesita rafinare. Profesorii care lucreaza cu persoane cu dizabilitati
au experientd in evaluare.

7) RENASTEREA (ITALIA. OLANDA)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE

Subiectul: Renasterea italiana
[Nota:

Elevii pe care-1 aveti la clasd pot avea grade diferit ale dizabilitatii precum si nevoi diverse.
Dacd lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor,
Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati si creati
materiale si in Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un format
prietenos, iar pentru copiili cu autism, pastrati legatura cu parintii sai: acestia pot ajuta la
identificarea nevoilor acestor elevi. Daca aveti de-a face cu copii care au alte limitari
cognitive, adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare. Familiarizati-va cu principiile]
Designului Universal pentru Invitare pe care le veti gisi urmand link-ul de mai jos, pe carg
apoi le puteti aplica in lectiile de la clasa..
https://teaching.cornell teaching-r

i

Disciplina: Istorie

Durata: 2 ore (2 lectii de S0 minutes fiecare)
Varsta: 15-16 ani
Disabilitatea: dizabilitate intelectuala medie

Obiective:

- Obtineti informatii din text.

-Stabiliti legaturi cu cadrul istoric de referinta.

-Recunoasteti caracteristicile specifice epocii istorice si ale personajelor istorice.
-Identificati lucrarile si monumentele semnificative ale perioadei istorice tratate.
-Recunoasteti 1n istorie radacinile contemporaneitatii si ale culturii morale si materiale
a timpului nostru.

e -Recunoasteti caracteristicile miscarii culturale si termenii semnificativi.
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e sd-si insuseasca cunostinte despre schimbarile politice si sociale din
perioada studiata.
e -Selectati si sortati informatiile.

Strategii
* evitati tonul excesiv de ridicat al vocii;
* expuneti-va gandurile intr-un mod clar si ordonat, alegand cu grija vocabularul;
* fiti disponibili sa reformulati mesajele;

« in timpul explicatiei, recurgeti la utilizarea hartilor;

» recurgeti la utilizarea timpilor limita;

Materiale:
* Tabla interactiva/Tabla inteligenta
* manual

e Rezumat scurt

https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:e91fe6e0-7122-3d81-8c3d5¢c3cb9
77¢087

Harta https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:1bc581al-1e6f-
3736-a82¢-4e214a585eeb
Timeline
https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:32276070cab1-34¢5-8289-d7164

b9ce9dy

Smartphone
Video
Rezultate
La sfarsitul lectiei, elevul va fi capabil:
. sd-si Insuseasca cunostinte despre perioada politico-institutionald, socio-economica
si culturala a Renasterii europene;
. sa faca o cronologie a evenimentelor abordate;
. sa utilizeze instrumente lingvistice (proprietati lingvistice, lexic specific corect)

adecvate pentru a exprima, intr-un mod clar si eficient, concepte politice,
institutionale, culturale si religioase.

Activitate:

Activitate pregatitoare

Urmareste videoclipul Umanismul, Renasterea si Inventia tiparului: un instrument util pentru a
introduce conceptele de studiu.

https://youtu.be/Otqax WnTZDk

Utilizati PowerPoint-ul Umanismul si Renasterea ca instrument pentru o prima abordare a
subiectului.

https://acrobat.adobe.com/link/review ?uri=urn:aaid:scds:US:110445e7-0e4a-3AE8-835E-

347E86BFEe7
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Vom trece la lectura paragrafelor dedicate Umanismului si Renasterii, acordand o atentie
deosebitd contrastului puternic dintre cultura medievala si descoperirile si progresele realizate
in aceasta perioada infloritoare.

Desfasurarea lectiei

Incheierea lectiei

*Auditii personalizate
https://wordwall.net/play/51925/930/735
https://learningapps.org/display?v=prop7ekkk23

Evaluare: Joc digital https://learningapps.org/display?v=pser916rk23

12 ). RENASTEREA

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate

PLAN DE LECTIE

Topic: Renasterea

Nota:

Elevii pe care-i aveti la clasa pot avea grade diferit ale dizabilitatii precum si nevoi diverse.
Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor.
Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati si creati
materiale si in Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un format
prietenos, iar pentru copiii cu autism, pastrati legdtura cu pdarintii sdi: acestia pot ajuta la
identificarea nevoilor acestor elevi. Dacd aveti de-a face cu copii care au alte limitari
cognitive, adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare. Familiarizati-va cu principiile
Designului Universal pentru Invitare pe care le veti gasi urmand link-ul de mai jos, pe care
apoi le puteti aplica in lectiile de la clasa..

https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learni

[ 12
Subiectul : Renasterea (secolele al XV-leasial | ¢ schimbarea viziunii umane $i asupra
XVI-lea) lumii asupra Renasterii si inceputul unui
Epoca exploratorilor si reformatorilor nou interes stiintific
(1500-1600) . o
_ . inceputul expansiunii europene de
Perioada

peste mari Renasterea (secolele al XV-lea si

Renasterii sau secolul al XVI-lea (1500 - 1600)
al XVlI-lea)

. Epoca descoperitorilor si
reformatorilor (1500-1600)

. Perioada Renasterii sau secolul al
XVl-lea (1500 - 1600)

* Reforma si scindarea in Biserica Crestina
(* Revolta si aparitia unui stat olandez
independent)
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Epoca regentilor si monarhilor (1600-1700) . aparitia capitalismului comercial si
inceputul economiei mondiale

* administratie civila si cultura urbana

* urmarirea puterii absolute de catre
monarhi

* revolutia stiintifica

Durata: > 10 lectii
Varsta: 9-11

Obiective:

Intelegerea dezvoltarii umanitatii de la gandirea mitica si religioasa la reflectia omului si a
lumii. Odatd cu inceputul stiintei moderne, apar descoperirile, este inceputul comertului si
economiei mondiale, mai departe organizarea statului si a orasului. Toate ca o noua
dezvoltare a timpului nostru.

Finalitati :
Punerea bazelor pentru constientizarea modului de a face fata vietii, societatii si lumii.

Renasterea
Izvoare

» Multe izvoare scrise si tiparite au fost pastrate din Renastere. In plus, exista tot felul de
cladiri si obiecte din acea vreme. Descoperirile arheologice sunt relativ mai putin importante
aici.

Locuinta, peisaj si natura
* Olanda are o densitate urbana mare. Cu toate acestea, majoritatea oamenilor trdiesc in

zonele rurale. Orasele sunt conectate prin drumuri de tard neasfaltate. Tarile de Jos sunt
bogate in cai navigabile. Orasele sunt adesea mai accesibile pe apd decat pe uscat.

* Peisajul si natura din Tarile de Jos se schimba din cauza digurilor, reabilitarii, extractiei
de turba si lemn, agriculturii si vanatorii.

» Célatoriile de explorare care duc la contacte intre continente influenteaza natura in
diferite parti ale lumii.
Economie

* Datorita locatiei si familiaritdtii traditionale cu transportul maritim, zonele de coasta din
Tarile de Jos se dezvoltd intr-un centru european de comert si industrie. Exista o mare
densitate de orase. Noi zone de locuit si de comert sunt deschise de portughezi si spanioli,
olandezi si englezi 1n calatoriile lor de descoperire in Africa, Asia si America. Populatia
indigena cade adesea prada sclaviei.

Materiale:

- Imagini si videoclipuri ale artei si arhitecturii renascentiste

- harta a Europei de Vest in secolele al XV-lea si al XVI-lea

- Carti de joc cu informatii despre figuri si evenimente renascentiste
- tabla de joc

- Piese de joc (cum ar fi figurine mici sau pioni)

Resurse: Web:
e https://www.history.com/topics/renaissance/renaissance
e https://www.britannica.com/event/Renaissance/The-High-Renaissance

e https://artincontext.org/renaissance-facts/
e hittps://www.livescience.com/55230-renaissance

41/ 126


https://www.history.com/topics/renaissance/renaissance
https://www.britannica.com/event/Renaissance/The-High-Renaissance
https://artincontext.org/renaissance-facts/
https://www.livescience.com/55230-renaissance

Cofinantat prin
programul Erasmus+
al Uniunii Europene

e html https://www.ducksters.com/history/renaissance.ph
e https://www.youtube.com/watch?v=0Om1jvUzVAtE

Activitati:

Etapa pregatitoare:

Imprimati si decupati carti de joc cu
informatii despre figuri si evenimente
renascentiste

Creati o tabla de joc cu spatii reprezentand
diferite orase din Italia, cum ar fi Florenta,
Roma si Venetia.

Adunati imagini si videoclipuri ale artei si
arhitecturii Renasterii pentru a le prezenta
elevilor.

Introducere:

Incepeti lectia oferind o scurta privire de ansamblu asupra Renasterii italiene si de ce este
importantd. Afisati imagini si videoclipuri cu arta si arhitectura Renasterii pentru a oferi
studentilor o privire de ansamblu asupra perioadei.

Joc: Impartiti clasa in grupuri de cate 2-4 elevi. Distribuiti carti de joc si piese de joc fiecarui
grup. Scopul jocului este ca grupurile sa is1 mute piesele de joc pe tabla de joc, raspunzdnd
corect la intrebdri despre figurile si evenimentele Renasterii.

intrebare si raspuns: Un elev din fiecare grupa va veni pe rand in fata clasei pentru a trage o
carte de joc. Elevul trebuie apoi sa raspunda corect la intrebarea de pe card pentru a-si muta
piesa de joc. Daca raspund corect, isi pot muta piesa in urmatorul spatiu de pe tabla de joc.
Daca nu raspund corect, urmatorul elev din grupa poate incerca.

Discutie de grup: Dupa ce toate grupurile au terminat, purtati o discutie de grup despre ceea
ce au invatat din joc. Incurajati-i pe elevi sa-si impartaseasca descoperirile si perspectivele
despre figurile si evenimentele cheie ale Renasterii italiene.

Concluzie:

Rezumati ceea ce a Invatat clasa despre Renasterea italiana si despre figurile si evenimentele
cheie care au modelat aceastd perioada a istoriei. Incurajati elevii s giseascd mai multe
informatii despre Renastere si impactul acesteia asupra lumii.

Evaluare:

e (Cartile de joc si tabla vor servi ca evaluare formativa, permitand profesorului sa
inteleagd ce stiu elevii si unde ar putea avea nevoie de mai mult ajutor.

e Discutia de grup va oferi informatii suplimentare despre ceea ce au inteles elevii.

e proba scrisd sau un proiect poate fi dat ca evaluare sumativa, permitand profesorului
sd evalueze gradul de intelegere al elevilor a materialului abordat in lectie.

Adaptatare pentru elevii surzi:

Cartile de joc si Tabla de joc ar putea fi ilustrate cu imagini pentru a ajuta elevii surzi sa
inteleaga continutul.
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Discutia in clasd poate fi interpretatd in limbajul semnelor pentru a facilita participarea
elevilor surzi.

Videoclipurile si Imaginile vor fi subtitrate sau interpretate in limbajul semnelor pentru a face
continutul accesibil elevilor surzi.

Acest plan de lectie foloseste gamificarea pentru a face invatarea despre Renasterea italiana
distractiva si interactiva pentru elevi. Este conceput pentru a fi antrenant, interactiv si incluziv
pentru studentii surzi, cu modificari aduse materialelor si strategiilor de predare pentru a se
asigura ca intreg continutul este accesibil tuturor elevilor.

8) PARTIDA DE CEAI DE LA BOSTON: COLONISTII AMERICANI PROTESTEAZA
iMPOTRIVA NOILOR TAXE BRITANICE ARUNCAND CEAI iN PORTUL
BOSTON: 16.12.1773 (ROMANIA))

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE

Subiectul: Partida de ceai de l1a Boston

Nota:

Fiecare dintre elevii dvs. poate avea un grad diferit de dizabilitate si nevoi diferite. Cand

lucrati cu elevi surzi, utilizati materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor. Folositi

materiale audio cand lucrati cu elevi cu deficiente de vedere sau nevézatori. Incercati sa

creati materiale braille. Cand lucrati cu elevi dislexici, utilizati materiale cu text mare si un

format prietenos Cand lucrati cu un copil autist, pastrati legatura cu parintii sai, acestia pot

ajuta la identificarea nevoilor elevilor. Cand lucrati cu copii cu alte limitari cognitive,

adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare.

Familiarizati-vd cu principiile Designului Universal pentru Invitare (UDL; la clasa

https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learn
| ing ).

Disciplina : Istorie

Durata: 50 + 50 minutes/2 lectii

Varsta: pentru elevi de 12 ani sau mai mult

Obiective:
1. Elevii vor dobandi cunostinte de baza despre unele dintre cauzele, participantii,
locatia si consecintele Partidei de ceai de la Boston
2. Elevii vor plasa in contextul temporal si geografic informatiile despre Partida de ceai
de la Boston
3. 3. Elevii se vor documenta si vor crea scenariul, costumele si scenografia pentru o
scurta piesa despre Partida de ceai de la Boston.

Finalitati :
Elevii vor folosi diferite resurse si instrumente pentru a obtine, selecta, utiliza creativ
informatiile despre Partida de ceai de la Boston, combinand cunostinte din diferite domenii:
istorie, cartografie, design, arta, IT.

Acestia 1si vor exprima opinii cu privire la consecintele evenimentelor studiate.

Materiale:
e documente istorice despre ,,Partida de ceai de la Boston”,
e videoproiector/tabla interactiva,
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laptop cu conexiune la internet,
tableta/smartphone pentru fiecare elev (cu aplicatii de citire a ecranului activate
pentru elevii cu deficiente vizuale/dislexie),
e Prezentare Power Point
Activitati
Etapa pregatitoare
Profesorul va organiza elevii in echipe in functie de interesele si aptitudinile lor:
e [Echipa 1 — Scriitori,
e Echipa 2 - harti
Echipa 3 — designeri de costume
e Echipa 4 — actori

Pentru personajele principale, alti elevi vor participa ca personaje secundare.

Desfasurarea lectiei

Folosind toate resursele pe care le are la dispozitie, on-line si biblioteca scolara, fiecare
echipd va gési informatii despre partida de ceai de la Boston si le va utiliza i pentru a-si
atinge obiectivele.

Echipa 1 — Scriitori — identifica participantii si evenimentele si scriu replici care exprima
sentimentele si ideile celor care au participat la partida de ceai de la Boston, de ambele parti
(guvernatorul, amiralul, cdpitanii navelor, fiii 1Libertatii )

Echipa 2 — creatori de harti — va cauta si gasi documente istorice despre Portul Boston la
1773 si le va organiza intr-o hartd simpla, aratand plasarea evenimentelor si miscarea
personajelor principale

. Echipa 3 — designeri de costume — va cauta costumul potrivit pentru personajele principale
si secundare.

Echipa 4 — actori — va coopera cu celelalte echipe pentru a-si construi personajele si a-si juca
rolurile.

Lectia 2

Joc de rol - Elevii vor prezenta piesa de teatru scurtd pe care au creat-o despre Partida de
ceai de la Boston

Vor fi acordate puncte/stele pentru originalitate si nivel de implicare.

Evaluare
Joc https://learningapps.org/watch?v=pnrokpstv23

https://kahoot.it/challenge/05996309?challenge-id=b212d787-6¢6d-432¢-8
eadbae2a9f3788a 1677443670081

Power point
https://tiny.pl/wbtsz

14). REVOLUTIA AMERICANA : 1775-1783 (ROMANIA

Predarea istoriei elevilor cu dizabilititi cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate

PLAN DE LECTIE

Subiect: Revolutia americana

Nota:
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Fiecare dintre elevii dvs. poate avea un grad diferit de dizabilitate si nevoi diferite. Cand
lucrati cu elevi surzi, utilizati materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor. Folositi
materiale audio cand lucrati cu elevi cu deficiente de vedere sau nevazatori. Incercati sa
creati materiale braille. Cand lucrati cu elevi dislexici, utilizati materiale cu text mare si un
format prietenos Cand lucrati cu un copil autist, pastrati legatura cu parintii sai, acestia pot
ajuta la identificarea nevoilor elevilor. Cand lucrati cu copii cu alte limitdri cognitive,
adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare.

Familiarizati-vd cu aplicarea in domeniul educatiei a principiului designului universal
(UDL;
https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learn
ing ), si aplicati-l in proiectarea lectiilor dvs..

Disciplina: Istorie
Durata: 50 minute
Viarsta: pentru elevi de 12 ani sau mai mari

Obiective:

1. Elevii vor dobandi cunostinte elementare cu privire la cauzele, participantii, locatiile si
evenimentele Revolutiei americane.

2. Elevii vor plasa informatii despre Revolutia americana in context temporal si geografic

3. Elevii vor face comentarii asupra importantei factorului uman si a relatiei umana
decizie/actiune — consecinta folosind corect vocabularul specific — colonie, patrie,
independenta

Finalitati :

e Elevii vor folosi diferite resurse si instrumente pentru a obtine, selecta, organiza,
intelege informatiile despre Revolutia americand, combinand cunostinte din diferite
domenii: istorie, geografie, arta, IT.

e FEi vor formula opinii cu privire la consecintele evenimentelor studiate..

Materiale:
e Harta istoricd "Revolutia americana",
e Videoproiector/tabld interactiva
e Laptop cu conexiune Internet
e Tablete/telefoane smart pentru fiecare elevi, cu aplicatiile de citire a ecranului
activate pentru elevii cu deficiente de vedere/dislexie
e Prezentare -Power Point ,,Revolutia americand”

Surse:

e Bibliografie:

e Stan, Magda (2018) Istorie — manual pentru clasa a VI-a, Bucuresti, Editura
Didactica si Pedagogica

e Popescu, Petru Demetru (1998) Istoria moderna a lumii pentru toti copiii, Bucuresti,
Coresi.

e Tucker, Spencer, editor. - Title: (2021) American Revolution: the essential reference
guide Santa Barbara, California : ABC-CLIO,

e Allison, Robert J. (2015) The American Revolution : a very short.—Revised edition.
New York, Ox-ford University Press

Resurse web :

https://www.ducksters.com/history/colonial _america/timeline.php
https://www.youtube.com/watch?v=diOTAe-sNa4
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https://www.nps.gov/subjects/americanrevolution/timeline.htm

Harta Mentala

https://docs.google.com/document/d/1 AfdcS15hozuMDqKxztq2iSTdjfR34hNx/edit?usp=sha
ring&ouid=102609977859348887545 &rtpof=true&sd=true

Etapa pregatitoare:

Folosind un joc, se va crea o axd cronologica cu cele mai importante evenimente care au
precedat si determinat producerea Revolutiei americane.

JOC

: https://learningapps.org/display?v=p81up42ac23

Desfasurarea lectiei

- Prezentare 1

Introducere: Folosind videoclipul, profesorul prezinta imprejurarile care au condus la
1zbucnirea Revolutiei americane si momentele cele mai importante.
Link ( de la 0.00 la 3.50)
https://www.youtube.com/watch?v=diOTAe-sNa4
intrebari:
e De ce a votat parlamentul britanic noi taxe pentru cele 13 colonii americane?
e (Cum au reactionat colonistii?
e (are au fost principalele nemultumiri ale colonistilor?
- Prezentare 2 / Link (3.51 la 8.00)
https://www.youtube.com/watch?v=diOTAe-sNa4
Intrebari:
- Ce decizii a luat al doilea Congres Colonial?
- Care au fost cele mai importante batalii din Rdzboiul American de Independenta?
- Cum s-a terminat razboiul?

- Ce prevedea Tratatul de la Versailles?

- Profesorul prezinta si discutd cu elevii evenimentele militare si diplomatice ale
Revolutiei Americane

- - Prezentare 3 Link (8.01 pana la sfarsit) -
https://www.youtube.com/watch?v=diOTAe-sNa4

- Indrumati de profesor si folosind resurse web, elevii vor identifica principalele
consecinte ale revolutiei americane.

- Power point

https://docs.google.com/presentation/d/1nOgblLoQEAKS8WI1dEIKNnJztGhUTY c9XQ/edit
#slide=id.p1

incheierea lectiei

Joc de rol - Elevii vor forma echipe prin tragere la sorti in 2 grupe — Terra si colonia
Proxima. Ei vor discuta si vor crea un scenariu in care conflictul militar intre colonie si
metropold poate fi evitat fard a neglija interesele niciuneia dintre parti.

Pentru implicarea elevilor cu deficiente de vedere sau dislexie, utilizati cele mai noi
tehnologii la care aveti acces, cdutand optiuni demo sau de proba pentru cele mai noi
aplicatii tip text-to-speach.

Se vor acorda recompense pentru originalitate si coerenta argumentarii.

Evaluare
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https://kahoot.it/challenge/06519176?challenge-id=b212d787-6¢c6d-432¢e-8cadbac2a9{3788a
1677359745466

15). Razboaiele napoleoniene: 1799-1815 (Franta, Europa) (Turcia))

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate

PLAN DE LECTIE

Subiect : Rizboaiele napoleoniene: 1799-1815 (Franta, Europa)

Nota:

Elevii pe care-i aveti la clasd pot avea grade diferit ale dizabilitdtii precum si nevoi diverse.
Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor.
Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati si creati
materiale si in Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un format
prietenos, iar pentru copiii cu autism, pastrati legatura cu pdrintii sai: acestia pot ajuta la
identificarea nevoilor acestor elevi. Daca aveti de-a face cu copii care au alte limitari
cognitive, adaptati informatiile la capacititile lor de procesare. Familiarizati-va cu
principiile Designului Universal pentru Invitare pe care le veti gisi urmand link-ul de mai
jos, pe care apoi le puteti aplica in lectiile de la clasa..

https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-lear
nin

Disciplina: Istorie
Durata: 20 - 40 min
Viarsta: toate varstele

Obiective:

- Elevii vor intelege cauzele, evenimentele si consecintele razboaielor napoleoniene
- Elevii isi vor dezvolta gandirea criticd si abilitatile de rezolvare a problemelor prin
utilizarea invatarii bazate pe joc

- Elevii vor exersa utilizarea limbajului semnelor pentru a comunica si a lucra in
colaborare cu colegii lor

Finalitati :
Elevul (in functie de gradul si tipul de handicap):
* reactioneaza la graficele prezentate in lectie
* poate atribui un grafic unui nume sau eveniment
* este capabil sa construiasca un enunt simplu pe o anumita tema

* este capabil sd construiasca un eseu pe o anumita tema si sa-1 completeze cu materiale
date

Materiale:

. Harti ale Europei (1 per grup de 4-5 studenti)

. Piese de joc (de exemplu, mici soldati de jucdrie, steaguri) pentru a reprezenta
diferite tari si armatele acestora.

. Pachet de carti cu evenimente istorice legate de razboaiele napoleoniene (de
exemplu, ,,Batalia de la Austerlitz”, ,,Tratatul de la Tilsit)
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. Pix si hartie pentru fiecare elev.

Web Resources :

Activitati:

sy w0

Scurte caracteristici ale epocilor istorice anterioare In contextul societatii, stiintei,
cunoasterii si tehnologiei

Implicarea elevilor punand Intrebari sau prezentand grafice pregitite

Desfasurarea lectiei

Incepeti prin a revizui istoria de baza a razboaielor napoleoniene folosind o combinatie de
materiale vizuale, cum ar fi imagini si harti, precum si limbajul semnelor.

Impartiti clasa in grupuri de 4-5 elevi. Fiecare grup va primi o harta a Europei si piese de joc
pentru a reprezenta diferite tari si armatele lor.

Incepeti jocul explicand ca fiecare grup isi va asuma rolul unei tari europene diferite si va
concura Impotriva celorlalte grupuri pentru a controla cel mai mare teritoriu la sfarsitul
razboiului. Jocul se va juca in runde, iar fiecare runda va reprezenta un an diferit de razboi.

La inceputul fiecarei runde, fiecare grupa va trage o carte cu un eveniment istoric legat de
razboaiele napoleoniene. Apoi, grupul trebuie sd foloseascda limbajul semnelor pentru a
discuta si a stabili o strategie despre modul in care va raspunde la eveniment si cum va
afecta armata tarii lor.

Dupa ce fiecare grup si-a luat deciziile, profesorul va actiona ca ,,narator” al jocului si va
anunta rezultatul fiecdrui eveniment si modul in care acesta afecteaza teritoriile diferitelor
tari.

La sfarsitul fiecarei runde, studentii vor folosi limbajul semnelor pentru a reflecta asupra
deciziilor lor si asupra modului in care acestea au afectat progresul tarii lor in razboi.

Jocul continua pentru mai multe runde, pand cand ajunge la evenimentul final: infrangerea
lui Napoleon la Waterloo si sfarsitul razboiului.

In cele din urma, fiecare grup va face o scurtd prezentare despre rolul tarii lor in razboi si
modul in care razboiul le-a afectat tara.

incheierea lectiei
Elevul poate aprofunda cunostintele dobandite
Elevul poate consulta profesorul

Evaluare

e Observati elevul in timpul jocului si utilizati observatiile pentru evaluarea formativa.

e Participantii vor completa o fisa despre experienta lor in joc si despre ceea ce au
invatat.

e Prezentdrile finale in limbajul semnelor vor fi evaluate in functie de continut,
utilizarea limbii si abilitatile de prezentare.

16). ERA SCLAVAGISMULUI SI A COLONIALISMULUI

17). MISCAREA PENTRU VOT: FEMEILE LUPTA PENTRU DREPTUL LA VOT:
1893-1928 (POLONIA)
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Predarea istoriei_elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE

Subiect: Miscarea pentru vot: Femeile lupta pentru dreptul la vot: 1893-1928
Nota:
Elevii pe care-i aveti la clasa pot avea grade diferit ale dizabilitatii precum si nevoi diverse.
Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor.
Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati sa creati
materiale si In Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un format
prietenos, iar pentru copiil cu autism, pastrati legatura cu parintii sai: acestia pot ajuta la
identificarea nevoilor acestor elevi. Dacd aveti de-a face cu copii care au alte limitari
cognitive, adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare. Familiarizati-va cu principiile
Designului Universal pentru Invatare pe care le veti gasi urmand link-ul de mai jos, pe care
apoi le puteti aplica 1n lectiile de la clasa..
https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learn
ing
Disciplina: Istorie

Durata: 20 - 40 min
Varsta: toate varstele

Obiective:

e Inegalitatile sociale si situatia femeilor in epocile anterioare.
Intelegerea cauzelor care au dus la schimbiri sociale.
Cunoasterea numelor persoanelor legate de subiectul in cauza.
Prezentarea luptei pentru drepturile femeii in Europa si in lume.
Efectele revolutiei sociale pentru Europa si lume.

Invitarea vocabularului legat de subiect

Finalitati:

Elevul (in functie de gradul si tipul de handicap):

* reactioneaza la graficele prezentate in lectie

* poate atribui un grafic unui nume sau eveniment

* este capabil sa construiascd un enunt simplu pe o anumita tema,
* este capabil sd construiascad un eseu pe o anumita tema si sd-1 completeze cu materiale
sursa

Materiale:

Prezentare multimedia, harti istorice, grafica internet, site-uri web.

Resurse Web::

e  https://www.britannica.com/topic/woman-suffrage (EN)

https://www.history.com/topics/womens-history/the-fight-for-womens-suffrage (EN)

https://en.wikipedia.org/wiki/Women%27s_suffrage (EN)
https://www.archives.gov/education/lessons/woman-suffrage (EN)

https://kids.nationalgeographic.com/history/article/womens-suffrage-movement (EN)

Etapele lectiei:
Activitati pregatitoare:
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a.Scurte caracterizari ale epocilor istorice anterioare in contextul cunoasterii si tehnologiei
b.Energizarea elevilor punand intrebari sau prezentand grafice pregatite

Desfasurarea lectiei:
a. Situatia femeilor in lume
b. Ideea de egalitate
c. Feminism
d. Emancipare
e. Sufragismul
f. Figuri celebre ale miscarii sufragetelor
g. Calendar
h. Efectele schimbarilor sociale

incheierea lectiei:
a. Elevul poate aprofunda cunostintele dobandite
b. Elevul poate consulta profesorul

Evaluare:

e Nivelul 0 (dizabilitate intelectuala severa sau boald neurologicd): trece / nu

e Nivelul 1 (dizabilitate intelectuald moderata sau boald mintald): promovat/esuat

e Nivelul 2 (dizabilitate intelectuala usoard sau boala mintala): scala de evaluare a tarii

e Nivelul 4 (dizabilitate fizica usoara, moderata sau severa, fara dizabilitate
intelectuald sau boald neurologica): scara de evaluare a tarii

Propunerea autorului — necesita rafinare. Profesorii care lucreaza cu persoane cu dizabilitati
au experienta in evaluare.

18). REVOLUTIA RUSA: 1917-1922)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE
Subiect: Revolutia Rusa: 1917-1922
Nota:

Fiecare dintre elevii dvs. poate avea un grad diferit de dizabilitate si nevoi diferite. Cand
lucrati cu elevi surzi, utilizati materiale video cu subtitrdri si/sau limbajul semnelor. Folositi
materiale audio cind lucrati cu elevi cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati si creati
materiale si in Braille. Cand lucrati cu elevi dislexici, folositi materiale cu text mare si un
format prietenos Cand lucrati cu un copil autist, pastrati legdtura cu pdrintii sai, acestia pot
ajuta la identificarea nevoilor elevilor. Cand lucrati cu copii cu alte limitari cognitive, adaptati
informatiile la capacitatile lor de procesare. Familiarizati-va cu principiile Universal Design|
for Learning (UDL;

https://teaching.cor-nell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learni
ng ), aplicati-le in lectiile dvs.

Disciplina : Istorie
Durata: 1 ora
Varsta: 11-15 ani
Obiective:
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. Elevii vor identifica, Intelege si vor putea explica Revolutia din octombrie in Rusia
sovieticd. Elevii vor identifica, intelege si vor putea explica modul in care Lenin si bolsevicii
au preluat controlul asupra Petrogradului si Moscovei.

. Elevii vor identifica, intelege si vor fi capabili sa explice planul de baza al lui Lenin
pentru crearea unui plan socialist si apoi sa analizeze daca acel plan a avut succes pana la
moartea lui Lenin in 1924.

Finalitati :
Obtinerea cunostintelor despre Revolutia Rusa: 1917-1922

Materiale:

. Prezentare PowerPoint

. Materiale audio pentru elevii cu deficienta de vedere si cei cu dislexie.

. Imagini tactile pentru deficiente de vedere, harti (tactile)

. Videoclipuri cu limbajul semnelor pentru elevii cu deficiente de auz.

. Materiale cu continut simplu si pagini color pentru persoanele cu alte dizabilitati
. Materiale imprimate 3D

Resurse web :

https://study.com/academy/lesson/the-russian-revolution-timeline-causes-effects.html
https://www.sfponline.org/uploads/91/10.3%20CL%20Russian%20Revolution%20Causes
pdf
https://www.pinterest.com/pin/290763719664249530/
https://www.britannica.com/event/Russian-Revolution
https://www.youtube.com/watch?v=KOK1TMSyKcM

Activitati

Etapa pregatitoare/activitati pregatitoare :

Adresati elevilor intrebari esentiale:
*Cine a fost Vladimir Lenin?
*Care a fost filosofia lui Lenin despre socialism si revolutie?

*Cum a ajuns Lenin la putere in Rusia? Care a fost rolul lui in evenimentele revolutiei din
octombrie?

*Ce reforme a instituit Lenin in timpul domniei sale (1917-1924)?

Desfasurarea lectiei :
*Prelegere / PPT - Rusia sub Lenin
*Video - Lenin: Revolutionar

*Activitate independentd - Elevii citesc articolele si sursele despre Lenin si Revolutia din
octombrie.

* Sugestie: Rugati elevii sa citeasca unele dintre aceste articole si surse pentru teme
* Sugestie: Elevii AP/Avansati ar trebui sa citeascd Istoria Revolutiei Ruse a lui Trotki.

» e« Activitate de grup - Seminar socratic: Discutie despre filosofia lui Lenin
pentru revolutie si rolul sdu in Revolutia din octombrie 1917.
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Evaluare - Eseu: Explicati in detaliu Revolutia din octombrie 1917, modul in care Lenin si
bolsevicii au preluat controlul asupra Petrogradului si care a fost planul de baza al lui Lenin
pentru crearea unui stat socialist in primele zile ale revolutiei bolsevice.

Incheierea lectiei :

Evaluare :
. Oferiti elevilor link-uri cu cateva articole de stiri.
. Activitate: Arunca o privire la aceste titluri de ziare. Din aceste titluri, ce preziceti ca

se va intampla dupa Revolutia din octombrie 1917 si Vladimir Lenin preia controlul in Rusia?
Scrieti 1-2 propozitii pe propria foaie de hartie.

19) FORMAREA NATIUNILOR UNITE: 1945-1946 (EUROPA, AMERICA DE NORD
SI S., ASIA, AFRICA, AUSTRALIA)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE

Subiect: Formarea Natiunilor Unite (UN)

Nota:

Fiecare dintre elevii dvs. poate avea un grad diferit de dizabilitate si nevoi diferite. Cand
lucrati cu elevi surzi, utilizati materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor. Folositi
materiale audio cand lucrati cu elevi cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati sa creati
materiale si in Braille. Cand lucrati cu elevi dislexici, folositi materiale cu text mare si un
format prietenos Cand lucrati cu un copil autist, pastrati legatura cu parintii sdi, acestia pot
ajuta la identificarea nevoilor elevilor. Cand lucrati cu copii cu alte limitdri cognitive,
adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare. Familiarizati-va cu principiile Universal
Design for Learning (UDL;

https://teaching.cor-nell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-lear
ning ), aplicati-le in lectiile dvs.

Disciplina : Istorie
Durata: 45 minute
Varsta: 12-14 ani

Obiective:

. Intelegerea motivelor care au dus la crearea ONU, dezvoltarea si obiectivele sale.
. Prezentarea cursului schimbarilor din Europa si din lume

. Invitarea vocabularului legat de subiect

Scurt istoric:

Organizatia Natiunilor Unite (sau ONU) este cea mai mare si cea mai cunoscuta organizatie
internationala din lume. La Infiintare, ONU avea 51 de state membre. Astazi are 193;
aproape toate statele suverane ale lumii. ONU are sediul in oarsul New York si are alte
birouri principale la Geneva, Nairobi, Viena si Haga (sediul Curtii Internationale de Justitie).
Scopul

Este o organizatie interguvernamentala ale carei scopuri declarate sunt de a dezvolta relatii
de prietenie Intre natiuni, de a realiza cooperarea internationald si de a fi un centru de
armonizare a actiunilor natiunilor. Alte obiective includ mentinerea pacii si securitatii
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internationale, protejarea drepturilor omului, furnizarea de ajutor umanitar, promovarea
dezvoltarii durabile si respectarea dreptului international.

Originea
ONU a fost infiintatd dupa al Doilea Rdzboi Mondial cu scopul de a preveni viitoarele
razboaie mondiale. La 25 aprilie 1945, 50 de natiuni s-au Intélnit la San Francisco pentru o
conferinta si au inceput elaborarea Cartei ONU, care a fost adoptata la 25 iunie 1945 si a
intrat in vigoare la 24 octombrie 1945, cand ONU a inceput operatiunile.
Misiunea organizatiei de a pdstra pacea mondiala a fost complicata in primele decenii din
cauza Razboiului Rece dintre Statele Unite s1 Uniunea Sovieticd si aliatii lor respectivi.
Misiunile sale au constat in principal din observatori militari neinarmati si trupe usor
inarmate, cu ro,l In principal, de monitorizare, raportare si consolidare a increderii. Calitatea
de membru al ONU a crescut semnificativ dupa decolonizarea pe scara larga din anii 1960.
De atunci, 80 de foste colonii si-au castigat independenta, inclusiv 11 teritorii de incredere
care au fost monitorizate de Consiliul de tutela. Dupa sféarsitul Razboiului Rece, ONU si-a
schimbat si si-a extins operatiunile pe teren, asumand o mare varietate de sarcini complexe.
De exemplu, ONU a negociat incheierea razboiului civil din Salvador, a lansat o misiune de
mentinere a pacii de succes in Namibia si a supravegheat alegerile democratice in Africa de
Sud post-apartheid si Cambodgia post-Khmer Rouge. in 1991, ONU a autorizat o coalitie
condusa de SUA care a respins invazia Irakului in Kuweit.

Summitul Mileniului a avut loc in anul 2000 pentru a discuta rolul ONU in secolul al
XXI-lea. Intalnirea de trei zile a fost cea mai mare adunare a liderilor mondiali din istorie si a
culminat cu adoptarea de catre toate statele membre a Obiectivelor de Dezvoltare ale
Mileniului (sau ODM), un angajament de a realiza dezvoltarea internationala in domenii
precum reducerea saraciei, egalitatea de gen si sanatatea publica. Progresele catre aceste
obiective, care urmau sa fie indeplinite pand in 2015, au fost in cele din urma inegale.
Summitul Mondial din 2005 a reafirmat concentrarea ONU pe promovarea dezvoltarii,
mentinerii pacii, drepturilor omului si securitatii globale. Obiectivele de Dezvoltare Durabild
(sau ODD) au fost lansate in 2015 pentru a succeda Obiectivelor de Dezvoltare ale
Mileniului..

The UN steahg:
i b
e
The UN emblema:

https://en.wikipedia.org/wiki/United_Nations
https://www.un.org/en/

Finalitati:

e FElevul (in functie de gradul si tipul de handicap):
e -reactioneaza la graficele si videoclipurile prezentate in lectie
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-poate atribui un grafic unui nume sau abreviere

-poate sa construiasca un enunt simplu pe o anumita tema
-poate sa construiascd o declaratie pe o anumita tema si sd o completeze cu materiale

sursa
Materiale:
. Acces la internet la grafica/videoclipuri,
. site-uri web
. Joc de memorie de carti (imprimat si decupat - un set la 2 elevi).

Resurse web:

° https://en.wikipedia.org/wiki/United Nations
° https://www.un.org/en/
° https://www.britannica.com/topic/United-Nations

Etapa pregatitoare / Activitati pregatitoare

a). Scurte caracteristici ale epocilor istorice anterioare Tn contextul razboiului

b). Iplicarea elevilor punand intrebari sau prezentand grafice pregétite (drapel,emblema)
Desfasurarea lectiei:

1.Introducere - Activitate video: (20 minute)

Prezentati elevilor un videoclip online care ofera o imagine de ansamblu asupra ONU si a
impactului acesteia asupra istoriei lumii. (https://www.youtube.com/watch?v=PUZ5tmyJSnc)

Opriti videoclipul si explicati momentele cheie.

Oferiti elevilor cu deficienta de auz o fisd de lucru pe care sa o completeze in timp ce
vizioneaza videoclipul si asigurati-va cd au acces la subtitrari interpretate in limbajul
semnelor americane (ASL).

Dupa ce videoclipul este terminat, dicutati despre continutul videoclipului impreuna cu
elevii.

2. Activitate de joc: Joc de memorie cu carduri ,,ONU” (20 de minute)

Informatii despre cartile de joc:

UN (ONU) sau ONU (Organizatia Natiunilor Unite)
ONU a fost infiintata Tn 1945

ONU vizeaza mentinerea pacii

Steagul ONU este (foloseste grafica)

Emblema ONU este (foloseste grafica)

Existd 193 de tari in ONU

In prezent, ONU urmareste reducerea sariciei
In prezent, ONU urmireste egalitatea de gen

In prezent, ONU urmireste sanitatea publici

In prezent, ONU urmaireste dezvoltarea durabila
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° In prezent, ONU urmaireste securitatea globala
° In prezent, ONU vizeazi drepturile omului

Impartiti clasa in grupuri de cate 2-3 elevi.

Oferiti fiecarui grup o copie a jocului de memorie cu carti ,,ONU” si instructiuni despre cum
sd joace.

Permiteti elevilor sa joace jocul timp de 15 minute, facand o pauza pentru a raspunde la
intrebari si a discuta concepte cheie dupa cum este necesar.

Dupa ce jocul s-a terminat discutati despre orice concluzie importanta din activitate.

Cu planul de lectie de mai sus, elevii vor Invita Intr-un mod interactiv si captivant, folosind
diverse jocuri si activitati, cum ar fi jocuri interactive, fise de lucru, carduri si videoclipuri
pentru a intelege mai bine subiectul. Activitatea din fisa de lucru si temele pentru acasa vor fi
o modalitate de a evalua Intelegerea de cétre elev a subiectului abordat in clasa.

De asemenea, se recomanda sa obtineti feedback de la studenti si sa ajustati planul de lectie
in consecintd, deoarece toti elevii au stiluri si ritmuri de invatare diferite, astfel incat lectia
sd fie cat mai benefica pentru ei.

Activitate post-invatare :
Sesiune de intrebari si rdspunsuri — Ce altceva ai vrea sa stii despre ONU?

Evaluare:

Participarea la activitdti va fi folositd pentru a evalua intelegerea de cétre elevi a
fenomenelor istorice
Activitatea din fisa de lucru si temele pentru acasa pot fi, de asemenea, folosite ca evaluare.
Cu planul de lectie de mai sus, elevii vor invata Intr-un mod interactiv si captivant, folosind
diverse jocuri si activitati, cum ar fi jocuri de societate, fise de lucru, carduri si videoclipuri
pentru a intelege mai bine subiectul. Activitatea din fisa de lucru si temele pentru acasa vor fi
o modalitate de a evalua intelegerea de catre elev a subiectului abordat in clasa.

20) REVOLUTIA DIGITALA: INVENTIA COMPUTERULUI ELECTRONIC
DIGITAL (POLAND)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE
Subiect: Revolutia digitalid: Inventia computerului electronic digital
Nota:

Fiecare dintre elevii dvs. poate avea un grad diferit de dizabilitate si nevoi diferite. Cand
lucrati cu elevi surzi, utilizati materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor. Folositi
materiale audio cand lucrati cu elevi cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati si creati
materiale si in Braille. Cand lucrati cu elevi dislexici, folositi materiale cu text mare si un
format prietenos. Cand lucrati cu un copil autist, pastrati legatura cu parintii sai, acestia pot
ajuta la identificarea nevoilor elevilor. Cand lucrati cu copii cu alte limitéri cognitive, adaptati
informatiile la capacitatile lor de procesare. Familiarizati-va cu principiile Universal Design
for Learning (UDL;

https://teaching.cor-nell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learn
[ing ), aplicati-le in lectiile dvs.

Disciplina : Istorie
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Durata: 20 - 40 minute

Varsta: toate

Obiective:

. Intelegerea cauzelor care au dus la dezvoltarea tehnologiei, dezvoltarea stiintei si a
cunoasterii.

. Prezentarea cursului schimbarilor din Europa si din lume
. Invatarea vocabularului legat de subiect

Finalitati:

- Elevul (in functie de gradul si tipul de dizabilitate):

- reactioneaza la graficele prezentate in lectie

- poate atribui o grafica unui nume sau dispozitiv

- poate sa construiasca un enunt simplu pe o anumita tema

- poate sa construiasca o declaratie pe o anumita tema si sa o completeze cu materiale sursa

Materiale:

. Prezentari multimedia,
. graficd internet,

. site-uri web.

Resurse Web:

https://en.wikipedia.org/wiki/Digital Revolution

e https://www.techopedia.com/definition/23371/digital-revolution
e https://www.britannica.com/event/Digital-Revolution
)

[ J

https://www.britannica.com/topic/The-Fourth-Industrial-Revolution-2119734#ref1255185
https://pl.wikipedia.org/wiki/Rewolucja_cyfrowa

Etapa pregititoare / Activitati pregatitoare

a). Scurte caracteristici ale epocilor istorice anterioare in contextul cunoasterii si tehnologiei
b). Implicarea elevilor pundnd intrebari sau prezentand grafice pregatite

Desfasurarea lectiei:

1. Introducere - un memento al stirilor despre revolutia industriala
Componente electronice si microprocesoare

Primele calculatoare

Automatizarea industriei

.Fotografia digitala

Cartile digitale

.Banca electronica

Inteligenta artificiald

9. Artificial intelligence

e A o

incheierea lectiei:
a) Elevul poate aprofunda cunostintele dobandite

b) Elevul poate adresa intrebari profesorului

Evaluare:

1. Nivelul 0 (dizabilitate intelectuald severa sau boald neurologicd): trece / nu
2. Nivelul 1 (dizabilitate intelectuald moderata sau boala mintald): promovat/esuat
3. Nivelul 2 (dizabilitate intelectuald usoara sau boala mintald): scala de evaluare a tarii
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sau boli neurologice): scara de evaluare a tarii

.....

Profesorii care lucreaza cu persoane cu dizabilititi au experientd in evaluare

21). UNIUNEA SOVIETICA A LANSAT SPUTNIK, PRIMUL SATELIT CREAT DE
OM: 10/4/1957 — RUSIA

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE

Subiect: Uniunea Sovietica lanseaza Sputnik, primul satelit creat de om: 4/10/1957
(Uniunea Sovietici/Rusia)

Nota:

Fiecare dintre elevii dvs. poate avea un grad diferit de dizabilitate si nevoi diferite. Cand
lucrati cu elevi surzi, utilizati materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor. Folositi
materiale audio cind lucrati cu elevi cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati si creati
materiale si in Braille. Cand lucrati cu elevi dislexici, folositi materiale cu text mare si un
format prietenos Cand lucrati cu un copil autist, pastrati legatura cu parintii sai, acestia pot
ajuta la identificarea nevoilor elevilor. Cand lucrati cu copii cu alte limitdri cognitive,
adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare. Familiarizati-va cu principiile Universal
Design for Learning (UDL;

https://teaching.cor-nell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-lear
ning ), aplicati-le in lectiile dvs.

Disciplina : Istorie
Durata: 20 - 40 minute
Varsta: toate

Obiective:

. Invitare despre cauzele si consecintele cuceririi spatiului de catre superputeri (SUA
si Uniunea Sovietica).

. Invitare despre dezvoltarea stiintei si tehnologiei si utilizarea in scopuri politice

Finalitati:

e Elevul (in functie de gradul si tipul de handicap):

e reactioneaza la graficele prezentate in lectie

e poate atribui o grafica unui nume, dispozitiv sau fapte si situatii

® poate sd construiasca un enunt simplu pe o anumita tema

e poate sa construiasca o declaratie pe o anumita tema si sa o completeze cu materiale

sursa
Materiale:
. Prezentare multimedia,
. harti istorice,
. grafica internet,
. site-uri web.

Web Resources:

Etapa pregatitoare / Activitati pregatitoare:
a) Scurte caracteristici ale epocilor istorice anterioare in contextul cunoasterii si tehnologiei
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b) Implicarea elevilor punand intrebari sau prezentand grafice pregatite

Desfasurarea lectiei:
1) Situatia in lume dupa sfarsitul celui de-al Doilea Rdzboi Mondial
2) Doua puteri - SUA si Uniunea Sovietica
3) Dezvoltarea stiintei si tehnologiei
4) Lansarea primului satelit artificial sovietic in spatiu
5)Cucerirea spatiului - rivalitate intre SUA s1 URSS
6) Dezvoltarea programelor de zboruri spatiale si colonizarea altor planete

incheierea lectiei:
a) Elevul poate aprofunda cunostintele dobandite
b) Elevul poate adresa intrebari profesorului

Evaluare:

e Nivelul 0 (dizabilitate intelectuala severa sau boala neurologica): trece / nu

e Nivelul 1 (dizabilitate intelectuald moderata sau boald mintald): promovat/esuat

e Nivelul 2 (dizabilitate intelectuald usoara sau boald mintala): scala de evaluare a tarii

e Nivelul 4 (dizabilitate fizica usoara, moderata sau severa, fara dizabilitati
intelectuale sau boli neurologice): scara de evaluare a tarii

Profesorii care lucreaza cu persoane cu dizabilititi au experienta in evaluare.

22). YURI GAGARIN - PRIMUL OM iN SPATIU: 1961 (RUSIA) (MACEDONIA)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE

Subiect: Yuri Gagarin devine primul om in spatiu: 1961 (Rusia)

[Nota:

Elevii pe care-i aveti la clasd pot avea grade diferit ale dizabilitatii precum si nevoi diverse.
Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor,
Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati si creati
materiale si in Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un format
prietenos, iar pentru copiii cu autism, pastrati legatura cu pdrintii sdi: acestia pot ajuta la
identificarea nevoilor acestor elevi. Dacd aveti de-a face cu copii care au alte limitari
cognitive, adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare. Familiarizati-va cu principiile
Designului Universal pentru Invitare pe care le veti gasi urmand link-ul de mai jos, pe carg
apoi le puteti aplica in lectiile de la clasa..
https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learni
n

Subiect :Istorie

[Durata : 1 ora

Varsta : 11-15 years
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e Cercetati si prezentati o figura istorica in explorarea spatiului.

Discutati despre diversitate in céldtoriile in spatiu.

Identificati motivele potentiale pentru care oamenii doresc sa cdldtoreasca in spatiu.
Descrieti modul in care diferitele tipuri de ingineri contribuie fiecare la calatoriile in

Obiective :

spatiu.
e Dati exemple despre ceea ce poate rezerva viitorul despre caldtoriile in spatiu.

[Rezultate:
Dobandirea cunostintelor despre Yuri Gagarin - primul om 1n spatiu: 1961 (Rusia)

[Materiale:

e Prezentare PowerPoint

Materiale audio pentru deficienti de vedere si elevi cu dislexie
Imagini tactile pentru deficiente de vedere, harti (tactile).
Videoclipuri cu limbajul semnelor pentru elevii cu deficiente de auz

.....

Pregatiti materiale imprimate 3D

[Resurse Web :

e https://www.twinkl.ro/teaching-wiki/the-first-man-in-space

e https://www.rfi.fr/en/science-and-technology/20210415-a-lesson-for-mankind-60-yea
rs-on-from-yuri-gagarin-s-first-space-flight
https://www.nasa.gov/mission_pages/shuttle/sts1/gagarin_anniversary.html
https://en.islcollective.com/english-esl-video-lessons/listening-comprehension/deep-li

ning-f -on-meanin ri- rin- me-the-first-human-in- 1672

e https://www.space.com/16159-first-man-in-space.html

e https://www.twinkl.ro/search?q=yuri+gagarin

Activitati:

Activitati premergitoare Ictiei

Adresati elevilor urmatoarele intrebari:
e Titlul acestui poster este The Space Race.

Gandeste-te la cuvantul ,;rasa”. Pe cine/ce asociem In mod normal cu acel cuvant? (atleti,|
alergatori, cai, masini, ogari). Ce fac ei? (Concurenta, incercarea de a castiga/a fi primul/cel
mai rapid). Ce crezi ca fac oamenii din posterul The Space Race? (Concurenta pentru a fi
primul care realizeaza ceva legat de spatiu).

» Ce incearca ei sa realizeze (atingd cu succes un scop/obiectiv)? (A fi cel mai
rapid/cel mai bun/primul/cel mai mare/superior)
* Cum 1i numim pe cei implicati intr-o cursa? (Concurenti, competitor ); Cum 1i
numim pe cei care urmaresc o cursa? (spectatori)
* Cand cineva este cel mai rapid/primul Intr-o cursd, cum numim acea persoana?
(Castigator, campion, Invingator). Un castigdtor este cineva care a castigat cursa.
Cum crezi ca se simte acea persoana? (Cineva care a castigat se simte... vesel,
mandru, victorios, triumfator, orgolios etc.)
* Ce termen este folosit pentru cineva care este aproape sa castige? (Competitorul
de pe locul 2)
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» Explorati alte cuvinte asociate cu ,,rasei”. (de exemplu, lider, secund, , depasire, start, viteza
fulger, sprint, linie de sosire, , fals start, bloc de start, la ordinele starterului etc.) Cautati
detalii
Activitati de lectie

Organizati elevii In perechi. Fiecare copil se intoarce sd povesteasca partenerului sau un|
moment in care a fost implicat intr-o cursd, fie ca concurent, fie ca spectator. Incurajati-i pe
elevi sd foloseasca intre trei si cinci propozitii complete. Pereche de sarcini de vorbire: joc de
cuvinte

Organizati elevii pentru a Indeplini sarcinile de mai jos in perechi, grupuri sau ca o clasd
intreaga, dupa caz.
» Cate cuvinte puteti gas sa rimeze cu ,rasa”? (de exemplu, rasd, masa, casa, fata, grasd
urma, baza etc.).

Fiecare partener contribuie la randul sau cu un cuvant. Perechea castigatoare este perechead
care genereaza cele mai multe cuvinte care rimeaza. Atrageti atentia elevilor asupra faptului
ca uneori sunetul este reprezentat cu un ,,c” si alteori cu un ,,s”.

» Cate cuvinte putem face folosind unele dintre literele din cuvantul ,;rasa”? (de
exemplu, ureche, as, masina, are, arc, erd)
* Ce alte semnificatii existd pentru cuvantul ,rasd”? (Un grup de oameni care
impartasesc caracteristici similare, de exemplu, fizice, culturale, de limba, istorie|
Rasa umana - toti oamenii vii de pe Pamant; toti suntem membri ai rasei umane)

* Va puteti gandi la o limba care contin cuvantul ,,rasa”? (de exemplu, o cursa contra
cronometru — pentru a Incerca sa realizezi ceva intr-un timp foarte scurt; o cursa de
cai — In care unul dintre concurenti este cu mult superior si cel mai probabil sa
castige; lent si constant castigd cursa — dacd lucrezi Incet si metodic, au mai multe
sanse sd reuseasca decat daca te grabesti — din fabula testoasa si iepurele lui Esop).

Sarcina de vorbire in pereche/grup (numaratoare orald): secventa de cursa spatiala

Cereti elevilor sa se uite cu atentie la imaginile de pe afis. Decideti Tmpreund, cu clasa,
asupra succesiunii evenimentelor din cursa spatiald. Numeroteaza imaginile despre cursa
spatiala in ordine — care imagine vine prima, urmatoarea, apoi, dupa etc.
Organizati elevii in perechi sau grupuri. In perechile sau grupurile lor, elevii trebuie si se
pregateasca sa povesteascd povestea cursei spatiale cuiva care nu stie despre ea in doar patru
sau cinci propozitii. Incurajati-i pe elevi si combine unele dintre imagini intr-o singura
propozitie complexa (de exemplu, Uniunea Sovietica nu numai cé a fost prima tard din lume
care a lansat cu succes un animal in spatiu, dar au reusit sd puna si primul om, Yuri Gagarin,
in spatiu. Si prima femeie).

Perechile sau grupurile isi prezintd apoi relatarile unui alt grup, clasa sau profesor.

Activitate post-lectie
Dezbarete - A fi sau a nu fi astronaut

Evidentiaza imaginea astronautilor care au aterizat pe Luna. Redati acest videoclip despre
calatoria lor:
https://www.youtube.com/watch?v=CbTaDOuSePk

Intrebati studentii,: Ti-ar plicea sa fii astronaut?
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Evaluare

Povestiri despre cum ar fi viata pe Lund daca am trdi acolo, cum ar fi diferita de viata de
aici pe Padmant si cum ar trebui sa se adapteze oamenii si animalele pentru a supravietui.
Generati o discutie cu Intreaga clasa despre acest lucru

23). ASASINAREA PRESEDINTELUI AMERICAN JOHN F. KENNEDY LA
DALLAS, TEXAS: 22.11.1963 (SUA) (POLONIA)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilititi cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE
Subiect: Presedintele SUA John F. Kennedy este asasinat la Dallas, Texas: 22.11.1963 (SUA)

Nota:

Elevii pe care-i aveti la clasd pot avea grade diferit ale dizabilitatii precum si nevoi diverse,
Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor,
Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati si creati
materiale si in Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un format
prietenos, iar pentru copiii cu autism, pastrati legatura cu pdrintii sai: acestia pot ajuta la
identificarea nevoilor acestor elevi. Daca aveti de-a face cu copii care au alte limitéri]
cognitive, adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare. Familiarizati-va cu principiile]
Designului Universal pentru Invitare pe care le veti gisi urmand link-ul de mai jos, pe care
apoi le puteti aplica in lectiile de la clasa..
https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learni
ng
Subiect: Istorie
Durata: 20 — 40 min.
Varsta: toate

Obiective :
e Cunoasterea motivelor care au dus la schimbari socio-economice dupa al Doilea
Rézboi Mondial.
Prezentarea cursului schimbarilor din Europa si din lume
Cunoasterea numelor persoanelor legate de subiectul discutat

Consecintele ,,Razboiului Rece” pentru Europa si lumea
Invitarea vocabularului legat de subiect

Rezultate:

Student (in functie de gradul si tipul de handicap):

- reactioneaza la graficele prezentate in lectie

- poate atribui o grafica unui nume, dispozitiv sau fapte si situatii

- este capabil sd construiasca un enun{ simplu pe o anumita tema

- este capabil sa construiascd o declaratie pe o anumita tema si sd o completeze cu materiale
sursa

Materiale (material):
Prezentare multimedia, harti istorice, grafica internet, site-uri web.

Resurse Web:
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https://www.whitehouse.gov/about-the-white-house/presidents/john-f-kennedy/

https://www.nps.gov/jofi/index.htm
https://www.presidency.ucsb.edu/people/president/john-f-kennedy

https://www.senate.gov/senators/FeaturedBios/Featured Bio KennedyJohnF.htm
https://www.jfklibrary.org/learn/about-jtk/jtk-in-history/november-22-1963-death-of-t
he-president

e https://www.britannica.com/event/assassination-of-John-F-Kennedy/Kennedys-funeral
Activitati:
Activitati de pregatire
A. - Scurte caracteristici ale epocilor istorice anterioare in contextul cunoasterii si tehnologiei
b. Activarea elevilor punand intrebari sau prezentand grafice pregatite

Activitati de lectie
1. Situatia politica din lume dupa sfarsitul celui de-al II-lea WW
2. Alegerea lui John Kennedy ca presedinte al SUA
3. Presedintie
4. Asasinarea de la Dallas - 22 noiembrie 1963
5. Consecintele asasinatului

Activitate finale lectiei
A. Elevul poate aprofunda cunostintele dobandite
b. Elevul poate consulta profesorul

Evaluare
Nivelul 0 (dizabilitate intelectuala severa sau boala neurologica): trece / nu
e Nivelul 1 (dizabilitate intelectuald moderata sau boald mintald): promovat/esuat

e Nivelul 2 (dizabilitate intelectuala usoard sau boala mintala): scala de evaluare a tarii
e Nivelul 4 (dizabilitate fizica usoara, moderata sau severa, fard dizabilitate intelectuald
sau boala neurologicd): scara de evaluare a tarii

Propunerea autorului — necesitd atentie . Profesorii care lucreaza cu persoane cu dizabilitati au
experienta in evaluare.

24)NASTEREA INTERNETULUI: 1965-1995 (SUA) (POLONIA)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE

Subiectul: Nasterea Internetului: 1965-1995 (SUA)

Nota:

Elevii pe care-i aveti la clasa pot avea grade diferit ale dizabilitatii precum si nevoi diverse.

Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor.

Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati sa creati

materiale si In Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un format

prietenos, iar pentru copiii cu autism, pastrati legatura cu parintii sii: acestia pot ajuta la

identificarea nevoilor acestor elevi. Daca aveti de-a face cu copii care au alte limitari

cognitive, adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare.

Familiarizati-vd cu principiile Designului Universal pentru Invatare pe care le veti gasi

urmand link-ul de mai jos:
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https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learn

ing , pe care apoi aplicati-le n lectiile de la clasa.

Disciplina: Istorie
Durata: 20 - 40 min.
Virsta: toate varstele
Obiective:

e Sa cunoasca istoriei aparitiei Internetului.

e De la secret militar la instrument civil.

e [nstrumente pentru transferul de informatii, educatie, comunicare interpersonala
privata, comert electronic si multe alte aplicatii.

Finalitati:

Elevul (in functie de gradul si tipul de handicap):

-reactioneaza la graficele prezentate in lectie

-poate atribui un grafic unui nume sau dispozitiv

-este capabil sa construiascd un enunt simplu pe o anumita tema

-este capabil sa construiascd o declaratie pe o anumita tema si sd o completeze cu materiale
sursa

Materiale:
Prezentari multimedia, grafice de pe internet, site-uri.
Resurse Web:

e  https://www.usg.edu/galileo/skills/unit07/internet07 02.phtml
e https://home.cern/science/computing/birth-web
e https://www.scienceandmediamuseum.org.uk/objects-and-stories/short-history-intern

et
https://www.internetsociety.org/internet/history-internet/brief-history-internet/
https://www.youtube.com/watch?v=36H6z1Uq6gl
https://www.youtube.com/watch?v=khajeqHUQ7Q
https://www.youtube.com/watch?v=rLNZMyegB s
https://www.youtube.com/watch?v=UHOm2rhu Nk

Activitati::

Activitati pregatitoare

e (aracteristici pe scurt ale unor epoci istorice anterioare in contextual tehnologiei si
cunoasterii

e Angajarea elevilor in activitate prin punerea de Intrebari sau prezentarea de grafice
pregétite n prealabil

Desfasurarea lectiei

1. Cooperarea SUA, Frantei Si Marii Britanii la un proiect despre retea de calculatoare
Istoria ARPANET si USENET

WWWwW

Posta electronica (email)

Mesagerie instanta

Viitorul internetului

kL
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Incheierea lectiei

a.Elevul va aprofunda cunostintele dobandite
b.Elevul se va consulta cu profesorul

Evaluare:

e Nivel 0 (dizabilitate intelectuala severa sau boald neurologicd): admis / respins

e Nivel 1 (dizabilitate intelectuald moderata sau boala mintald): admis / respins

e Nivel 2 (dizabilitate intelectuala usoara sau boald mintald): grila de notare a tarii
respective

e Level 4 (dizabilitate fizica usoara, moderata sau severd; fara dizabilitate intelectuala
sau boala neurologica): grila de notare a tarii respective

Propunerea autorului: necesita imbunatatiri. Profesorii care lucreaza cu deficienti mintal au
prioritate la evaluare datorita experientei.

25). ERA VANATORILOR SI A FERMIERILOR (3000 i.H.) (OLANDA)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitdti cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE
Subiect: Era vanatorilor si a fermierilor  Prehistorie - 3000 i.H.
Nota:

Elevii pe care-1 aveti la clasd pot avea grade diferit ale dizabilitatii precum si nevoi diverse. Daca
lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor. Folositi
materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati si creati materiale si in
Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un format prietenos, iar pentru
copiii cu autism, pastrati legdtura cu parintii sai: acestia pot ajuta la identificarea nevoilor acestor
elevi. Daca aveti de-a face cu copii care au alte limitari cognitive, adaptati informatiile la
capacititile lor de procesare. Familiarizati-va cu principiile Designului Universal pentru Invatare pe
care le veti gasi urmand link-ul de mai jos, pe care apoi le puteti aplica in lectiile de la clasa..

https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learning

Disciplina:
Istorie:
1. modul de viata al vanatorilor si culegatorilor
2. Aparitia agriculturii si a societatilor agricole
Duration:
-p.m.
Age: )
7-8 ani
Finalitati : 1.1 Familiarizarea cu Primii vanatori; mai tarziu
notiuni legate de fermieri.
epocd/era istorica si
perspectiva spatiala
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1.2 Surse
- Constientizarea

faptului ca nu exista surse

scrise, ci doar descoperiri
arheologice din acele
timpuri,

- acuratetea cercetarii

stiintifice
Obiective invatarea diferentelor dintre vanatorii (preistorici) si fermieri din perspectiva

culturala, mintala si sociala.
Vanatori si culegatori preistsorici Fermierii preistorici
Economie si tehnologie  Economie si dezvoltare tehnica
Vanatorii si culegatorii depind in mare Pe termen lung, oamenii vor incepe sa
misurd de ceea ce oferd mediul natura]  |f2c@ agricultura. Acest lucru le permite
pentru existenta lor. De-a lungul timpului, |53 obtind mai multa hrana intr-o anumita
ei dezvolta tehnici care le permit sa zond. Aparitia proprietatii si a trocului
supravietuiasci mai usor in toate tipurile |V @veaun rol important. Agricultura
de medii si sa se raspandeasci din ce in duce uneori la deteriorarea naturii prin
ce mai mult pe tot globul. In ciuda eroziunea solului.

. .. A o e e 1 1913
resurselor lor tehnice limitate, vanatorii si Organizarea sociald

o . . .. . ierii trai 2 +
culegdtorii preistorici au perturbat uneori Fermierii traiesc in sate de + 100 de
in mod durabil mediul lor natural. locuitori. Sunt fortati sa-si apere
«Organizare sociali pamantul impotriva invadatorilor.
A o . o . o N ° 3 Q1 101
*Vanatorii si culegatorii traiesc in general Arta si religie
intr-o societate neierarhici. Dimensiunea [LXiSta descoperiri cu indicii care
grupului este cuprinsa intre 25 si 50 de ~ |[SUgereaza un rol al artei si religiei in
persoane. Din cand in cand oamenii se viata de si cu zi.
reunesc in triburi.
Materiale: Carti in limbaj Braille sau alb-negru ale unor texte sau articole pe tema subiectului

(cu imagini descrise in cuvinte)

Diagrame tactile sau modele de unelte si arme folosite de vanatori si fermieri

Inregistrari audio ale descrierilor diagramelor sau modelelor

Jocul ,,Vaneaza si aduna” (poate fi adaptat la clasa in functie de resursele

disponibile)
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Resurse web:

https://www.history.com/news/prehistoric-ages-timeline

https://www.ushistory.org/civ/2.asp

https://study.com/learn/lesson/prehistory-periods-timeline.html
(https://www.youtube.com/watch?v=rLFGra2TiTE)

(https: t m/watch?v=X NvtUY)
https://flexbooks.ck12.org/usenzxbpc2rzcziwmthaz2 1hawwuy29t/cbook/world-his-

tory-studies_episd/section/1.3/primary/lesson/prehistoric-times/

Activititi

pregatitoare

Desfasurarea

lectiei

Incheierea

lectiei

Introducere:

Incepeti lectia cerandu-le elevilor sa faca brainstorming in legitura cu ceea ce stiu
deja despre vanatori si fermieri din vremurile preistorice.

Prezentati subiectul si obiectivul lectiei.

Desfasurare:

Puneti elevii sa lucreze 1n grupuri mici; fiecare grup va primi texte sau articole,
diagrame sau modele tactile si inregistrari audio.

Permiteti elevilor sa exploreze materialele si ajutati-i sa inteleaga textele si
diagramele.

Rugati-i sa discute despre ceea ce au Invatat si sd impartaseasca concluziile lor cu

clasa.
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Prezentati jocul ,,Vaneaza si aduna”; explicati regulile si obiectivul jocului.
Activitate:

Impartiti clasa in doua echipe: vanitori si fermieri.

Vanatorii trebuie sa adune cat mai multe resurse posibil folosind doar
instrumentele si armele care erau disponibile vanatorilor preistorici, cum ar fi
sulitele, topoarele si mai tarziu, de asemenea, arcul si sagetile.

Fermierii trebuie sd adune cat mai multe resurse posibil folosind doar uneltele
care erau disponibile fermierilor preistorici, cum ar fi sapele si plugurile.

Fiecare echipd va avea un timp stabilit pentru a aduna resurse si a le aduce Tnapoi
la punctul de plecare.

Castiga echipa cu cele mai multe resurse la final.

Rugati elevii sa reflecteze la ceea ce au Invatat, la modul in care instrumentele si
modurile de viatd ale vanatorilor si fermierilor au afectat dezvoltarea civilizatiei
umane.

Concluzie:
Recapitulati punctele cheie care au fost discutate in timpul orei.
Atribuiti teme legate de subiect: poate fi o lucrare de cercetare sau o prezentare.

Nota:

Acest plan de lectie poate fi adaptat si modificat pentru a se potrivi nevoilor si
abilitatilor specifice ale elevilor din clasa. Nu pregetati sa adaptati jocul pentru a fi
mai accesibil elevilor cu deficiente de vedere si celor cu dislexie.

De asemenea, este important sa implicati elevii in proiectarea jocului, sa le
permiteti sd-si impartdseasca ideile si sugestiile. Jocul este un instrument excelent
pentru a face invatarea distractiva si interactiva si poate ajuta elevii cu deficiente
de vedere si dislexie sd se acomodeze mai bine cu materialul, facandu-1 mai
interactiv si mai dinamic.

Evaluare:

EPOCA GRECILOR SI ROMANILOR (3000 i.HR. - 500 D.HR.) (OLANDA)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate

PLAN DE LECTIE

Subiectul: Epoca grecilor si romanilor (3000 i.Hr. - 500 d.Hr.
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Nota:

Elevii pe care-i aveti la clasa pot avea grade diferit ale dizabilitatii precum si nevoi diverse.
Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor.
Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati si creati
materiale si in Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un format
prietenos, iar pentru copiii cu autism, pastrati legatura cu pdrintii sdi: acestia pot ajuta la
identificarea nevoilor acestor elevi. Daca aveti de-a face cu copii care au alte limitari
cognitive, adaptati informatiile la capacitdtile lor de procesare. Familiarizati-va cu principiile
Designului Universal pentru Invitare pe care le veti gasi urmand link-ul de mai jos, pe care
apoi le puteti aplica in lectiile de la clasa..

https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learni
| ng

Subiectul : Istorie [Istorie],

Réspandirea culturii greco-romane si confruntarea cu cultura germanica.
Crestinismul in Imperiul Roman: de la interzis la orice religie permisa.

Durata - p.m.
Virsta 8-10 ani [8-10 ani]

Obiective

» Aspect caracteristic

+ Continuturi posibile de invatare

» Perioada 2: Epoca grecilor si romanilor

+ Raéspandirea germanilor (rdmasi fermieri) si a romanilor greci (urbanizati)

» pentru crestini existd un singur dumnezeu pentru toate.

* Cultura romana si confruntarea cu germanica

*  °Pasii lui Isus, originea crestinismului ca ,religie misionara

* Crestinii din Imperiul Roman: de la minoritatea culturala persecutata la majoritatea
conducdtoare

* 4. Crestinismul in Imperiul Roman: de la interzis la orice religie permisa.

Rezultate:
2 Antichitate

Primele orase si civilizatia greco-romana (7000 1.Hr. — 500 d.Hr.)

.1 Surse
- Cunostintele despre antichitate se bazeaza partial pe material
descoperite . . Acestea arata cum s-au dezvoltat tehnologia si stilul in aceasta perioada.

- [cunostintele despre antichitate se bazeaza si pe resturi materiale. Acestea aratd cum s-au
dezvoltat tehnicile si stilul Tn aceasta perioada de timp. ]

= Societdtile antice au dezvoltat sisteme de scriere. Exista surse scrise pe tot felul i
de subiecte. Acest lucru ne oferd o perspectiva mai buna a gandirii si a vietii lumii j’ {
a antichitatii decat a vietii din preistorie. Scrierea latind a fost raspandita in vestul e =

Europei prin intermediul romanilor.
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= [Societatile din antichitate au elaborat un scenariu. Exista surse scrise despre tot felul de
subiecte. Prin aceasta avem o perspectiva mai bund asupra lumii ganditoare si vie a
antichitatii decat a vietii din timpurile preistorice. Scrierea latind a fost raspandita in vestul
Europei prin romani. ]

2.2 Citre o societate cu orase (7000 - 700 i.Hr.) [Catre societati in orase]

- Randamentele agricole mai mari duc la cresterea populatiei. Nu toatd lumea trebuie s mai
lucreze 1n productia de alimente. Apar alte profesii. Acest lucru declangeaza dezvoltarea
oraselor.

- In orag apar straturi sociale deoarece grupurile profesionale diferad ca putere si prestigiu.
Stratul superior include lideri militari si spirituali care controleazd armata, religia si guvernul.
Sclavii sunt considerati parte a stratului cel mai de jos.

- Razboiul este o functie importantd a orasului. In fiecare oras existd ideea ca se poate creste
puterea si bogdtia cucerind alte orase. Dar fiecare oras stie ca poate deveni si victima
atacurilor altor orase.

- [Recoltele agricole mai mari duc la cresterea populatiei. Nu toatd lumea mai trebuie sa
lucreze pentru productia de alimente. Alte profesii apar. Acest lucru declangeaza dezvoltarea
oraselor. |

- [Straturi sociale apar 1n oras deoarece grupurile profesionale difera ca putere si prestigiu.
Nivelul superior include lideri militari si spirituali care controleaza armata, religia si
guvernul. Sclavii sunt numarati printre cele mai inferioare strate.]

- [Réazboiul este o functie importanta a orasului. In fiecare oras exista ideea ca se poate creste
puterea si bogdtia cucerind alte orase. Dar fiecare oras stie ca poate cadea, de asemenea,
victima atacurilor din alte orase.]

2.3 Civilizatia greco-romana (700 i.Hr. - 500 d.Hr.)

* Dezvoltarea economica si colonizarea
» Civilizatia greco-romana (700 1.Hr - 500 d.Hr.)
* [*Arta, religie si stiinta]

v e

[Dezvoltare economica si colonizare.]

* Odata ce grecii si romanii nu mai au suficiente terenuri
agricole, ei trebuie sa ofere surse suplimentare de trai. Ei cauta
acest lucru in principal in extinderea zonei.

* QGrecil au Intemeiat asezari urbane in tot felul de locuri din
Marea Mediterana. Mai tarziu, romanii au adus sub autoritatea

lor zona din jurul Marii Mediterane si mari parti ale Europei.
* Orasul ca loc de resedinta [Orasul ca loc de locuit]

* Peisajul urban este determinat de case, cladiri publice si alte facilitati.
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* In orasele greco-romane, bogatii si siracii au propriul stil de viati. Exist optiuni de
divertisment pentru toate grupurile.

« In orasele greco-romane, bogatii si saracii au propriul lor stil de viata. Existd oportunitati de
divertisment pentru toate grupurile. ¢

* In orasele greco-romane, cetdtenii liberi sunt implicati in guvernare. |

. -

[Arta, religie si stiinta]

* Grecii si romanii au realizat multe in domeniile arhitecturii, sculpturii, literaturii si stiintei.
* Pentru greci si romani, existenta este plina de puteri divine.
* Apar miscari religioase care recunosc un principiu cadlauzitor din spatele politeismului. Una

dintre aceste miscari este crestinismul. A aparut din iudaismul monoteist si a avut, in cele din
urma, cel mai mare succes in Imperiul Roman.

2. 4 Romanii ca raspanditori culturali in delta Rinului (50 1.Hr. - 450 d.Hr.)
- Puterea romana se stabileste printr-o combinatie de forta si aliante
- Romanii au gasit o societate agricola preistorica in Delta Rinului.

- Oriunde vin romanii, se intemeiaza orase. Aceste orase sunt centre in care romanii si
germanii se intalnesc. Cooperarea apare in domeniile
economiet, politicii si religiei.

* Scaderea vitalitatii culturii greco-romane

Cultura greco-romana nu dureaza in Europa de Vest, din cauza

problemelor interne care apar in interiorul imperiului roman

Problemele Imperiului se dovedesc a fi de nerezolvat.

Materiale necesare:

-Imagini cu dispozitive antice grecesti si romane de cronometrare (de exemplu, ceasuri solare,
ceasuri cu apa)

-Un joc de masa (sau un sablon de joc de masa imprimabil care poate fi completat)

-Flashcard-uri cu termeni cheie legati de timp n Grecia antica si Roma (de exemplu, ord, zi,
luna, an)

Resourse Web:

https://www.britannica.com/topic/history-of-Europe/Barbarian-migrations-and-invasions
*  https://www.thoughtco.com/comparisons-ancient-greece-and-ancient-rome-118635

e https://libr: riton reckandroman

e https://www.historymuseum.ca/cmc/exhibitions/civil/greece/gr4000e.html
* https://www.britishmuseum.org/collection/galleries/greek-and-roman-life

Activitati:
Activitti de preinvatare lectie

Introducere (10 minute):
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Introduceti subiectul desore Grecia si Roma antice si aratati elevilor imagini cu dispozitive
antice.

-Explicati ca in antichitate, oamenii nu aveau ceasuri sau dispositive ca noi astdzi si trebuiau
sd foloseasca diferite metode pentru a masura timpul.

Activitati de lectie

Activitatea 1: Joc de masa (30 de minute):

- Impartiti clasa in grupuri mici si oferiti fiecarui grup un joc de masa (sau o tabla de joc de
masa imprimabil care poate fi completat)

-Fiecare grup va arunca pe rand un zar si isi va muta piesa de joc de-a lungul tablei.

-Jocul de masa va avea diferite patrate reprezentand diferite aspecte ale timpului in Grecia
anticd si Roma. De exemplu, ar putea exista un patrat pentru zeul grec Zeus, care a fost
asociat cu cerul si tunetul si un patrat pentru zeul roman Jupiter, care a fost asociat cu cerul si
tunetul. Cand elevii ajung cu pionul pe un patrat, trebuie sa raspunda la o intrebare despre
acel aspect al timpului in Grecia si Roma anticae.

-Grupa care ajunge prima la sfarsitul tablei castiga jocul

Activity 2: Flashcard review (20 minutes):

-Oferiti elevilor carduri cu termeni cheie legati de Grecia antica si Roma.
-Puneti elevii sd lucreze in perechi sau in grupuri mici pentru a revizui cardurile.

-Setati un cronometru pentru 5 minute si provocati elevii sa vada cate carduri pot defini corect
in limita de timp mentionata.

-Grupul sau perechea care defineste corect cele mai multe flashcard-uri in limita de timp
castigd un premiu.

Activitate post-lectie

Concluzie (10 minute):

-Puneti elevilor sa realizeze o evaluare simpla pentru a evaluanivelul de intelegere a
conceptelor abordate in lectie.

-Revedeti principalele concluzii si Tncurajati studentii sa impartiseasca orice lucruri
interesante sau surprinzatoare pe care le-au invatat.

Evaluare

Nota: Deoarece spectrul autismului poate avea o gama larga de simptome, va rugam sa luati
in considerare ajustarea planului de lectie in functie de abilitatile studentilor. De asemenea,
este important sa existe o comunicare clard cu parintii si ingrijitorii elevilor pentru a intelege
mai bine nevoile lor unice si modalitatile de a-i sprijini.

Nota 2: Consultarea cu profesorii din scolile olandeze pentru copiii cu autism si alte tulburari
mentale sau comportamentale duce la concluzia ca gamficarea nu oferd, potrivit acestora,

oportunitati educationale noi sau mai bune.

27). EPOCA CALUGARILOR SI CAVALERILOR (500 -1000/2000) (OLANDA)
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Predarea istoriei elevilor cu dizabilititi cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate

PLAN DE LECTIE

Subiect: Epoca calugarilor si cavalerilor (500 -1000/2000) [ Evul Mediu timpuriu |

Nota:

Elevii pe care-i aveti la clasd pot avea grade diferit ale dizabilitatii precum si nevoi diverse.
Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor. Folositi
materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati si creati materiale si in
Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un format prietenos, iar
pentru copiii cu autism, pastrati legatura cu parintii sdi: acestia pot ajuta la identificarea nevoilor
acestor elevi. Daca aveti de-a face cu copii care au alte limitdri cognitive, adaptati informatiile la
capacittile lor de procesare. Familiarizati-va cu principiile Designului Universal pentru Invitare
pe care le veti gasi urmand link-ul de mai jos, pe care apoi le puteti aplica in lectiile de la clasa..

https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learning

Subiect : 6 Curte si iobagie
durata : Dupa amiaza
Viarsta: 9-11 ani

Obiective:

r r i L. . . o P
|Cresterea s Aspect caracteristic Continuturi posibile de invatare

aprofundarea . D . .
P . Epoca 3: Timpul calugarilor si cavalerilor

gradului de o A . . e C .

.. 5. Raspandirea consecintelor disparitiei imperiului: securitate, comert
constientizar e e s - .
ea Crestinism 1n Tarile de Jos. iobdgie (dependentd de domni)

- * mosii autarhice: deficit, oameni dependenti unii de altii

cronologiei A . o .A . cr
istorice] * In principal conducatori locali 1n cetati: ,,cavaleri”, (sistem feudal.

Carol cel Mare)
» Majoritatea fermierilor depindeau de, mari proprietari de
pamant (nobilime sau biserica)
* raspandirea crestinismului printre germani (Willibrord si
Boniface); influenta traditiile germanice (Craciun, Paste etc.)
» rolul monahilor si manastirilor "\

742-814 [Carol cel Mare]

Finalitati: Evul mediu (500 -1500)

[intre epoca romana si Renastere]

Cresterea si1 aprofundarea gradului de constientizare a cronologiei
istorice]

Surse 3.1 Surse [Surse]

* Cunostintele despre Evul Mediu se bazeaza pe diverse surse, cum ar fi
cladiri, obiecte, imagini si texte.

72/ 126



https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learning

R Cofinantat prin
4o programul Erasmus+
B al Uniunii Europene

(300 — 500) Timp de tranzitie: de la Antichitate la Evul Mediu
* Dezordine politica si economica

Datorita disparitiei stapanirii romane in Imperiul Roman de Apus, lupta pentru
putere apare Intre triburile germanice. Haosul administrativ si economic
domneste in mari parti ale Europei.

Migratiile, in care sunt fortate tot felul de popoare din Asia si Europa de a gasi
noi habitate, contribuie la dezordinea administrativa si economica. Orasele intra
in paragina.

* Dezvoltare religioasa: crestinism

- Biserica este singurul factor stabil si pastrator al culturii scrise n timpul
migratiilor.

(500 - 1000) Evul Mediu timpuriu
* Dezvoltare economica: agricultura de subzistenta

Economia in Evul Mediu a fost initial o economie agricold, in mare
masura bazata pe autosuficienta. Exista ferme ale fermierilor liberi si
mosii ale marilor proprietari de pAmant care inchiriaza terenuri agricole
fermierilor iobagi. Pe termen lung, un numar mare de fermieri liberi
devin iobagi.

Prin recuperarea si o0 mai buna utilizare a terenului, productia agricola
creste treptat din nou.

Dezvoltare politica: un regat bazat pe sistemul feudal
Regii franci au reusit sa intemeieze un mare imperiu din
500 incoace. Introducerea sistemului feudal si o alianta cu
biserica au fost de mare importanta in acest sens. Dupa 900

acest regat se prabuseste din nou.
Intre 800 si 1000 au loc expeditiile normanzilor. Aceste
calatorii sunt o forma tarzie a miscarilor populatiei.

Dezvoltare religioasa: raspindirea crestinismului si a
islamului

Crestinii din Europa infiinteaza din ce in ce mai multe
biserici si manastiri. Au raspandit crestinismul printre
popoare. Manastirile dobandesc mult pamant.

Biserica intra intr-o aliant cu regii franci. In acest fel, ea
isi poate raspandi mai bine credinta si 1si poate proteja
proprietatea (pamantului). In timp ce crestinismul se rispandeste in mari parti
ale Europei, islamul se raspandeste in Orientul Mijlociu, Africa de Nord si
Spania.

1000 - 1500) Evul Mediu tarziu

Dezvoltarea economica: comertul si aparitia oraselor

Cultivarea si metodele de productie mai bune 1n agriculturd duc la o crestere
bruscd a productiei de alimente, avand ca rezultat cresterea populatiei si
promovarea comertului.
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Nobilimea beneficiaza de prosperitatea sporitd. Castelele sunt extinse si
armatele Intdrite.

Cresterea comertului este un stimulent pentru aparitia oraselor si aparitia unei
economii monetare.

Incendiile si epidemiile sunt pericole reale pentru locuitorii unui oras

Evolutii politice: formarea statului si guvernarea orasului

Printii folosesc bogatia oraselor pentru a-si consolida autoritatea centrala.
Ei folosesc banii din impozite pentru a angaja functionari pentru administrarea
imperiului lor.

In schimbul banilor de la monarh, orasele primesc drepturi de a-si conduce
propria administratie. Astfel, pe langa cler, nobilime si tarani, s-a creat o a patra
stare: cetatenii.

Evolutii in religie, arta si educatie: influenta Bisericii asupra vietii de zi cu zi.

In orase se construiesc cele mai frumoase biserici; partial din aceasta cauza,
industria si arta Infloresc. Arhitectura seculara primeste un impuls la curte si In
orase.

Biserica are o influentd predominantd asupra modului de viata al credinciosilor
sai. Acest lucru este evident din numeroasele sarbatori religioase, din cruciade
si din rolul sdu important in educatia populatiei.

Tranzitia de la Evul Mediu la Epoca Moderna
La sfarsitul Evului Mediu, biserica nu mai stabileste complet modul in care
gandesc si actioneaza oamenii. Oamenii incep sa se bazeze mai mult pe
propriile forte si sa ia propriile decizii. Acest lucru duce la schimbari in
domeniile economiei, religiei si artei.

Organizarea Politica

La sfarsitul Evului Mediu, monarhul cere bani de la orase. In schimb, orasele
primesc privilegii, care isi extind puterea. Cand cererile devin prea mari si ri-ul

orasele sunt restranse, apar tensiuni intre monarh si orase.

O armata de mercenari il face pe monarh mai putin dependent de ajutorul
militar din partea nobilimii, limititind puterea nobilimii. Acest lucru
provoaca tensiuni intre monarh si nobilime.

Materiale necesare:

° Model 3D al unei manastiri (sau o selectie de desene detaliate ale manastirii, catedrale si
castele care pot fi descrise si atinse)

° Tablite de joc (reprezentand diferite parti ale manastirii) care sunt ridicate, astfel incét
elevii sa le simta cu degetele

° Piese de joc (de exemplu figurine mici din plastic, inele) care reprezinta diferite
personaje sau obiecte, cum ar fi calugari, cavaleri.

° pachet de carti cu evenimente istorice legate de Evul Mediu, cum ar fi ,,Cladirea unei
catedrale”, ,,Cruciada”

° Materiale de scris (de exemplu, masina de scris Braille, dispozitiv de luat notite)

Resourse Web:
* https://www.history.com/topics/middle-ages/middle-ages

» https://www.ducksters.com/history/middle_ages_timeline.php

» https://www.newworldencyclopedia.org/entry/Middle Ages

*  (https://www.khanacademy.org/humanities/world-history/medieval-times/european-midd
le-ages-andserfdom/v/overview-of-the-middle-ages)
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Etapa pregititoare Etapele lectiei  Incheierea lectiei
Procedura:

incepeti prin a trece in revisti istoria de bazii a Evului Mediu si rolul méinistirilor, precum
si codul cavaleresc, folosind o combinatie de limbaj descriptiv, modele tactile si jocuri.
Impartiti clasa in grupuri de 3-4 elevi. Fiecare grup va primi o tabli de joc si piese de joc
pentru a reprezenta diferite personaje si obiecte.

Introduceti jocul explicand ca fiecare grup isi va asuma rolul unui grup diferit de oameni in
Evul Mediu (calugari, cavaleri, lorzi etc.) si va concura impotriva celorlalte grupuri pentru a
indeplini anumite obiective. Jocul se va juca in runde, iar fiecare runda va reprezenta un an
diferit al perioadei.

La inceputul fiecarei runde, fiecare grupa va trage o carte cu un eveniment istoric legat de Evul
Mediu. Apoi, grupul trebuie s foloseasca un limbaj descriptiv pentru a discuta si a stabili o
strategie despre modul in care va raspunde la eveniment si cum va afecta obiectivele
caracterului sau.

Dupa ce fiecare grup si-a luat deciziile, profesorul va actiona ca ,,narator” al jocului si va anunta
rezultatul fiecarui eveniment si modul in care acesta afecteaza obiectivele diferitelor personaje.

La sfarsitul fiecarei runde, elevii vor folosi un limbaj descriptiv pentru a reflecta asupra
deciziilor lor si asupra modului in care acestea au afectat progresul personajului lor.

Jocul continud pentru mai multe runde, pana ajunge la evenimentul final al epocii.

In final, fiecare grup va face o scurtd prezentare orala despre rolul personajelor lor in Evul
Mediu si modul in care perioada le-a afectat.

Nota:

Jocul poate fi ajustat in functie de nivelul elevilor si disponibilitatea materialelor si
timpului. Furnizarea unei table de joc si a modelelor 3D 1i va ajuta pe elevi sa se implice cu
materialul intr-un mod tactil.

Incurajati elevii sa lucreze in echipa si sd comunice eficient pentru a-si atinge obiectivele.

Evaluare

28) NASTEREA CRESTINISMULUI MANASTIRILE (ITALIA)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE
Subiect: Nasterea crestinismului. Manastirile benedictine
Nota:

Fiecare dintre elevii dvs. poate avea un grad diferit de dizabilitate si nevoi diferite. Cand
lucrati cu elevi surzi, utilizati materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor. Folositi
materiale audio cand lucrati cu elevi cu deficiente de vedere sau nevizitori. Incercati si creati
materiale braille. Cand lucrati cu elevi dislexici, utilizati materiale cu text mare si un format
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prietenos Cand lucrati cu un copil autist, pastrati legatura cu parintii sdi, acestia pot ajuta la
identificarea nevoilor elevilor. Cand lucrati cu copii cu alte limitari cognitive, adaptati
informatiile la capacitatile lor de procesare. Familiarizati-va cu aplicarea in domeniul
educatiei a principiului designului universal (UDL;
https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learni
ng ), si aplicati-1 in proiectarea lectiilor dvs..

Disciplina: Istorie
Durata: 2 ore (2 llectii de 50 minute fiecare)
Varsta: 14-15 ani

Dizabilitate: dizabilitati severe de intelect
Obiective:

- Cunoasterea cauzelor politice, economice si sociale ale raspandirii crestinismului.

-Cunoasterea originilor monahismului.
-Cunoasterea diferentei dintre monahismul rasaritean si cel apusean.
-Cunoasterea regulii Sfantului Benedict: ora et labora

-Intelegerea rolului cultural al manastirilor.

Strategii

. Aveti grija ca Incaperea sa fie bine luminatd si ca fata profesorului sd fie mereu in
lumina;

. Evitati tonul excesiv de ridicat al vocii;

. vorbiti cu un ritm lent si nemarcat, prelungind vocalele;

. Expuneti ideile intr-un mod clar si ordonat, alegdnd cu grija vocabularul; Fiti mereuy|
pregatiti sd reformulati mesajele,.

. In prezentarea continutului folositi scheme scrise pe tabla, harti mentale;

. Utilizati cat mai mult posibil materiale ilustrative legate de Subiect (fotografii,
imagini, desene, programe software etc.);

. Explicati elevului tot ce se Intdmpla in clasa, astfel incat sa se simta integrat.
Rezultate:

-Importanta eticii muncii.

-Problematizati mostenirea regulii si subliniati importanta muncii.

Materiale:

. e tabla interactiva /SmartBoard
. bibliografie

. telefoane mobile

* Power point
» https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:3ff41241-ebed-39b5-a&d
229074329d3ef

. Video_https://youtu.be/ryRR7ggTf50

Activitati

Activitati pregititoare

Proiectarea acestei unitati didactice ar trebui sa respecte un parcurs educational specific:
* sa tind seama de cunostintele culturale si abilitdtile lingvistice specifice fiecarui elev;
* sa scoatd 1n evidenta glosarul de termeni noi care vor imbogati mostenirea lexicald a
elevului;
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* sd prezinte dinainte elevului, atunci cand este posibil si cu ajutorul profesorului de sprijin,
temele care vor fi parcurse in clasa cu Intreg colectivul. Cunostintele anterioare sunt foarte
importante pentru a incuraja atentia si participarea activa in clasd si pentru a permite
consolidarea cunostintelor elevilor.

Desfasurarea lectiei
-prezentati informatia folosind cat mai multe cai de comunicare — verbal, grafico- vizual,
multimedia.

https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:2ac39c¢88-6d89-32¢2-98c8-91a5
cdad0d79

-adaptati textul la competentele de intelegere a comunicarii scrise ale elevului, rezumand,
introducand imagini, scheme, harti.
https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:cf18e040-9a6f-323d-a2¢3-5d226
45acllc

incheierea activititii

Aparitia bisericii ca institutie religioasa si politica

Evaluare

Se evalueaza atat procesele, cat si produsele realizate de elevi.

Evaluarea trebuie sa fie transparentd si accesibild atat din punct de vedere al scopului, cat si
al procedurilor.

In ceea ce priveste faza de evaluare, se prefera probele scrise si, in special, chestionarele
inchise cu raspunsuri multiple, in care dificultatile de limbaj si riscurile de ambiguitate
semantica sunt reduse. Datorita utilizarii usoare a acestora, este posibild gradarea dificultatii
si, prin urmare, controlul mai precis, al cantitatii si calitdtii cunostintelor dobandite, precum si
al nivelului Tmbogétirii vocabularului.

https://wordwall.net/play/51925/546/765
https://wordwall.net/play/51925/402/800

ATENA: SPRE/UN EXEMPLU DE DEMOCRATIE (ITALIA)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilititi cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE

Subiectul: Atena: spre/un exemplu de democratie (italia)

Nota:

Elevii pe care-i aveti la clasa pot avea grade diferit ale dizabilitatii precum si nevoi diverse.

Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrdri si/sau limbajul semnelor.

Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati sa creati

materiale si In Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un format

prietenos, iar pentru copiii cu autism, pastrati legatura cu pdrintii sdi: acestia pot ajuta la

identificarea nevoilor acestor elevi. Dacd aveti de-a face cu copii care au alte limitari

cognitive, adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare. Familiarizati-va cu principiile

Designului Universal pentru Invatare pe care le veti gasi urmand link-ul de mai jos, pe care

apoi le puteti aplica in lectiile de la clasa..
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https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learni
19524
1.Subiect: Istorie

Durata: 2 ore (2 lectii a cite 50 de minute fiecare)
Varsta: 13-14

Dizabilitate: dizabilitate intelectuala usoara
Obiective :

1. Reflectati asupra diferentelor substantiale dintre democratia anticd si cea moderna;

2. Recunoasterea mecanismelor, sistemelor care reglementeaza relatiile dintre cetateni, la
nivel local si national, si a principiilor care constituie fundamentul etic al companiilor,
sanctionate de Constitutie;

2. Dezvoltati modalitati constiente de exercitare a convietuirii civile, a constiintei de sine, a
respectului pentru diversitate, a confruntarii responsabile si a dialogului;

3. Exprimati si reflectati asupra valorilor de convietuire, democratie si cetdtenie;

4. recunoaste si actioneaza ca o persoana capabild sa intervina asupra realitatii aducand
propria contributie originald si pozitiva.

Rezultate:

e Invitarea modului de sistematizare in spatiu si timp a istoriei faptelor si
evenimentelor legate de a comunitate, o tard, o civilizatie.

e A invata cum sa folosesti cunostintele si abilitatile dobandite pentru a intelege ceea ce
este important problemele lumii noastre contemporane, pentru a dezvolta atitudini
critice si constiente.

Materiale:
e harti
e materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere si dislexici; fotografii si imagini

Activitati:
Lectia 1 (50 de minute)

Activitate Tnainte de lectie: Brainstorming

Profesorul scrie o serie de cuvinte pe tabla (democratie, oligarhie, monarhie etc.) pentru a
trezi interesul elevilor, pentru a scoate ceea ce stiu elevii si pentru a oferi un vocabular nou.

- mind map
https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:2ca98ad2-82e3-3eac9739-a0dfe
a59%eed0
-video https://youtu.be/nv4T8vsiMkg

Rugati-i sa citeasca textele propuse 1n carte pentru a se asigura ca inteleg termenii de baza ai
subiectului. (continut istoric redus)

Puneti intrebari specifice despre ceea ce au citit si explorati conceptele de democratie,
oligarhie, monarhie si ostracism.

Activitatile lectiei

78 /126


https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learning
https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learning
https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:2ca98ad2-82e3-3eac-9739-a0dfea59eed0
https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:2ca98ad2-82e3-3eac-9739-a0dfea59eed0
https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:2ca98ad2-82e3-3eac-9739-a0dfea59eed0
https://youtu.be/nv4T8vsiMkg

R Cofinantat prin
4o programul Erasmus+
i al Uniunii Europene

Explicati elevilor istoria Atenei si figurile istorice ale lui Solon, Clisthenes si Pericle

Explicati diferenta dintre oligarhie si monarhie

Explicati diferenta dintre democratia ateniana si cea modernd

Scrieti etichete care contin cuvinte cheie (democratie, oligarhie, monarhie etc.)
https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:ee988ab4-2bb4-3989-949caa402

305883d

La sfarsitul lectiei elevii sunt implicati intr-un joc rapid Kahoot care permite profesorului sa
verifice daca elevii au Inteles sensul unor cuvinte cheie prezentate in timpul lectiei.

https://create.kahoot.it/share/segna-la-risposta-corretta/225788bd-dea2-4882-bf08-352{f0c9¢c
60d

Lectia 2 (50 minutes)
Activitati post lectie
Joc de rol. Elevii trebuie sa simuleze un interviu cu personaje istorice, care poate fi propus
ca o oportunitate de a afla mai multe despre subiectul si personajele istorice tratate.
Activitatea se poate desfasura in diferite faze:
1. Formarea grupurilor de lucru si subdivizarea rolurilor: elevii sunt invitati sa formeze
perechi de lucru si sa aleaga diferitele roluri.
2. Colectarea si organizarea informatiilor: elevii desfasoara un web quest ghidat asupra
personajului istoric din care si inceapd redactarea interviului. in aceasti faza, profesorul
sugereaza site-uri web si conexiuni la materialul didactic oferit In timpul primei lectii.
3. Recitarea finala: dupa ce s-au exersat cu repetitii si simulari, cuplurile vor putea propune
interviurile pe care le-au elaborat. In cele din urma va fi posibil si se schimbe rolurile si s se
repropuna interviul cu roluri inversate.
Odata finalizata, activitatea poate fi evaluata pe baza unei grile intocmite de profesor, si care
vizeazd evaluarea realizarii urmatoarelor obiective educationale:

e Cunoasterea personajului istoric

Imbunititirea abilititilor de limbaj oral

Abilitatea de a cauta informatii tintite

e Abilitati de colaborare
e Initiativa
Evaluare

e https://create.kahoot.it/share/trov
a-la-risposta-corretta/32c26fa7-5dc1-4734-9532-737aca3bfcce
e https://learningapps.org/display?v=pv6zmtyet23

29) EDUCATION IN ATHENS (ITALY)

31)PREISTORIA NECUNOSCUTA: STIATI ACEST LUCRU DESPRE POLONIA?
CEL MAI VECHI BOOMERANG DIN LUME

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE 1

Subiect: Preistoria necunoscuta: stiati acest lucru despre Polonia? Cel mai vechi

boomerang din lume
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Nota:

Elevii pe care-i aveti la clasd pot avea grade diferit ale dizabilitatii precum si nevoi diverse.
Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor.
Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati sa creati
materiale si in Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un format
prietenos, iar pentru copiii cu autism, pastrati legdtura cu parintii sdi: acestia pot ajuta la
identificarea nevoilor acestor elevi. Daca aveti de-a face cu copii care au alte limitari
cognitive, adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare.

Familiarizati-va cu principiile Designului Universal pentru Invitare pe care le veti gasi
urmand link-ul de mai jos:

https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learn

ng
pe care apoi aplicati-le in lectiile de la clasa.

Disciplina: Istorie
Durata: 1 ora de clasa (45 minute)
Varsta: elevi de la 12 ani in sus

Obiective:

e Elevii se familiarizeaza cu fapte/date selectate despre preistoria Poloniei cu scopul de
a-1 Incuraja sa exploreze pe mai departe acest subiectul pe cont propriu.

e Elevii inteleg si aplica (in masura capacitatii lor limitate) ,,abordarea
interdisciplinara” in eforturile lor de invétare si cercetare prin combinarea istoriei cu
elemente de arheologie, antropologie, biologie si genetica, geografie si climatologie
precum si alte domenii de studiu legate de subiect.

Finalitati:

Elevii vor avea o experienta de Tnvatare versatila si stimulanta, care promoveaza noi
modalitati de a le incuraja curiozitatea si tendinta naturala pentru a studia si analiza
activitatile umane din trecut, legand istoria cu alte domenii ale stiintei din lumea moderna.

Materiale:

Materialele sunt prezentate prin intermediul unor sabloane de prezentare populare, accesibile
si selectate individual (de exemplu, sabloane de istorie ,,Canva”) si care pot fi afisate pe
diverse dispozitive digitale. Prezentarile includ texte, imagini, filme si exercitii sub forma de
diapozitive educationale creative. Imaginile si textele ar trebui sd apard insotite de animatii,
videoclipuri si muzica/subtitrdri pentru o prezentare cu adevarat captivantd. Prezentarea ar
trebui sa le dea elevilor sansa de a interactiona cu materialele prezente in aceasta. Totodata,
aceste materiale ar putea fi transformate intr-un fel de site interactiv cu continut in pdf si
printabil sub forma de pliante.

Activitati pregatitoare

Elevii trebuie sa inteleagd diferenta de baza dintre conceptul de istorie (bazat pe
inregistrarile scrise ale activitatilor umane din trecut) si preistorie (evenimentele care s-au
intamplat Tnainte de introducerea scrisului intr-o anumita cultura sau societate). Ar trebui sa
li se arate exemple de resurse din istorie si preistorie, precum cronici, anale, documente,
scrisori, inscriptii/simboluri semnificative versus artefacte arheologice, sdpaturi, unelte,
traditii orale, mituri, legende, obiceiuri sau traditii din trecut. Urmatorul pas este si
prezentam si sd discutdm cu elevii modul in care stiinta modernd (de exemplu, arheologia,
studiile genetice/ ADN-ul uman sau tehnicile de datare cu carbon a fosilelor pentru a
determina varsta lor etc.) ne ajutd sa ne uitam in ,,Evul intunecat”. Este un lucru binevenit si
chiar recomandabil (pentru a crea un pic de atmosfera , misterioasa si magicd” la subiect) sa
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mentionam legende antice, mituri sau povesti folclorice, Impreund cu piese muzicale si
imagini proiectate in fundal (activand astfel perceptia multi-senzoriala a elevilor).

Este recomandat ca profesorul sa simplifice termenii stiintifici si/sau sd evite
supraincarcarea elevilor cu prea multa ,,discutie stiintificd”, in functie de varsta lor,
cunostintele generale si abilitétile cognitive.

Desfiasurarea lectiei si resursele web (ce vor fi transferate si/sau modificate in
sabloanele ,,Istoria Canva” in procesul desfasurarii lectiei)

Prezentare

Introducere

Prezentarea celui mai vechi bumerang cunoscut din lume, care a fost gasit intr-o pestera din
Polonia (Jaskinia Obtazowa), la aproximativ 23.000 de ani dupa ce obiectul a fost facut din
coltul unui mamut. Un videoclip realizat de ,,The Prehistory Guys” si o vizitd la ,,Muzeele
virtuale din Matopolska™ 1i vor ajuta pe elevi sd descopere acest obiect spectaculos precum
si cateva informatii fascinante despre el. Probabil ca elevii s-ar astepta ca un bumerang sa fie
gasit mai degraba in... Australia, dupa cum ar presupune majoritatea oamenilor. Insa contrar
credintei populare, bumerangurile au fost folosite pe aproape toate continentele.
https://www.youtube.com/watch?v=009Hoy8fxNA

Link-ul de mai sus face trimitere catre o discutie intre doi pasionati ai preistoriei care 1si
impartdsesc cunostinte si comentarii interesante despre bumerangul din Pestera Oblazowa
din sudul Poloniei. Este cel mai vechi artefact uman de acest fel din intreaga lume. Elevii ar
trebui sa urmareascd, precum si s citeasca si sd asculte acest extras si totodata sa faca scurte
comentarii dupa aceea.

Iata transcrierea videclipului (cu mici parti omise):

-Salut! Noi suntem Rupert Soskin si Michael Bott.

-Bine afi venit la un alt episod de preistorie! Azi vom vedea unele dintre descoperirile si
cercetarile interesante care se desfasoara in lumea arheologiei preistorice. [muzical

-lata o descoperire relativ veche din 1987, dar care este surprinzator de putin cunoscuta...
aceasta este descoperirea celui mai vechi bumerang din lume gasit vreodata.

-Stai un pic! Cum?!

-Da! Cel mai vechi bumerang cunoscut din lume a fost gasit in pestera Oblazowa din sudul
Poloniei

-Fantastic! Ce vechi este...!

-Arheologii de la Academia Poloneza de Stiinte au gasit in cercetarile lor o abundenta de
artefacte litice si organice; inclusiv o pana facutd din coarne de cerb; o coaja de melc care
fusese fie un pandantiv, fie un instrument muzical; un canin superior de la o vulpe arctica
care pare sa fi facut parte dintr-un colier; numeroase lame si unelte de piatrd precum si un os
al degetului mare uman, care la acea vreme era cel mai vechi exemplu cunoscut de ramasite
umane gasite in Polonia.

Dar chiar si peste 30 de ani de la excavarea Obtazova, bumerangul care a fost atribuit
culturii Pavlov ramane cel mai vechi exemplu cunoscut gasit oriunde in lume.

Are aproximativ 70 de centimetri lungime, sase centimetri latime si aproximativ 1,5
centimetri in grosime, fabricat din fildes de mamut; partea superioard curbata este exteriorul
natural al coltului, cealalta fata a fost lustruitd plat si prezinta mai multe linii zgariate, care
nu par sa aiba vreun fel de rol decorativ, astfel incat echipa banuieste ca aceste zgarieturi au
rezultat in procesul de fabricare a articolului.
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Probabil meritd mentionat faptul cd, in ciuda credintei populare, bumerangurile au fost
folosite pe aproape fiecare continent in preistorie si nu sunt o inventie unica australiana.
Exemple au fost gasite in Africa, India si existd chiar si un exemplar vechi de 9 000 de ani
din Florida.

Cele mai vechi bumeranguri gasite vreodata in Australia au aproximativ zece mii de ani,
desi acestea sunt in mod clar reprezentate in arta rupestrd care dateaza de douazeci de mii de
ani. Prin urmare, piesa din colti de mamut din cultura Pavlov, gasita in sudul Poloniei, este
cu trei mii de ani mai veche decat celelalte!

-Asadar, oameni buni, iatd descoperiri arheologice dintr-un univers paralel!

-Este cu siguranta una dintre acele descoperiri pot trece pe neobservate, dar... hmm, da, am
crezut ca aceasta chiar merita sa fie mai cunoscuta.

-Asa este! Mulfumim ca ne-ati urmadrit, dragilor! Speram ca nu ati ramas socati de aceasta
descoperire... La revedere! Ne intalnim in episodul urmator!

Sugeram ca exemplu urmitorul set de intrebari in vederea discutiei ulterioare cu
elevii:

-Stiati de acest artefact inainte? Poti s arati locatia pe harta? iti amintesti cati ani au
bumerangurile?

-Cu ce loc(uri) asociezi de obicei bumerangurile? Poti sa le ardti pe harta? Ai
vazut/tinut/jucat vreodatd cu vreun bumerang adevarat?

-Cum au fost facute si la ce au fost folosite in trecut?
-Ai vrea s arunci o privire mai atenta la cel mai vechi bumerang?

Linkul de mai jos va transfera la muzeul virtual unde veti afla mai multe si veti vedea
obiectul intr-un mod mai detaliat, inclusiv in imagini digitale mobile 3D:

https://muzea.malopolska.pl/en/objects-list/1529

Test de verificare

1.PREISTORIA este...

a)studiul inregistrarilor scrise ale activitatilor umane din trecut
b)studiul evenimentelor intdmplate nainte de introducerea scrisului
c)studiul activitatilor umane fara carti istoric

2.Bumerangul din Pestera Obtazowa are aproximativ... ani:
a)12000

b)20000

¢)23000

3.Bumerangul a fost facut din...

a)colt de mamut

b)lemn si alte materiale

c)os de cerb

Sugestii pentru activitatile de mai sus:

Fiecare activitate se incheie cu un scurt exercitiu optional cu alegere multipld sau
Adevarat/Fals pentru a verifica si a consolida materialul prezentat elevilor. Acest exercitiu
va aduce un element suplimentar de competitie sau cooperare individuald/de grup. De
asemenea, poate incuraja elevii sa exploreze subiectele mai mult pe cont propriu, oferind
acces la ,,Doriti sa aflati mai multe?”
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O alta optiune este expunerea elevilor la acelasi ,,Test de istorie” cu intrebari cu raspunsuri
multiple si afirmatii de tip Adevarat/Fals, ca parte a activitatilor finale de dupa lectie.

Cu toate acestea, daca un anumit grup de elevi (din cauza varstei, capacitatilor limitate,
problemelor cognitive sau deficientelor) nu este pregatit sa fie provocat de unele elemente
ale prezentarilor de mai sus, atunci, in mod evident, profesorul va modifica/simplifica testul
sau chiar 1l va omite cu totul.

incheierea lectiei (dupi efectuarea activititilor din Planurile de Lectie 1-3)

Test de istorie: este un test final cu Intrebdri cu raspunsuri multiple si afirmatii de tip
Adevarat/Fals, bazate pe prezentdrile Planurilor de Lectie 1-3, care urmeaza sa fie efectuate
la sfarsitul lectiei. Profesorul o poate atribui ca sarcind individuala sau in pereche si poate
recompensa persoana/perechea cu cel mai mare punctaj (de exemplu, poate acorda mentiune
de onoare elevilor ca mari exploratori ai istoriei si poate solicita aplauze generale din partea
grupului. Orice fel de simbol legat de istorie este binevenit, aceasta depinzand exclusiv de
politica scolii).

Test de istorie

1.PREISTORIA este...

a)studiul inregistrarilor scrise ale activitatilor umane din trecut
b)studiul evenimentelor intamplate nainte de introducerea scrisului
c)studiul activitatilor umane fara carti istoric

2.Bumerangul din Pestera Obtazowa are aproximativ... ani:
a)12000

b)20000

¢)23000

3.Bumerangul a fost facut din...

a)colt de mamut

b)lemn si alte materiale

c)os de cerb

4.Cea mai veche roata din lume a fost descoperitd in Bronocice in Polonia.
ADEVARAT/FALS

5.Vaza din Bronocice are circa 5500 ani. ADEVARAT/FALS

6.Pe vazi se pot vedea cativa oameni impingand un cirucior. ADEVARAT/FALS
7.Sunt in jur de ... galerii in complexul minier ,,Krzemionki Opatowskie”.
a)2000

b)4000

¢)6000

8.Cremenea dungata a fost excavata in...

a)mine de adancime mica si mine de nisa

b)mine cu camere si mine de mare addncime cu camere pe piloni

c)toate tipurile de mine mentionate la punctele a) si b)

9.Care este ordinea cronologica corecta?

a)Epoca Pietrei * Epoca Fierului * Epoca Bronzului

b)Epoca Pietrei * Epoca Bronzului * Epoca Fierului

c)Epoca Bronzului * Epoca Pietrei * Epoca Fierului

10.Lista UNESCO include...
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a)Boomerangul din Pestera Obtazowa
b)Vaza din Bronocice
c)Mina de cremene din Krzemionki Opatowskie

Raspunsuri corecte:

1.B

2.C

3.A

4.Fals (cea mai veche imagine a rotii)
5.Adevarat

6.Fals (nu sunt oameni pictati pe vaza)
7.B

8.C

9.B

10.C

O alta activitate care se poate face la incheierea lectiei este dupa cum urmeaza: profesorul
poate incuraja elevii sd-si impartdseasca reactiile si comentariile, sa provoace o dezbatere
ulterioard pe tema 1n discutie si, evident, sd afle mai multe despre subiect prin link-urile sau
materialele sugerate si sd le ceara elevilor sa prezinte feedback cu privire la urmatoarea
lectie. Acest lucru poate servi si ca ocazie ca elevii sd-si creeze propriile mini-prezentari de
istorie care sa le suscite in continuare atat interesele educationale, cat si autonomia
personala.

Concluzii/remarci suplimentare care pot aparea in procesul de invitare.

Studiul istoriei si preistoriei are nevoie de sprijin din ce In ce mai mare care sd vind din
diferite domenii ale stiintei moderne pentru a intelege trecutul uman. Elevii ar trebui sd vada
valoarea educationald in analiza hartilor, imaginilor, datelor versatile din intreaga lume
impreund cu numele culturilor arheologice antice si rutele migratiilor umane. Cine au fost
oamenii din trecut ale caror artefacte si ramasite osoase le analizdm astazi prin intermediul
tehnologiei moderne, arheologiei, geneticii, lingvisticii si atator alte ramuri ale stiintei? Cum
era de fapt sa traiesti atunci? A studia istoria este ca un puzzle cu mii de piese sau un labirint
intunecat pe care incerci sd-l explorezi doar cu o lumanare in méana. Si cand vine vorba de
tinerii care invata, este important s mentinem elevii interesati de subiect intr-un mod
stimulant si dinamic si sd evitati sd-i coplesiti cu prea multe nume si date stiintifice
sofisticate, asa cum s-a afirmat mai inainte. In fine, cum riméne cu asa-zisii oameni
neauziti, necunoscuti sau uitati din istorie? Sa ne gandim si la oamenii din trecut ca la marea
majoritate a ,,eroilor ticuti ai istoriei”, uneori total umbriti de marile nume sau ,,marii eroi”
de care sunt atat de pline cartile noastre de istorie. S-ar putea sd incercam sa-i vedem
confruntandu-se cu provocarile vietii de zi cu zi din trecut cu mult curaj, determinare si
ingeniozitate, care pot deveni inspiratie si pentru vremurile noastre moderne.

Evaluare

Un posibil instrument de evaluare este transformarea si utilizarea testului de verificare
mentionat mai sus intr-un test de istorie. O altd idee evidentd este de a verifica daca elevii
s-au familiarizat cu anumiti termeni si fapte, punandu-le dupa aceea anumite intrebari legate
de continutul lectiei (se aplica si in cazul performantelor elevilor monitorizate de profesor pe
toatd durata lectiei). In cele din urma este, de asemenea, un semn al progresului ca elevii si
aprecieze cu adevarat valoarea si sd profite de aceastd ,,abordare interdisciplinard” in
eforturile lor educationale ulterioare si sa-si demonstreze capacitatea de a combina impreuna
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volumul de cunostinte si abilitdti de la diferite domenii de studiu ca parte a acestei
experiente educationale.

32)PREISTORIA NECUNOSCUTA: STIATI ACEST LUCRU DESPRE POLONIA?
CEA MAI VECHE IMAGINE A ROTII DIN LUME

Predarea istoriei elevilor cu dizabilititi cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE 2

Subiect: Preistoria necunoscuta: stiati acest lucru despre Polonia? Cea mai veche

imagine a rotii din lume

Nota:

Elevii pe care-i aveti la clasa pot avea grade diferit ale dizabilitatii precum si nevoi diverse.
Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor.
Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati si creati
materiale si in Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un format
prietenos, iar pentru copiii cu autism, pastrati legatura cu parintii sdi: acestia pot ajuta la
identificarea nevoilor acestor elevi. Daca aveti de-a face cu copii care au alte limitdri
cognitive, adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare.

Familiarizati-va cu principiile Designului Universal pentru Invétare pe care le veti gasi
urmand link-ul de mai jos:

nin

pe care apoi aplicati-le in lectiile de la clasa.

Disciplina: Istorie

Durata: 1 ora de clasa (45 minute)

Virsta: elevi de la 12 ani in sus

Obiective:

e Elevii se familiarizeaza cu fapte/date selectate despre preistoria Poloniei cu scopul de
a-1 incuraja sa exploreze pe mai departe acest subiectul pe cont propriu.

e Elevii inteleg si aplica (in masura capacitatii lor limitate) ,,abordarea interdisciplinara”
in eforturile lor de invatare si cercetare prin combinarea istoriei cu elemente de
arheologie, antropologie, biologie si genetica, geografie si climatologie precum si alte
domenii de studiu legate de subiect

Finalitati:

Elevii vor avea o experientd de invatare versatila si stimulanta, care promoveaza noi
modalitati de a le incuraja curiozitatea si tendinta naturala pentru a studia si analiza
activititile umane din trecut, legand istoria cu alte domenii ale stiintei din lumea moderna.
Materiale:

Materialele sunt prezentate prin intermediul unor sabloane de prezentare populare,
accesibile si selectate individual (de exemplu, sabloane de istorie ,,Canva”) si care pot fi
afisate pe diverse dispozitive digitale. Prezentarile includ texte, imagini, filme si exercitii
sub forma de diapozitive educationale creative. Imaginile si textele ar trebui sa apara insotite
de animatii, videoclipuri si muzicd/subtitrari pentru o prezentare cu adevarat captivanta.
Prezentarea ar trebui sd le dea elevilor sansa de a interactiona cu materialele prezente in
aceasta. Totodata, aceste materiale ar putea fi transformate intr-un fel de site interactiv cu
continut in pdf si printabil sub forma de pliante.
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Activitati pregatitoare

Elevii trebuie sa inteleaga diferenta de baza dintre conceptul de istorie (bazat pe
inregistrarile scrise ale activitatilor umane din trecut) si preistorie (evenimentele care s-au
intdmplat Inainte de introducerea scrisului intr-o anumita culturd sau societate). Ar trebui sa
li se arate exemple de resurse din istorie si preistorie, precum cronici, anale, documente,
scrisori, inscriptii/simboluri semnificative versus artefacte arheologice, sdpaturi, unelte,
traditii orale, mituri, legende, obiceiuri sau traditii din trecut. Urmatorul pas este sa
prezentam si sa discutdm cu elevii modul in care stiinta moderna (de exemplu, arheologia,
studiile genetice/ADN-ul uman sau tehnicile de datare cu carbon a fosilelor pentru a
determina varsta lor etc.) ne ajuta sa ne uitam in ,,Evul intunecat”. Este un lucru binevenit si
chiar recomandabil (pentru a crea un pic de atmosfera ,,misterioasd si magica” la subiect) sa
mentionam legende antice, mituri sau povesti folclorice, impreund cu piese muzicale si
imagini proiectate in fundal (activand astfel perceptia multi-senzoriala a elevilor).

Este recomandat ca profesorul sa simplifice termenii stiintifici si/sau sa evite
supraincarcarea elevilor cu prea multa ,,discutie stiintificd”, in functie de varsta lor,
cunostintele generale si abilitatile cognitive.

Desfasurarea lectiei si resursele web

(ce vor fi transferate si/sau modificate in sabloanele ,,Istoria Canva” in procesul desfasurarii
lectiei)

Prezentare

Introducere

Prezentarea celei mai vechi imagini cunoscute a rotii din lume: vaza Bronocice din Polonia
— inventarea si utilizarea rotii pentru istoria omenirii nu poate fi supraestimata atunci cand
va ganditi la intreaga civilizatie; si nu ne referim aici doar la calatorii si la mijloacele de
transport. Aflati despre senzationala descoperire a echipei comune de arheologi polonezi si
americani si Incercati sd descoperiti sensul povestii spuse pe vaza (este un fel de desen
animat preistoric): ce poveste va va spune? Aflati despre alte locuri din Europa si despre
lumea unor descoperiri arheologice similare.

https://muzea.malopolska.pl/en/objects-list/1619

Linkul de mai sus va transferd la muzeul virtual unde veti afla mai multe si veti vedea
obiectul intr-un mod mai detaliat, inclusiv in imagini digitale mobile 3D.

Urmatorul link (de mai jos) va transferd pe site-ul Muzeului de Arheologie din Cracovia,
Polonia, unde puteti naviga printr-o serie de imagini si fotografii cu descrieri (inclusiv 1n
limba engleza chiar sub textul polonez) care va vor oferi sansa de a explora povestea din
spatele descoperirii vazei Bronocice, alte artefacte care arata roti si carute de acest fel in
lume cu cronologie istorici. In cele din urma, poti incerca si interpretezi povestea care s-ar
putea ascunde in spatele desenelor de pe vaza ca si cum ar fi un fel de banda de desene
animate din trecutul preistoric. Elevilor ar trebui sa li se acorde suficient timp pentru a
explora site-urile pe cont propriu si pentru a obtine mai multe informatii din curiozitatea lor.

http://ma.krakow.pl/tour/waza-z-bronocic/

In etapa finala, elevii ar trebui si inteleaga clar si si fie capabili si comunice importanta
rotii pentru istoria omenirii. Profesorul poate rezuma subiectul subliniind ca inventia rotii
este unul dintre fundamentele civilizatiei si culturii moderne. Mii de ani de inventivitate nu
au creat nimic care sa Tnlocuiasca roata. Roata a Incurajat progresul si creativitatea pentru
toate civilizatiile umane. Profesorul poate apoi expune elevii (optional) la descoperirea celei
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mai vechi roti din lemn, cu o axa, veche de 5.200 de ani, care a fost descoperitd in Slovenia
in Mlastinile Ljubljana. Link-ul de mai jos prezintd un foarte scurt film despre descoperire
(cu imagini si harti), inclusiv vaza Bronocice la sfarsit (nu este nevoie de transcriere).
https://www.youtube.com/watch?v=CnLKYfDCZFU

Sugerdm ca exemplu urmatorul set de intrebari in vederea discutiei ulterioare cu elevii:

-Ai mai auzit despre acest/aceste artefact(e)? Puteti arata locul lor pe harta?

-De ce crezi ca roata a fost atat de importanta pentru civilizatia umana?

- 11 vom inlocui vreodata cu un alt obiect?

-Cum ar fi viata ta acum daca nu ar fi fost inventata roata? Ganditi-va la transportul de
marfuri si la comunicatii pe distante lungi.

-Stiti despre vreo civilizatie/culturd umana care a cunoscut roata, dar nu a folosit-o niciodata
in scopuri practice? (exemplu: indienii americani precolumbieni care foloseau roata doar ca
jucarii si ornamente)

Test de verificare

Cea mai veche roata din lume a fost descoperita in Bronocice in Polonia.
ADEVARAT

FALS

Vaza din Bronocice are circa 5500 ani.

ADEVARAT

FALS

Pe vaza se pot vedea cativa oameni impingand un carucior.
ADEVARAT

FALS

Sugestii pentru activitatile de mai sus:

Fiecare activitate se incheie cu un scurt exercitiu optional cu alegere multipld sau
Adevarat/Fals pentru a verifica si a consolida materialul prezentat elevilor. Acest exercitiu
va aduce un element suplimentar de competitie sau cooperare individuald/de grup. De
asemenea, poate incuraja elevii sd exploreze subiectele mai mult pe cont propriu, oferind
acces la ,,Doriti sa aflati mai multe?”

O altd optiune este expunerea elevilor la acelasi ,,Test de istorie” cu Intrebari cu raspunsuri
multiple si afirmatii de tip Adevarat/Fals, ca parte a activitatilor finale de dupa lectie.

Cu toate acestea, dacd un anumit grup de elevi (din cauza varstei, capacitatilor limitate,
problemelor cognitive sau deficientelor) nu este pregatit sa fie provocat de unele elemente
ale prezentarilor de mai sus, atunci, in mod evident, profesorul va modifica/simplifica testul
sau chiar il va omite cu totul.

incheierea lectiei (dupi efectuarea activititilor din Planurile de Lectie 1-3)

Test de istorie: este un test final cu intrebari cu raspunsuri multiple si afirmatii de tip
Adevarat/Fals, bazate pe prezentdrile Planurilor de Lectie 1-3, care urmeaza sa fie efectuate
la sfarsitul lectiei. Profesorul o poate atribui ca sarcind individuala sau in pereche si poate
recompensa persoana/perechea cu cel mai mare punctaj (de exemplu, poate acorda mentiune
de onoare elevilor ca mari exploratori ai istoriei si poate solicita aplauze generale din partea
grupului. Orice fel de simbol legat de istorie este binevenit, aceasta depinzand exclusiv de
politica scolii).

Test de istorie
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PREISTORIA este...

studiul inregistrarilor scrise ale activitatilor umane din trecut
studiul evenimentelor intdmplate Tnainte de introducerea scrisului
studiul activitatilor umane fara carti istoric

Bumerangul din Pegtera Obtazowa are aproximativ... ani:
12000

20000

23000

Bumerangul a fost facut din...

colt de mamut

lemn si alte materiale

os de cerb

Cea mai veche roata din lume a fost descoperita in Bronocice in Polonia.
ADEVARAT/FALS

Vaza din Bronocice are circa 5500 ani. ADEVARAT/FALS

Pe vazi se pot vedea cativa oameni impingand un cirucior. ADEVARAT/FALS
Sunt in jur de ... galerii n complexul minier ,,Krzemionki Opatowskie”.
2000

4000

6000

Cremenea dungata a fost excavata in...

mine de adancime micd si mine de nisa

mine cu camere si mine de mare adancime cu camere pe piloni
toate tipurile de mine mentionate la punctele a) si b)

Care este ordinea cronologica corecta?

Epoca Pietrei * Epoca Fierului * Epoca Bronzului

Epoca Pietrei * Epoca Bronzului * Epoca Fierului

Epoca Bronzului * Epoca Pietrei * Epoca Fierului

Lista UNESCO include...

Boomerangul din Pestera Oblazowa

Vaza din Bronocice

Mina de cremene din Krzemionki Opatowskie

Raspunsuri corecte:

B

C

A

Fals (cea mai veche imagine a rotii)

Adevarat

Fals (nu sunt oameni pictati pe vaza)

QOwaw
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O alta activitate care se poate face la incheierea lectiei este dupa cum urmeaza: profesorul
poate incuraja elevii sd-si impartaseasca reactiile si comentariile, sd provoace o dezbatere
ulterioard pe tema 1n discutie si, evident, sd afle mai multe despre subiect prin link-urile sau
materialele sugerate si sa le ceara elevilor sd prezinte feedback cu privire la urmatoarea
lectie. Acest lucru poate servi si ca ocazie ca elevii sd-si creeze propriile mini-prezentari de
istorie care sa le suscite in continuare atat interesele educationale, cat si autonomia
personala.

A studia istoria este ca un puzzle cu mii de piese sau un labirint intunecat pe care Incerci sd-1
explorezi doar cu o luménare in mand. Si cdnd vine vorba de tinerii care Invata, este
important sa mentinem elevii interesati de subiect intr-un mod stimulant si dinamic si sa nu
i1 coplesiti cu prea multe nume si date stiintifice sofisticate, asa cum s-a spus anterior.

In fine, cum rimane cu asa-zisii oameni neauziti, necunoscuti sau uitati din istorie?

Sa ne gandim si la oamenii din trecut ca la marea majoritate a ,,eroilor tacuti ai istoriei”,
uneori total umbriti de marile nume sau ,,marii eroi” de care sunt atat de pline cartile noastre
de istorie.

S-ar putea sa Incercam sa-i vedem confruntdndu-se cu provocdrile vietii de zi cu zi din trecut
cu mult curaj, determinare si ingeniozitate, care pot deveni inspiratie si pentru vremurile
noastre moderne.

Concluzii/remarci suplimentare care pot apirea in procesul de inviatare.

Studiul istoriei si preistoriei are nevoie de sprijin din ce in ce mai mare care sd vind din
diferite domenii ale stiintei moderne pentru a intelege trecutul uman. Elevii ar trebui sa vada
valoarea educationald in analiza hartilor, imaginilor, datelor versatile din Intreaga lume
impreund cu numele culturilor arheologice antice si rutele migratiilor umane. Cine au fost
oamenii din trecut ale cédror artefacte si ramasite osoase le analizdm astdzi prin intermediul
tehnologiei moderne, arheologiei, geneticii, lingvisticii si atator alte ramuri ale stiintei? Cum
era de fapt sa traiesti atunci? A studia istoria este ca un puzzle cu mii de piese sau un labirint
intunecat pe care incerci sa-1 explorezi doar cu o lumanare in mana. Si cand vine vorba de
tinerii care invatd, este important s mentinem elevii interesati de subiect intr-un mod
stimulant si dinamic si sa evitati sd-i coplesiti cu prea multe nume si date stiintifice
sofisticate, asa cum s-a afirmat mai inainte. In fine, cum rdmane cu asa-zisii oameni
neauziti, necunoscuti sau uitati din istorie? Sa ne gandim si la oamenii din trecut ca la marea
majoritate a ,,eroilor tacuti ai istoriei”, uneori total umbriti de marile nume sau ,,marii eroi”
de care sunt atdt de pline cartile noastre de istorie. S-ar putea sd incercdm sd-i vedem
confruntdndu-se cu provocarile vietii de zi cu zi din trecut cu mult curaj, determinare si
ingeniozitate, care pot deveni inspiratie si pentru vremurile noastre moderne.

Evaluare

Un posibil instrument de evaluare este transformarea si utilizarea testului de verificare
mentionat mai sus intr-un test de istorie. O alta idee evidenta este de a verifica dacd elevii
s-au familiarizat cu anumiti termeni si fapte, punandu-le dupa aceea anumite intrebdri legate
de continutul lectiei (se aplica si in cazul performantelor elevilor monitorizate de profesor
pe toata durata lectiei). In cele din urma este, de asemenea, un semn al progresului ca elevii
sd aprecieze cu adevarat valoarea si sa profite de aceastd ,,abordare interdisciplinard” in
eforturile lor educationale ulterioare si sd-si demonstreze capacitatea de a combina
impreund volumul de cunostinte si abilitati de la diferite domenii de studiu ca parte a acestei
experiente educationale
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33)PREISTORIA NECUNOSCUTA: STIATI ACEST LUCRU DESPRE POLONIA?
CEA MAI VECHE MINA DE CREMENE PREISTORICA DIN LUME

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE 3

Subiect: Preistoria necunoscuta: stiati acest lucru despre Polonia? Cea mai veche mina
de cremene preistorica din lume

Nota:

Elevii pe care-i aveti la clasa pot avea grade diferit ale dizabilitatii precum si nevoi diverse.
Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor.
Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati si creati
materiale si in Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un format
prietenos, iar pentru copiil cu autism, pastrati legatura cu parintii sdi: acestia pot ajuta la
identificarea nevoilor acestor elevi. Daca aveti de-a face cu copii care au alte limitari
cognitive, adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare.

Familiarizati-vd cu principiile Designului Universal pentru Invatare pe care le veti gasi
urmand link-ul de mai jos:

https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-lear
nin

pe care apoi aplicati-le in lectiile de la clasa.

Disciplina:Istorie

Durata: 1 ora de clasa (45 minute)

Virsta: elevi de la 12 ani in sus

Obiective:

. Elevii se familiarizeaza cu fapte/date selectate despre preistoria Poloniei cu scopul
de a-i Incuraja sa exploreze pe mai departe acest subiectul pe cont propriu.

. Elevii Inteleg si aplicd (in masura capacitatii lor limitate) ,,abordarea
interdisciplinard” in eforturile lor de Invatare si cercetare prin combinarea istoriei cu
elemente de arheologie, antropologie, biologie si genetica, geografie si climatologie precum
si alte domenii de studiu legate de subiect

Materiale:

Materialele sunt prezentate prin intermediul unor sabloane de prezentare populare,
accesibile si selectate individual (de exemplu, sabloane de istorie ,,Canva”) si care pot fi
afisate pe diverse dispozitive digitale. Prezentarile includ texte, imagini, filme si exercitii
sub formd de diapozitive educationale creative. Imaginile si textele ar trebui sd apara
insotite de animatii, videoclipuri si muzicd/subtitrari pentru o prezentare cu adevarat
captivantd. Prezentarea ar trebui sd le dea elevilor sansa de a interactiona cu materialele
prezente in aceasta. Totodatd, aceste materiale ar putea fi transformate intr-un fel de site
interactiv cu continut in pdf si printabil sub forma de pliante.

Activitati pregatitoare

Elevii trebuie sa inteleagd diferenta de baza dintre conceptul de istorie (bazat pe
inregistrarile scrise ale activitatilor umane din trecut) si preistorie (evenimentele care s-au
intdmplat Tnainte de introducerea scrisului Intr-o anumitd culturd sau societate). Ar trebui sa
li se arate exemple de resurse din istorie si preistorie, precum cronici, anale, documente,
scrisori, inscriptii/simboluri semnificative versus artefacte arheologice, sapaturi, unelte,
traditii orale, mituri, legende, obiceiuri sau traditii din trecut. Urmadtorul pas este sa
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prezentam si sd discutam cu elevii modul in care stiinta moderna (de exemplu, arheologia,
studiile genetice/ADN-ul uman sau tehnicile de datare cu carbon a fosilelor pentru a
determina varsta lor etc.) ne ajuta sa ne uitdm in ,,Evul intunecat”. Este un lucru binevenit si
chiar recomandabil (pentru a crea un pic de atmosfera ,,misterioasa si magicd” la subiect) sa
mentionam legende antice, mituri sau povesti folclorice, impreuna cu piese muzicale si
imagini proiectate in fundal (activand astfel perceptia multi-senzoriala a elevilor).

Este recomandat ca profesorul sd simplifice termenii stiintifici gi/sau sd evite
supraincarcarea elevilor cu prea multd ,discutie stiintifica”, in functie de varsta lor,
cunostintele generale si abilitatile cognitive.

Desfasurarea lectiei si resursele web (ce vor fi transferate si/sau modificate in sabloanele

,Istoria Canva” in procesul desfasurarii lectiei)

Prezentare

Introducere

Prezentarea celei mai mari mine de cremene din neolitic (Noua Epoca a Pietrei) din lume in
,Krzemionki Opatowskie” din Polonia (sau cu alte cuvinte ,,Povestea adevaratei familii
Flintstone”), care este, de asemenea, un renumit sit al Patrimoniului Mondial UNESCO al
structurilor miniere subterane, ateliere de prelucrare a cremenii si aproximativ 4.000 de
puturi si gropi. Exploreaza tunelurile facute de minerii preistorici si afla cum a fost
transformatd cremenea locald dungatd in unelte din epoca de piatrd pentru a fi exportate in
toatd Europa Centrald la scara industriald masiva. Arunca o privire in jurul satului preistoric
neolitic reconstruit si gustd conditiile de viata si de munca ale acestuia.

Dupa introducerea facuta de profesor, elevii sunt rugati sa citeascd un extras dintr-o revista
de arheologie despre Krzemionki Opatowskie pentru a afla mai multe si pentru a le stimula
interesul fata de subiect:

»3¢ vorbeste despre el de multi ani, de la descoperirea ei (...) S-a dovedit ca in centrul
Poloniei exista ceva ce putem numi primul centru industrial din istoria omenirii. Extragand
piatra, prelucrand-o si transportand-o pe distante lungi, comunitatile care trdiesc aici au
creat ceva asemanator unei civilizatii industriale. In comunitatea arheologica, Krzemionki a
fost mult timp considerat un monument de importantd mondiala.

Minele de cremene dingata din Krzemionki au fost descoperite in 1922 de un geolog nascut
la Ostrowiec, prof. Jan Samsonowicz. Au fost repede recunoscute ca un monument cu o
deosebita semnificatie: din 1994 sunt declarate monumente istorice, iar din 1995, de
asemenea, rezervatie naturala.

Minele preistorice de cremene dungata dateaza din epoca tarzie a pietrei si epoca timpurie a
bronzului (au functionat intre mileniul IV si II 1.Hr.). Existd aproximativ 4.000 de puturi
conectate printr-o retea de galerii. Puturile situate in Krzemionki au pana la 9 metri
adancime. Cremenea dungata, care se folosea la fabricarea uneltelor, era extrasa din calcarul
din mine.

In zona Krzemionki Opatowskie, atat arhitectura subterand — sapaturi si galerii folosite de
mineri — cat si peisajul de la suprafatd s-au pastrat foarte bine: inca se pot observa cratere cu
puturi, foste intrdri Tn mine inconjurate de falduri de moloz de calcar. Spre deosebire de alte
situri arheologice de acest tip, puteti vedea si in Krzemionki diferite tipuri de mine: de la
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cele mai putin adanci mine de groapa si mine de nisd, pand la mine cu piloni adanci si mine
de camera.

Cum ar ardta munca in minele de cremene?

Munca in mine era probabil efectuatda de clanuri specializate de mineri si producatori de
unelte din cremene care aveau cunostintele geologice si tehnice corespunzitoare. Iniltimea
subteranului variaza intre 55 si 120 cm, deoarece depozitele de cremene apar doar intr-un
singur strat de calcar, cu o grosime de aproximativ un metru. Prin urmare, toatd munca
trebuia facuta ,,in genunchi” sau in pozitia ,,culcat”. Conditiile de lucru au fost inrautétite de
temperatura constantd, scazuta (5 pand la 9°C) si umiditatea foarte ridicata care predomind
acolo. Lanterne mici din lemn de gudron au fost folosite pentru a ilumina coridoarele si
posturile de lucru, ceea ce permitea suficienta lumina cu putin fum.

Unii cercetatori cred chiar ca tortele ar fi putut fi folosite si pentru a forta circulatia aerului
in cele mai Indepartate parti ale minelor. Spre deosebire de cunostintele inalte de geologie si
inginerie, exista si instrumente simple care au fost folosite in timpul lucrului din subteran.
Printre acestea gasim in primul rand tarndcopi de piatra, cremene si coarne de animale,
precum si pistiluri si ciocane. Existd si un set intreg de unelte din lemn. Durata exploatarii
unei mine varia mult, putdnd ajunge chiar si la 300 de ani. La o turd de lucru, echipajul era
alcdtuit din cativa pana la o duzind de oameni implicati in foraj, transportul la suprafata si
prelucrarea mineralului.

Cremenea extrasa din calcar era sortata in subteran, iar apoi cea mai buna materie prima era
transportata in cosuri sau saci la suprafata. Aici, in imediata apropiere a iesirii din put —
asa-numitele ateliere de prelucrare a cremenii — materialul era impartit in bucati mai mici,
iar acestea la randul lor erau transformate in unelte: topoare din cremene si dalte. in
perioada de cea mai mare popularitate a cremenii dungate (prima jumatate a mileniului al
II1-lea 1.Hr.), uneltele ,,fabricate in Krzemionki Opatowskie” au ajuns in zone indepartate de
mine cu aproximativ 700 km si posibil chiar mai departe!”

La pasul urmadtor, elevii sunt Incurajati sd-si impartaseasca reactiile/comentariile cu privire
la subiectul mineritului, incercand sa lege trecutul cu prezentul. Intrebirile de mai jos pot fi
folosite ca un set de puncte sugerate pentru discutie:

- Iti poti imagina conditiile de muncid/ o zi de munci a unui miner preistoric? Cu ce
provocdri s-au confruntat acestia?

-Cat timp crezi cd a durat fabricarea unui topor sau cutit preistoric din cremene?

-Cu ce puteau fi ,,vandute sau schimbate” uneltele din cremene in vremurile preistorice?
-Poti specula cit de valoroase au fost/a fost ,valoarea lor de piatd” in comparatie cu
alimentele?

-Ati incercat vreodatd sd creati/fabricati unele instrumente sau obiecte de baza doar cu
propriile maini? Cum a mers?

In continuare, este recomandat ca elevii sa arunce o privire rapida pe site-ul Patrimoniului
Mondial (denumit anterior UNESCO) in limba engleza pentru a vedea galeria de fotografii
si/sau afla mai multe cu ajutorul profesorului. Link-ul este oferit mai jos.
https://whc.unesco.org/en/list/1599 /

Optional, sau ca activitate recomandatd in continuare, elevii ar trebui sa aiba sansa de a
viziona un videoclip promotional despre Krzemionki Opatowskie cu o multime de fapte
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interesante, o lista de atractii si un tur video al locului. Link-ul este furnizat mai jos, precum
si transcrierea (unele parti ale materialului pot fi omise in mod intentionat pentru a nu
supraincarca tinerii elevi cu prea multe ,,convorbiri tehnice” sau prea multe detalii).
https://www.voutube.com/watch?v=MIruou_mgHo

Iata transcrierea acestui videoclip:

[Muzica]

Ascunsa in padurile pitoresti de langa ,,Ostrowiec Swietokrzyski” se afld una dintre cele mai
mari comori ale arheologiei europene si mondiale: un complex de mine de cremene
autentice din timpurile neolitice. Oferind acces la minele muzeului si rezervatiei arheologice
»Krzemionki Opatowskie”, locul creeazd o oportunitate exceptional de rard pentru o
cilatorie fascinanti in epoca in care omenirea folosea unelte din piatra. in 1922, aici au fost
descoperite campuri miniere antice, pline literalmente cu peste 4.000 de mine de cremene
dungata, impachetate una langa alta. Au fost folosite, dupa cum sa estimat, de aproximativ
2.000 de ani. Minele au luat de-a lungul anilor forme diversificate, dupa cum veti afla din
expozitiile din pavilioane din gropi simple din care extragerea materiei prime era Incd o
sarcina relativ usoara, au evoluat la minele mai complexe, iar in final la minele de nisa: cele
mai adanci si mai avansate mine de camera din punct de vedere tehnic, unde puturile erau
protejate cu acoperisul minier. Cremenea nu a fost doar extrasa, ci si tratatd si folositd
imediat pentru fabricarea uneltelor, chiar acolo, pe loc. Va veti familiariza cu dezvoltarea
cunostintelor si tehnicilor miniere de acum multe mii de ani intr-o varietate de moduri, care
atrag imaginatia, intr-o animatie care va duce literalmente in adancurile galeriilor miniere.

[Muzica]

Dar toate acestea sunt doar o incdlzire inainte de cdlatoria uimitoare de jumatate de
kilometru prin coridoarele subterane ale complexului minier unic si intalnirea captivantd cu
imaginea misterioasa a marii zeite-mama. Cremenea in sine este, de asemenea, un personaj
al povestii: apare sub forma de forme ovale alungite intr-un cot extrem de ingust de calcar.
Existd mai multe teorii care Incearca sa explice procesul particular al formarii sale Tn marile
jurasice. Cel mai original vorbeste despre rolul important al crustaceelor mezozoice. Veti
gasi cremene in diferite locuri de pe glob si Intr-o abundenta extrema de soiuri. Poate fi
recunoscutd dupd forma caracteristica a ,,chiflei”. De asemenea, se dovedeste ca acest tip de
cremene a fost ravnit nu numai de strimosii nostri indepartati. In secolele al XVIII-lea si al
XIX-lea a fost folositd la fabricarea lacatelor pentru arme de foc. Astazi ia forma unor
decoratiuni elegante. Muzeul ,Krzemionki Opatowskie” explicd, de asemenea, relatia
uimitoare dintre naturd si matematica si arata realizarile si descoperirile oamenilor de stiinta
care lucreaza aici. Spre bucuria tuturor exploratorilor, mari si mici, acestia au recreat un
fragment din lume de acum mii de ani. Reconstructia unei asezari neolitice va permite nu
numai s vedeti cum aratau diferitele tipuri de locuinte in acele vremuri, ci si cu putin noroc,
sa aflati singuri ca viata de zi cu zi a oamenilor de atunci era foarte diferitd de a noastra. . Sa
ludm, de exemplu, felurile de mancare. La acea vreme, roata olarului nu ajunsese incad in
aceastd parte a lumii, ceea ce inseamnd ca pentru moment, o pereche de maini iscusite
trebuiau sa faca. Dar pentru tinerii entuziasti ai neoliticului, este evident foarte distractiv. O
piesd de imbracaminte - iata: fir gros aspru. O constructie inteligentd a unui razboaie de
tesut si un set ingenios de greutati. Si dupa aceea, cu rabdare, il joci tesdnd, impingand si
tragand In sus. Ce zici de o ucenicie intr-o bucatarie neoliticd? Ne pare rau, pietrele de
moard mecanice nu existd inca. Dragii mei, va trebui sa zdrobiti si sa sfaramati singuri totul
si apoi sd madcinati, sd macinati si iar s macinati. Este timpul s facem un salt in epoca
timpurie a bronzului. Ai putea folosi n sfarsit o bucatd de metal. Prin urmare, pornim
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fieraria preistorica, ne lucrdm bicepsii si exersdm rabdarea care este o necesitate pentru
metalurgisti. Acestea sunt aventurile neobisnuite si unice care va asteapta la ,,Krzemionki”.
Hai si tu!
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Test de verificare
b

Sunt in jur de ... galerii in complexul minier ,,Krzemionki Opatowskie”.
a. 2000
b. 4000
c. 6000
Cremenea dungata a fost excavata in...
a. mine de adancime mica si mine de nisa
b. mine cu camere si mine de mare adancime cu camere pe piloni
c. toate tipurile de mine mentionate la punctele a) si b)
Care este ordinea cronologica corecta?
a. Epoca Pietrei * Epoca Fierului * Epoca Bronzului
b. Epoca Pietrei * Epoca Bronzului * Epoca Fierului
c. Epoca Bronzului * Epoca Pietrei * Epoca Fierului
Lista UNESCO include...
a. Boomerangul din Pestera Oblazowa
b. Vaza din Bronocice
c. Mina de cremene din Krzemionki Opatowskie

Sugestii pentru activitatile de mai sus:

Fiecare activitate se incheie cu un scurt exercitiu optional cu alegere multipla sau
Adevarat/Fals pentru a verifica si a consolida materialul prezentat elevilor. Acest exercitiu va
aduce un element suplimentar de competitie sau cooperare individuald/de grup. De
asemenea, poate incuraja elevii sa exploreze subiectele mai mult pe cont propriu, oferind
acces la ,,Doriti sa aflati mai multe?”

O altd optiune este expunerea elevilor la acelasi ,,Test de istorie” cu intrebari cu raspunsuri
multiple si afirmatii de tip Adevarat/Fals, ca parte a activitatilor finale de dupa lectie.

Cu toate acestea, dacd un anumit grup de elevi (din cauza varstei, capacitatilor limitate,
problemelor cognitive sau deficientelor) nu este pregatit sa fie provocat de unele elemente
ale prezentarilor de mai sus, atunci, in mod evident, profesorul va modifica/simplifica testul
sau chiar il va omite cu totul.

Incheierea lectiei (dupi efectuarea activititilor din Planurile de Lectie 1-3)

Test de istorie: este un test final cu intrebari cu raspunsuri multiple si afirmatii de tip
Adevarat/Fals, bazate pe prezentarile Planurilor de Lectie 1-3, care urmeaza sa fie efectuate
la sfarsitul lectiei. Profesorul o poate atribui ca sarcind individuala sau in pereche si poate
recompensa persoana/perechea cu cel mai mare punctaj (de exemplu, poate acorda mentiune
de onoare elevilor ca mari exploratori ai istoriei si poate solicita aplauze generale din partea
grupului. Orice fel de simbol legat de istorie este binevenit, aceasta depinzand exclusiv de
politica scolii).

Test de istorie

11.PREISTORIA este...

d)studiul inregistrarilor scrise ale activitatilor umane din trecut
e)studiul evenimentelor Intdmplate Tnainte de introducerea scrisului
f)studiul activitatilor umane fara carti istoric
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12.Bumerangul din Pestera Oblazowa are aproximativ... ani:
d)12000

€)20000

£)23000

13.Bumerangul a fost facut din...

d)colt de mamut

e)lemn si alte materiale

f)os de cerb

14.Cea mai veche roata din lume a fost descoperita in Bronocice in Polonia.
ADEVARAT/FALS

15.Vaza din Bronocice are circa 5500 ani. ADEVARAT/FALS
16.Pe vazi se pot vedea citiva oameni impingand un cirucior. ADEVARAT/FALS
17.Sunt in jur de ... galerii in complexul minier ,,Krzemionki Opatowskie”.
d)2000

€)4000

£)6000

18.Cremenea dungata a fost excavata in...

d)mine de adancime micd si mine de nisa

e)mine cu camere $i mine de mare adancime cu camere pe piloni
ftoate tipurile de mine mentionate la punctele a) si b)

19.Care este ordinea cronologica corecta?

d)Epoca Pietrei * Epoca Fierului * Epoca Bronzului

e)Epoca Pietrei * Epoca Bronzului * Epoca Fierului

f)Epoca Bronzului * Epoca Pietrei * Epoca Fierului

20.Lista UNESCO include...

d)Boomerangul din Pestera Oblazowa

e)Vaza din Bronocice

f)Mina de cremene din Krzemionki Opatowskie

Raspunsuri corecte:

11.B

12.C

13.A

14.Fals (cea mai veche imagine a rotii)

15.Adevarat

16.Fals (nu sunt oameni pictati pe vaza)

17.B

18.C

19.B

20.C

O alta activitate care se poate face la incheierea lectiei este dupd cum urmeaza: profesorul
poate incuraja elevii sa-si impdrtaseasca reactiile si comentariile, sa provoace o dezbatere
ulterioara pe tema in discutie si, evident, sd afle mai multe despre subiect prin link-urile saul
materialele sugerate si sd le ceara elevilor sa prezinte feedback cu privire la urmaitoarea
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lectie. Acest lucru poate servi si ca ocazie ca elevii sa-si creeze propriile mini-prezentari de
istorie care sd le suscite in continuare atat interesele educationale, cat si autonomia
personala.

Concluzii/remarci suplimentare care pot apirea in procesul de invitare.

Studiul istoriei si preistoriei are nevoie de sprijin din ce in ce mai mare care sd vind din
diferite domenii ale stiinte1 moderne pentru a intelege trecutul uman. Elevii ar trebui sa vada
valoarea educationald 1n analiza hartilor, imaginilor, datelor versatile din intreaga lume
impreund cu numele culturilor arheologice antice si rutele migratiilor umane. Cine au fost
oamenii din trecut ale cdror artefacte si ramasite osoase le analizdm astdzi prin intermediul
tehnologiei moderne, arheologiei, geneticii, lingvisticii si atator alte ramuri ale stiintei? Cum|
era de fapt sa traiesti atunci? A studia istoria este ca un puzzle cu mii de piese sau un labirint
intunecat pe care incerci sa-1 explorezi doar cu o luménare Tn méana. Si cand vine vorba de
tinerii care Invatd, este important sa mentinem elevii interesati de subiect intr-un mod
stimulant si dinamic si sd evitati sd-i coplesiti cu prea multe nume si date stiintifice
sofisticate, asa cum s-a afirmat mai inainte. In fine, cum rimane cu asa-zisii oameni neauziti,
necunoscuti sau uitati din istorie? S& ne gandim si la oamenii din trecut ca la marea
majoritate a ,,eroilor tacuti ai istoriei”, uneori total umbriti de marile nume sau ,,marii eroi”
de care sunt atat de pline cartile noastre de istorie. S-ar putea sd incercdm sd-i vedem
confruntandu-se cu provocarile vietii de zi cu zi din trecut cu mult curaj, determinare si
ingeniozitate, care pot deveni inspiratie si pentru vremurile noastre moderne.

Evaluare

Un posibil instrument de evaluare este transformarea si utilizarea testului de verificare
mentionat mai sus intr-un test de istorie. O altd idee evidenta este de a verifica daca elevii
s-au familiarizat cu anumiti termeni si fapte, punandu-le dupa aceea anumite intrebari legate
de continutul lectiei (se aplica si in cazul performantelor elevilor monitorizate de profesor pe
toatd durata lectiei). In cele din urma este, de asemenea, un semn al progresului ca elevii si
aprecieze cu adevarat valoarea si sa profite de aceasta ,,abordare interdisciplinara” in
eforturile lor educationale ulterioare si sa-si demonstreze capacitatea de a combina Impreuna
volumul de cunostinte si abilitati de la diferite domenii de studiu ca parte a acestei experiente
educationale.

34). CUM SA CREEZI O UNIUNE DE SUCCES INTRE TARI?
COMMONWEALTH-UL POLONO-LITUANIAN - UN ,,PROIECT EUROPEAN”
ISTORIC INTERESANT (PARTEA 1)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE 4

Subiect: Cum si creezi o uniune de succes intre tiri? Commonwealth-ul

polono-lituanian — un ,,proiect european” istoric interesant (PARTEA 1)

Nota:

Elevii pe care-i aveti la clasa pot avea grade diferit ale dizabilittii precum si nevoi diverse.

Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrdri si/sau limbajul semnelor.

Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati si creati

materiale si in Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un

format prietenos, iar pentru copiii cu autism, pastrati legdtura cu parintii sai: acestia pot
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ajuta la identificarea nevoilor acestor elevi. Dacd aveti de-a face cu copii care au alte
limitari cognitive, adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare.

Familiarizati-va cu principiile Designului Universal pentru Invitare pe care le veti gisi
urmand link-ul de mai jos:
https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-lear

ning),
pe care apoi aplicati-le 1n lectiile de la clasa.

Disciplina:Istorie
Durata: 1 ora de clasa (45 minute)
Varsta: elevi de la 12 ani in sus

Obiective:

. Elevii Invatd despre anumite aspecte ale istoriei Commonwealth-ului
polono-lituanian cu scopul de a prezenta si analiza factorii majori care contribuie la o
uniune politica de succes dintr-o perspectiva istorica.

. Elevii invatd s aplice critic (in masura capacitatii lor limitate) un set de instrumente
ale ,.tinerilor istorici” pentru a lega trecutul cu problemele si provocarile timpurilor moderne
ale unificarii/integrarii europene.

Finalitati:

Elevii vor recunoaste mai bine spectrul de fenomene pozitive si negative legate de tema
integrarii politice, culturale si economice intre diferite tari, pe baza dovezilor istorice
prezentate si a problemelor contemporane din UE (in functie de gradul variat de
congtientizare al elevilor si interesul personal). Acestia vor identifica mai bine si mai repede
posibile probleme, precum si solutii si baze comune care leaga cu succes tarile vecine si le
stimuleazd cooperarea. De asemenea, lectia este conceputa ca un stimul educational pentru
elevi pentru a lega trecutul de prezent prin intermediul unor paralele si comparatii.

Materiale:

Materialele sunt prezentate prin intermediul unor sabloane de prezentare populare,
accesibile si selectate individual (de exemplu, sabloane de istorie ,,Canva”) si care pot fi
afisate pe diverse dispozitive digitale. Prezentdrile includ texte, imagini, filme si exercitii
sub formad de diapozitive educationale creative. Imaginile si textele ar trebui sa apara
insotite de animatii, videoclipuri si muzicd/subtitrdri pentru o prezentare cu adevdrat
captivanta. Prezentarea ar trebui sd le dea elevilor sansa de a interactiona cu materialele
prezente in aceasta. Totodatd, aceste materiale ar putea fi transformate intr-un fel de site
interactiv cu continut in pdf si printabil sub forma de pliante.

Activitati

- Elevii trebuie sa cunoasca faptele de baza referitoare la Commonwealth-ul
Polono-Lituanian, cunoscut oficial ca Regatul Poloniei si Marele Ducat al Lituaniei.
Urmatoarele informatii pot servi drept introducere:

In 1569 a fost infiintat un nou stat in Sejm (Parlamentul) din Lublin. Coroana Regatului
Poloniei si Marele Ducat al Lituaniei au fuzionat pentru a forma Commonwealth-ul
polono-lituanian (Rzeczpospolita Obojga Narodow in poloneza).

Uniunea personald anterioard (din 1386) intre tari s-a transformat intr-o adevaratd uniune.
Din acel moment, ambele state au Impartdsit acelasi monarh, Sejm si politicad externa.
Birourile centrale si funciare, trezoreria, armata iar justitia trebuia sa fie separata. Nobilii
lituanieni si ruteni au fost polonizati de-a lungul timpului. In practica insi, separatia dintre
Coroana si Lituania nu fusese niciodatd estompata si toate diferentele si traditiile etnice,
religioase si culturale au fost respectate reciproc. Commonwealth (in special partea de est) a
fost locuitd de reprezentanti ai diferitelor nationalitati, vorbind diferite limbi si fiind
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reprezentanti ai diferitelor religii si credinte. Ei au inclus polonezi, lituanieni, rusi, germani,
evrei, armeni, tatari, valahi si altii.

O toleranta religioasa largd a prevalat in Polonia din aceste vremuri. Loialitatea fata de
Commonwealth era cel mai important lucru. Prin urmare, in afard de romano-catolici, multi
nobili au fost calvini (in principal in Prusia si Livonia), ortodocsi (descendenti ai boierilor
ruteni) sau chiar musulmani (tatari).

Commonwealth-ul a fost una dintre cele mai mari si mai populate tari din Europa din
secolele al XVI-lea si al XVII-lea. Pe cea mai mare iIntindere teritoriald, la inceputul
secolului al XVII-lea, a acoperit aproape 1.000.000 km2 si, din 1618, sustinea o populatie
multietnica de aproape 12 milioane.

Commonwealth-ul avea multe caracteristici unice printre statele contemporane. Sistemul
sau politic era caracterizat de un control strict al monarhilor si al puterii acestora (acestia
erau alesi si trebuiau sd confirme legile si garantiile anterioare de privilegii si libertati ale
clasei conducatoare - nobilimea sau nobilimea Commonwealth. Parlamentul (Sejm)
reprezenta aproximativ 10% din populatia totald, ceea ce a fost un record absolut al
vremurilor Acest sistem de guvernare a fost un precursor al conceptelor moderne de
democratie, monarhie constitutionala si federatie.

Dupa multe decenii de prosperitate, Commonwealth-ul a intrat intr-o perioada de declin
politic, militar si economic. Slabiciunea sa crescanda (in special incapacitatea si lipsa de
dorinta de a se adapta la vremurile in schimbare din Europa) a condus la impdrtirea sa de
catre Austria, Prusia si Rusia la sfarsitul secolului al XVIII-lea. Cu putin timp inainte de
caderea sa, Commonwealth-ul a desfasurat un efort masiv de reforma si a adoptat
Constitutia din 3 mai (1791), care a fost prima constitutie codificatd din istoria europeand
moderna si a doua din istoria lumii moderne dupa Constitutia Statelor Unite. Din pacate, era
prea tarziu, iar Commonwealth-ul a fost in cele din urma distrus de cei trei vecini agresivi ai
sdi: cele 3 superputeri.

Este recomandat ca profesorul sa simplifice termenii stiintifici si/sau sd evite
supraincarcarea elevilor cu prea multa ,discutie stiintificd”, In functie de varsta lor,
cunostintele generale si abilitatile cognitive.

Introducerea de mai sus poate include, de asemenea, urmatoarele componente:
Stema reprezentind Commonwealth-ul si Steagul Regal
https://en.wikipedia.org/wiki/Polish%E?2%80%93Lithuanian_Commeonwe
alth#/media/File:Coat_of arms_of the_ Polish-Lithuanian_Commonwealth
SVg
https://en.wikipedia.org/wiki/Polish%KE?2%80%93Lithuanian_Commonwe
alth#/media/File:Chor% C4%85giew_kr%C3%B3lewska kr%C3%B3la_

Zygmunta III Wazy.svg
Harta Commonwealth-ului din
trecuthttps://en.wikipedia.org/wiki/Polish%E2%80%93Lithuanian_Commonwealth#/
media/File:Polish-Lithuanian_Commonwealth _in_1619.PNG

Teritoriile Commonwealth-ului in comparatie cu harta moderna a Europei Centrale si
de Est
https://en.wikipedia.org/wiki/File: Polish-Lithuanian_Commonwealth_at_its maximu

m_extent.svg B B -
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Desfasurarea lectiei si resursele web (ce vor fi transferate si/sau modificate in
sabloanele ,,Istoria Canva” in procesul desfasurarii lectiei)

Prezentare

Introducere

Urmatorul videoclip prezinta Distinctia Patrimoniului European 2015 acordatd Actului
Uniunii Lublin din 1569 si explica in detaliu importanta, mostenirea si valorile universale
ale Uniunii 1n raport cu UE. Elevii sunt incurajati sd se concentreze asupra factorilor care au
contribuit la crearea Uniunii, in special pe cei care au permis dezvoltarea pasnicd si
cooperarea in cadrul statului multietnic. Linkul catre videoclip este oferit mai jos.
https://www.youtube.com/watch?v=vaA9n4{58Tw

Iata transcrierea videclipului (cu mici parti omise):

Lublin este cel mai mare oras din partea de est a Poloniei, chiar la marginea granitei Uniunii
Europene cu Ucraina si Belarus. La 1 iulie 1569 a avut loc semnarea Uniunii de la Lublin,
ceea ce a Tnsemnat pentru prima datd in istoria europeand unirea a doua tari diferite intr-un
singur stat fard razboaie (asadar In urma unui proces pasnic). Regatul Poloniei si Marele
Ducat al Lituaniei realizau o comunitate a ambelor natiuni. Actul a fost consfintit in
Castelul Lublin chiar in Capela Sfintei Treimi si in timpul reuniunii parlamentelor polonez
cu cel lituanian. Aceasta capeld este una dintre cele mai importante, frumoase si pretioase
monumente de artd medievald nu numai din Polonia, ci si din intreaga Europa. Este foarte
importanta pentru istoria intregii Europe, deoarece in aceasta arhitectura gotica tipica pentru
arta occidentald se gasesc picturi rutene bizantine care se gasesc in est. Este un loc in care
cele doud mari traditii culturale, cea a Occidentului latin si cea a Orientului bizantin se
intalnesc si se amestecd. Este un exemplu de toleranta religioasa reciproca si de coexistenta
a diferitelor culturi si confesiuni. Pentru cd aici a fost intotdeauna Biserica
Romano-Catolica, iar frescele sunt tipice pentru stilul ortodox. Aceastd combinatie este
foarte originald si unica. Cel mai important factor despre Uniunea de la Lublin este exact
acelasi cand vine vorba de Uniunea Europeand pe care o avem astdzi. A fost deschiderea
catre diferite religii, natiuni diferite si a existat un angajament puternic fatd de ideea ca
cooperarea pasnica este mult mai bund decat razboiul si conflictele. Orasul Lublin a fost
nominalizat pentru a primi distinctia de patrimoniu european, dar cu o atentie deosebita
acordata celor trei locuri din orasul nostru. Este Castelul Lublin si mai ales Capela Sfanta
Treime unde a fost semnata Unirea. Este Biserica si Manastirea Dominicana unde a avut loc
slujba imediat dupa semnarea Unirii si este monumentul care este situat in Piata Lituaniei,
chiar in centrul orasului, pentru a comemora Unirea. Cred cd istoria Lublinului este un
exemplu de tolerantd intre oameni de diferite nationalitdti si confesiuni, iar in prezent este
foarte important, pentru ca multi oameni, multi catolici si reprezentanti ai Bisericii
Ortodoxe, Islamului, [udaismului, au ajuns in Lublin si au trdit aici in pace, fara razboaie.
[Muzica]

Sugeram ca exemplu urmatorul set de intrebari in vederea discutiei ulterioare cu elevii:

-Ai mai auzit de Uniunea Lublin [Commonwealth-ul Polono-Lituanian]?

-Poti arata locatia orasului Lublin pe harta? De care tari este aproape?

-Iti amintesti ce fel de stiluri de arta poti gisi in Capela Sfanta Treime a Castelului Lublin?
-Ce Inseamna asta?

-Ce nationalitdti (in introducere) si confesiuni (in videoclip) sunt mentionate in legatura cu
convietuirea si cooperarea pasnica? Cum a fost posibil?

De ce crezi ca Uniunea de la Lublin [Commonwealth-ul Polono-Lituanian] a fost un succes
atat de mare?

-Ar f1 mai usor sau mai greu sa creez o astfel de uniune astazi?
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-Este UE un succes In viziunea dumneavoastrd? Stiti cu ce fel de probleme se confrunta in
zilele noastre?

Sugestii pentru activitatile de mai sus:

Fiecare activitate se incheie cu un scurt exercitiu optional cu alegere multipld sau
Adevarat/Fals pentru a verifica si a consolida materialul prezentat elevilor. Acest exercitiu
va aduce un element suplimentar de competitie sau cooperare individuald/de grup. De
asemenea, poate Incuraja elevii s exploreze subiectele mai mult pe cont propriu, oferind
acces la ,,Doriti sa aflati mai multe?”

O alta optiune este expunerea elevilor la acelasi ,,Test de istorie” cu intrebari cu raspunsuri
multiple si afirmatii de tip Adevarat/Fals, ca parte a activitatilor finale de dupa lectie.

Cu toate acestea, dacd un anumit grup de elevi (din cauza varstei, capacitatilor limitate,
problemelor cognitive sau deficientelor) nu este pregatit sa fie provocat de unele elemente
ale prezentarilor de mai sus, atunci, in mod evident, profesorul va modifica/simplifica testul
sau chiar il va omite cu totul.

Incheierea lectiei (dupi efectuarea activititilor din Planurile de Lectie 1-3)

Test de istorie: este un test final cu Intrebari cu raspunsuri multiple si afirmatii de tip
Adevarat/Fals, bazate pe prezentarile Planurilor de Lectie 1-3, care urmeaza sa fie efectuate
la sfarsitul lectiei. Profesorul o poate atribui ca sarcina individuald sau 1n pereche si poate
recompensa persoana/perechea cu cel mai mare punctaj (de exemplu, poate acorda mentiune
de onoare elevilor ca mari exploratori ai istoriei si poate solicita aplauze generale din partea
grupului. Orice fel de simbol legat de istorie este binevenit, aceasta depinzand exclusiv de
politica scolii).

Test de istorie

1.Commonwealth-ul polono-lituanian a fost...

a)uniune reald intre cele doud tari care impartdsesc acelasi monarh, parlament si politica
externa

b)uniune personald intre ambele tari care Impartasesc acelasi monarh

c)monarhie constitutionald a doua tari independente ca aliate

2.Commonwealth-ul a durat circa... ani:

a)180

b)200

)220

3.Care a fost procentul populatiei care a luat parte la democratia nobild a
Commonwealth-ului?

a)10%

b)30%

¢)50%

4.Commonwealth-ul polono-lituanian acoperea teritoriile actualei Polonie, Lituania,
Letonia, Estonia, Finlanda, Belarus si Ucraina. ADEVARAT/FALS

5.Actul de Unire a oferit tolerantd religioasa in Commonwealth pentru toate confesiunile.
ADEVARAT/FALS

6.Polonia este astizi o tard multietnici la fel ca acum 300 de ani. ADEVARAT/FALS
7.Uniunea de la Lublin din 1569 a fost semnatd dupa ... Intre tari:

a)un razboi indelungat

b)negocieri parlamentare lungi

c)un lung tratat de razboi si pace
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8.Commonwealth a fost in final distrus in(tre):
a)1648-1668

b)1772

c)1793-1795

9.Distinctia patrimoniului european a fost acordata...
a)Castelului Lublin

b)Orasului Lublin

c)Actului de Unire de la Lublin

10.Constitutia din data de 3 mai (1791) a fost... constitutie codificata in istoria europeana
moderna.

a)prima

b)a doua

c)a treia

Raspunsuri corecte:

1L.A

2.C

3.A

4.Fals (nu Finlanda)

5.Adevarat

6.Fals (95% polonezi)

7.B

8.C

9.C

10.A

O alta activitate care se poate face la incheierea lectiei este dupa cum urmeaza: profesorul

poate incuraja elevii sa-si Impartaseasca reactiile si comentariile, sd provoace o dezbatere

ulterioard pe tema 1n discutie si, evident, sd afle mai multe despre subiect prin link-urile sau

materialele sugerate si sa le ceara elevilor sa prezinte feedback cu privire la urmatoarea

lectie. Acest lucru poate servi si ca ocazie ca elevii sa-si creeze propriile mini-prezentari de

istorie care sd le suscite in continuare atdt interesele educationale, cat si autonomia

personala.

Evaluare
Un posibil instrument de evaluare este transformarea si utilizarea testului de
verificare mentionat mai sus Intr-un test de istorie. O altd idee evidenta este de a
verifica daca elevii s-au familiarizat cu anumiti termeni si fapte, punandu-le dupa
aceea anumite intrebari legate de continutul lectiei (se aplicd si in cazul
performantelor elevilor monitorizate de profesor pe toati durata lectiei). In cele din
urma este, de asemenea, un semn al progresului ca elevii sa aprecieze cu adevarat
valoarea si sd profite de aceastd ,abordare interdisciplinard” in eforturile lor
educationale ulterioare si sa-si demonstreze capacitatea de a combina mpreund
volumul de cunostinte si abilitati de la diferite domenii de studiu ca parte a acestei
experiente educationale.

35) CUM SA CREEZI O UNIUNE DE SUCCES INTRE TARI?
COMMONWEALTH-UL POLONO-LITUANIAN - UN ,,PROIECT EUROPEAN”
ISTORIC INTERESANT (PARTEA 2)
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Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate

PLAN DE LECTIE 5

Subiect: Cum si creezi o uniune de succes intre tiri? Commonwealth-ul
polono-lituanian — un ,,proiect european” istoric interesant (PARTEA 2)

Nota:

Elevii pe care-i aveti la clasa pot avea grade diferit ale dizabilitétii precum si nevoi diverse.
Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrdri si/sau limbajul semnelor.
Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati si creati
materiale si in Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un
format prietenos, iar pentru copiii cu autism, pastrati legatura cu parintii sdi: acestia pot
ajuta la identificarea nevoilor acestor elevi. Dacd aveti de-a face cu copii care au alte
limitari cognitive, adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare.

Familiarizati-va cu principiile Designului Universal pentru Invitare pe care le veti gasi
urmand link-ul de mai jos pe care apoi aplicati-le in lectiille de la clasa.L;

https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-lear
ning),

Disciplina: Istorie
Durata: 1 ora de clasa (45 minute)
Varsta: elevi de la 12 ani in sus

Obiective:
. Elevii 1nvata despre anumite aspecte ale istoriei Commonwealth-ului
polono-lituanian cu scopul de a prezenta si analiza factorii majori care contribuie la o
uniune politica de succes dintr-o perspectiva istorica.
* Elevii invatd sd aplice critic (in limita capacitatilor lor limitate) un set de
instrumente ale ,.tinerilor istorici” pentru a lega trecutul de problemele si provocarile
timpurilor moderne ale unificarii/integrarii europene.

Finalitati:

Elevii vor recunoaste mai bine spectrul de fenomene pozitive si negative legate de tema
integrarii politice, culturale si economice intre diferite tari, pe baza dovezilor istorice
prezentate si a problemelor contemporane din UE (in functie de gradul variat de
constientizare al elevilor si interesul personal). Acestia vor identifica mai bine si mai repede
posibile probleme, precum si solutii si baze comune care leaga cu succes tdrile vecine si le
stimuleaza cooperarea. De asemenea, lectia este conceputd ca un stimul educational pentru
elevi pentru a lega trecutul de prezent prin intermediul unor paralele si comparatii.

Materiale:

Materialele sunt prezentate prin intermediul unor sabloane de prezentare populare,
accesibile si selectate individual (de exemplu, sabloane de istorie ,,Canva”) si care pot fi
afisate pe diverse dispozitive digitale. Prezentarile includ texte, imagini, filme si exercitii
sub forma de diapozitive educationale creative. Imaginile si textele ar trebui sa apara
insotite de animatii, videoclipuri si muzicd/subtitrari pentru o prezentare cu adevarat
captivantd. Prezentarea ar trebui sd le dea elevilor sansa de a interactiona cu materialele
prezente in aceasta. Totodatd, aceste materiale ar putea fi transformate intr-un fel de site
interactiv cu continut in pdf si printabil sub forma de pliante.

Activitati pregatitoare
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Elevii trebuie sa cunoasca faptele de baza referitoare la Commonwealth-ul
polono-lituanian, cunoscut oficial ca Regatul Poloniei si Marele Ducat al Lituaniei.
Urmatoarele informatii pot servi drept introducere:

In 1569 a fost infiintat un nou stat in Sejm (Parlamentul) din Lublin. Coroana Regatului
Poloniei si Marele Ducat al Lituaniei au fuzionat pentru a forma Commonwealth-ul
polonez-lituanian (Rzeczpospolita Obojga Narodow in poloneza).

Uniunea particulara anterioara (din 1386) Intre tari s-a transformat intr-o adevaratd uniune.
Din acel moment, ambele state au impartasit acelasi monarh, Sejm si politica externa.
Biroul central si funciar, trezoreria, armata si justitia urmau sd fie separate. Nobilii
lituanieni si ruteni au fost polonizati de-a lungul timpului. In practica, insa, separatia dintre
Coroand si Lituania nu fusese niciodata estompata si toate diferentele si traditiile etnice,
religioase si culturale au fost respectate reciproc.

Spatiul Commonwealth (in special partea de est) a fost locuit de reprezentanti ai diferitelor
nationalitdti, vorbind diferite limbi si fiind reprezentanti ai diferitelor religii si credinte. Ei
au inclus polonezi, lituanieni, rusi, germani, evrei, armeni, tatari, valahi si altii.

O tolerantd religioasda mare a prevalat in Polonia din acele vremuri. Loialitatea fata de
Commonwealth era cel mai important lucru. Prin urmare, in afard de romano-catolici, multi
nobili erau calvini (in principal in Prusia si Livonia), ortodocsi (descendentii boierilor
ruteni) sau chiar musulmani (tatarii).

Commonwealth-ul a fost una dintre cele mai mari si mai populate tari din Europa din
secolele al XVI-lea si al XVII-lea. Pe cea mai mare intindere teritoriald, la inceputul
secolului al XVII-lea, a acoperit aproape 1.000.000 km2 si, din 1618, sustinea o populatie
multietnicd de aproape 12 milioane.

Commonwealth-ul avea multe caracteristici unice printre statele contemporane. Sistemul
sau politic era caracterizat de un control strict al monarhilor si al puterii acestora (acestia
erau alesi si trebuiau sd confirme legile si garantiile anterioare de privilegii si libertati ale
clasei conducatoare - nobilimea sau nobilimea Commonwealth. Parlamentul (Sejm)
reprezenta aproximativ 10% din populatia totald, ceea ce a fost un record absolut al
vremurilor Acest sistem de guvernare a fost un precursor al conceptelor moderne de
democratie, monarhie constitutionala si federatie.

Dupa multe decenii de prosperitate, Commonwealth-ul a intrat intr-o perioada de declin
politic, militar si economic. Slabiciunea sa crescanda (in special incapacitatea si lipsa de
dorintd de a se adapta la vremurile in schimbare din Europa) a condus la impartirea sa de
catre Austria, Prusia si Rusia la sféarsitul secolului al XVIII-lea. Cu putin timp inainte de
caderea sa, Commonwealth-ul a desfasurat un efort masiv de reforma si a adoptat
Constitutia din 3 mai (1791), care a fost prima constitutie codificata din istoria europeana
moderna si a doua din istoria lumii moderne dupa Constitutia Statelor Unite. Din pacate, era
prea tarziu, iar Commonwealth-ul a fost in cele din urma distrus de cei trei vecini agresivi ai
sdi: cele 3 superputeri.

Este recomandat ca profesorul sa simplifice termenii stiintifici si/sau sd evite
supraincdrcarea elevilor cu prea multd ,discutie stiintifica”, in functie de varsta lor,
cunostintele generale si abilitétile cognitive.

Introducerea de mai sus poate include, de asemenea, urmatoarele componente:
Stema reprezentdnd Commonwealth-ul si Steagul Regal

https://en.wikipedia.org/wiki/Polish%E2%80%93 Lithuanian_Commonwealth#/
media/File:Coat of arms of the Polish-Lithuanian Commonwealth.sv
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https://en.wikipedia.org/wiki/Polish%E2%80%93Lithuanian_Commonwealth#/
media/File:Chor%C4%85giew_kr%C3%B3lewska kr%C3%B3la Zygmunta |

II_Wazy.svg
- Harta Commonwealth-ului din trecut

https://en.wikipedia.org/wiki/Polish%E2%80%93 Lithuanian Commonwealth#/media/File:
Polish-Lithuanian_Commonwealth_in_1619.PNG

Teritoriile Commonwealth-ului in comparatie cu harta modernd a Europei Centrale si de Est
https://en.wikipedia.org/wiki/File:Polish-Lithuanian Commonwealth at its maximum ext
ent.svg

Desfasurarea lectiei si resursele web (ce vor fi transferate si/sau modificate in
sabloanele ,,Istoria Canva” in procesul desfasurarii lectiei)

Prezentare
Introducere

Prezentarea unui alt videoclip care discutda subiectul ,,Comunitatea culturilor diverse:
patrimoniul Poloniei”:

Un istoric britanic, profesorul Norman Davies (care s-a indragostit literalmente si este
fascinat de istoria poloneza si care, de asemenea, scrie carti de istorie foarte populare]
va prezenta lumii ideile sale despre mostenirea istorica poloneza. Istoricul va reliefa in
special traditiile poloneze provenite din Commonwealth, cu o istorie a democratiei in
contextul Europei moderne. Elevilor li se da din nou o sarcina similard, ca si in cazul
primului  videoclip, anume a se concentra  asupra  principalelor
puncte/argumente/trasaturi speciale care apartin Commonwealth-ului. Elevii trebuie
incurajati, de asemenea, sd ia notite (dacd este posibil) In timp ce vizioneaza
videoclipul.

Linkul catre videoclip este oferit mai jos.

https://www.youtube.com/watch?v=H17t19eXy88

Iata transcrierea videclipului (cu mici parti omise):

Res Publica Serenissima — ,,Cea mai senind Republicd” a fost un stat extraordinar dupa
orice standard in istoria europeana. A functionat din 1570 pana in 1793-95, 223 de ani. Era
format din doud parti: Korona sau tinuturile coroanei Poloniei si Marele Ducat al Lituaniei.
Korona a constat partial din vechiul regat al Poloniei plus intreaga Ucraina. Marele Ducat a
fost format din Lituania moderna, plus tot ceea ce este actualul Belarus. Limbile oficiale ale
Koronei, regatul Poloniei, erau latina si poloneza. Limba oficiald a Marelui Ducat al
Lituaniei era Russki sau Rutena intr-o forma care este acum cunoscutd sub numele de
Belarusa Veche. Cel mai bun titlu pentru acest sistem este, cred, democratia nobila. Desigur,
in secolele XVI-XVII, nu a existat o democratie in stil modern la care participau toti
locuitorii. Nobilii care puteau participa formau 10% din populatie; dar chiar si asa, este de
cateva ori mai mult decat numarul persoanelor care puteau participa la politica in regatul
Angliei! Cele mai extraordinare au fost insa alegerile regale. In epoca monarhiei, ideea ci
un rege ar putea fi ales era ridicold! Si totusi, autorii ,,Rzeczpospolita” (Commonwealth) de
la mijlocul secolului al XVI-lea, dintre care unii erau savanti foarte distinsi ai Renasterii, au
vrut in mod deliberat si evite un sistem imperial in care ar exista un rege sau un imparat. in
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schimb, ei doreau un director executiv care sd fie ales si sd depinda numai de cetateni,
intr-un fel in care regele ales al acestui stat era echivalentul, probabil, al viitorilor presedinti
ai Statelor Unite. Esenta acestui stat era multinationald: multe limbi, multe religii, multe
culturi, multe natiuni. Este absolut clar ca acest Commonwealth continea si proteja o mare
varietate de religii, de la romano-catolicism, ortodoxia bizantind, pana la religiile
greco-catolice, protestante: calvini si luterani, si apoi o populatie evreiasca foarte mare cu
diferite ramuri ale iudaismului si, bineinteles, musulmanii. A existat o comunitate
semnificativa de tatari musulmani in Est, in special in Marele Ducat al Lituaniei. S-a format
Commonwealth-ul... acesta a luat nastere in 1572, in anul Ajunul Noptii Sfantului
Bartolomeu — teribilul masacru de la Paris unde 20.000 de protestanti francezi au fost ucisi.
Si reactia in Commonwealth a fost formarea unei ligi, o ligd solemna, care a jurat ca nicio
diferentd de religie nu va duce la violenta. Apoi, la mijlocul secolului al XVII-lea, vine
marea catastrofd sau ceea ce este cunoscut in poloneza drept ,,Potopul” (the Deluge), cand
Commonwealth-ul a fost invadat de suedezi. Armatele suedeze marsaluiesc in sus si 1n jos;
cazacii din Ucraina si, bineinteles, armatele moscovite (ruse) — din est. In cei 20 de ani
dintre 1648 si 1668, aproximativ un sfert din populatie a fost ucisa. Toti au murit In urma
razboiului si a ciumei. Economia statului a fost foarte afectatd si nici Marele Sobieski nu a
putut sa salveze treburile interne ale statului. Vechea Republica, asa cum se numeste uneori,
a fost distrusa in 1795 si nu a mai existat un stat polonez independent timp de 123 de ani —
pand 1n 1918 — adica pand in secolul al XX-lea... O perioada atat de lunga, cand mostenirea
a fost diluati, dar nu a fost niciodati uitati. In opinia mea, memoria vechiului
Commonwealth este extrem de importanta pentru tinerii polonezi. Pana la al Doilea Razboi
Mondial, Polonia a fost o tard multinationald. Polonezii, adicd vorbitorii de poloneza (de
obicei polonezi romano-catolici), erau doar 2/3 din populatie, asa ca unul din trei cetdteni
polonezi nu era polonez. Si era foarte obisnuit ca oameni de nationalitati diferite, religii
diferite, culturi diferite sa se amestece si indiferent dacd erai catolic sau evreu, protestant
sau ortodox, erai obisnuit sd traiesti cu vecini de religii si culturi diferite. Acest lucru a fost
schimbat artificial in timpul celui de-al Doilea Razboi Mondial. Populatia evreiasca a fost
ucisd de nazisti, granitele de est au fost schimbate, astfel Incat majoritatea ucrainenilor si
belarusilor au fost exclusi, iar germanii din vestul Poloniei au fost expulzati. Asa ca Polonia
modernd contemporand este artificial poloneza. Este tara cea mai omogend din punct de
vedere etnic din intreaga Europa si este foarte nefireasca. Si cred ca ar trebui ca tinerii
poloni sa-si inteleagd originile si sa inteleaga viata In Uniunea Europeana, unde exista zeci
de nationalitati, zeci de limbi, zeci de culturi. Apoi, ei pot privi propriul lor trecut, acest
trecut bogat interesant al Poloniei si Lituaniei si pot vedea un model care, intr-un fel, se
aplica propriei lor conditii.

Sugeriam ca exemplu urmitorul set de intrebari in vederea discutiei ulterioare cu
elevii:

-Poti sa ardti pe harta toate tarile mentionate?

- Cat a durat Commonwealth-ul? Cand a fost distrus?

-Crezi cd multi oameni 1si amintesc/doresc sa-si aminteasca trecutul tarii lor?

-Este important pentru identitatea voastra sa va cunoasteti istoria nationala?

-Cum s-a intdmplat ca Polonia multinationala sd devind aproape 100% poloneza dupa al

Doilea Razboi Mondial?

-Cum 1intelegeti motto-ul Commonwealth-ului polonez-lituanian (scris in Actul Uniunii)?
»NOI, OAMENII, QREAM ACEASTA UNIUNE, IN CALITATE DE PERSOANE
LIBERE SI EGALE INTRE NOL...”

Sugestii pentru activitatile de mai sus:
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Fiecare activitate se incheie cu un scurt exercitiu optional cu alegere multipld sau
Adevarat/Fals pentru a verifica si a consolida materialul prezentat elevilor. Acest
exercitiu va aduce un element suplimentar de competitie sau cooperare individuald/de
grup. De asemenea, poate incuraja elevii sd exploreze subiectele mai mult pe cont
propriu, oferind acces la ,,Doriti sa aflati mai multe?”
O altd optiune este expunerea elevilor la acelasi ,,Test de istorie” cu intrebdri cu
raspunsuri multiple si afirmatii de tip Adevarat/Fals, ca parte a activitdtilor finale de
dupa lectie.
Cu toate acestea, dacad un anumit grup de elevi (din cauza varstei, capacitatilor limitate,
problemelor cognitive sau deficientelor) nu este pregatit sa fie provocat de unele elemente
ale prezentarilor de mai sus, atunci, in mod evident, profesorul va modifica/simplifica testul
sau chiar il va omite cu totul.

incheierea lectiei (dupi efectuarea activititilor din Planurile de Lectie 4-6)

Test de istorie: este un test final cu intrebari cu raspunsuri multiple si afirmatii de tip
Adevarat/Fals, bazate pe prezentarile Planurilor de Lectie 4-6, care urmeaza sa fie efectuate
la sfarsitul lectiei. Profesorul o poate atribui ca sarcina individuald sau in pereche si poate
recompensa persoana/perechea cu cel mai mare punctaj (de exemplu, poate acorda mentiune
de onoare elevilor ca mari exploratori ai istoriei si poate solicita aplauze generale din partea
grupului. Orice fel de simbol legat de istorie este binevenit, aceasta depinzand exclusiv de
politica scolii).

Test de istorie

1.Commonwealth-ul polono-lituanian a fost...

a)uniune reald Intre cele doud tari care impartasesc acelasi monarh, parlament si politica
externa

b)uniune personald intre ambele tari care impartasesc acelasi monarh

c)monarhie constitutionala a doua tari independente ca aliate

2.Commonwealth-ul a durat circa... ani:

a)180

b)200

)220

3.Care a fost procentul populatiei care a luat parte la democratia nobild a
Commonwealth-ului?

a)10%

b)30%

¢)50%

4.Commonwealth-ul polono-lituanian acoperea teritoriile actualei Polonie, Lituania,
Letonia, Estonia, Finlanda, Belarus si Ucraina. ADEVARAT/FALS

5.Actul de Unire a oferit tolerantd religioasa in Commonwealth pentru toate confesiunile.
ADEVARAT/FALS

6.Polonia este astizi o tard multietnici la fel ca acum 300 de ani. ADEVARAT/FALS
7.Uniunea de la Lublin din 1569 a fost semnata dupa ... Intre tari:

a)un razboi indelungat

b)negocieri parlamentare lungi

c)un lung tratat de razboi si pace

8.Commonwealth a fost in final distrus in(tre):

a)1648-1668
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b)1772

c)1793-1795

9.Distinctia patrimoniului european a fost acordata...

a)Castelului Lublin

b)Orasului Lublin

c)Actului de Unire de la Lublin

10.Constitutia din data de 3 mai (1791) a fost... constitutie codificatd in istoria europeana
moderna.

a)prima

b)a doua

C)a treia

Raspunsuri corecte:

1.A

2.C

3.A

4.Fals (nu Finlanda)

5.Adevarat

6.Fals (95% polonezi)

7.B

8.C

9.C

10.A

11.0 altd activitate care se poate face la incheierea lectiei este dupd cum urmeaza:
profesorul poate incuraja elevii sd-si Tmpartaseasca reactiile si comentariile, sd provoace o
dezbatere ulterioard pe tema in discutie si, evident, sa afle mai multe despre subiect prin
link-urile sau materialele sugerate si sa le ceara elevilor sd prezinte feedback cu privire la
urmatoarea lectie.

Acest lucru poate servi si ca ocazie ca elevii sd-si creeze propriile mini-prezentari de istorie
care sa le suscite In continuare atat interesele educationale, cat si autonomia personala.
Evaluare

Un posibil instrument de evaluare este transformarea si utilizarea testului de verificare
mentionat mai sus Intr-un test de istorie. O altd idee evidenta este de a verifica daca elevii
s-au familiarizat cu anumiti termeni si fapte, pundndu-le dupa aceea anumite intrebari legate
de continutul lectiei (se aplica si in cazul performantelor elevilor monitorizate de profesor pe
toata durata lectiei). In cele din urma este, de asemenea, un semn al progresului ca elevii si
aprecieze cu adevdrat valoarea si sa profite de aceasta ,,abordare interdisciplinard” in
eforturile lor educationale ulterioare si sa-si demonstreze capacitatea de a combina Impreuna
volumul de cunostinte si abilitati de la diferite domenii de studiu ca parte a acestei
experiente educationale.

36) CUM SA CREEZI O UNIUNE DE SUCCES INTRE TARI?
COMMONWEALTH-UL POLONO-LITUANIAN - UN ,,PROIECT EUROPEAN”
ISTORIC INTERESANT (PARTEA 3)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitdti cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
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PLAN DE LECTIE 6

Subiect: Cum si creezi o uniune de succes intre tiri? Commonwealth-ul
polono-lituanian — un ,,proiect european” istoric interesant (PARTEA 3)

Nota:

Elevii pe care-1 aveti la clasa pot avea grade diferit ale dizabilitatii precum si nevoi diverse.
Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrdri si/sau limbajul semnelor.
Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati si creati
materiale si in Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un
format prietenos, iar pentru copiii cu autism, pastrati legatura cu parintii sdi: acestia pot
ajuta la identificarea nevoilor acestor elevi. Dacd aveti de-a face cu copii care au alte
limitari cognitive, adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare.

Familiarizati-va cu principiile Designului Universal pentru Invitare pe care le veti gasi
urmand link-ul de mai jos pe care apoi aplicati-le in lectiile de la clasa.:

https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-lear
ning),

Disciplina: Istorie
Durata: 1 ora de clasa (45 minute)
Varsta: elevi de la 12 ani in sus

Obiective:

e Elevii invata despre anumite aspecte ale istoriei Commonwealth-ului polono-lituanian
cu scopul de a prezenta si analiza factorii majori care contribuie la o uniune politica de
succes dintr-o perspectiva istorica.

e Flevii invata sd aplice critic (In limita capacitatilor lor limitate) un set de instrumente
ale ,.tinerilor istorici” pentru a lega trecutul de problemele si provocarile timpurilor
moderne ale unificarii/integrarii europene.

Finalitati:

Elevii vor recunoaste mai bine spectrul de fenomene pozitive si negative legate de
tema integrarii politice, culturale si economice intre diferite tari, pe baza dovezilor
istorice prezentate si a problemelor contemporane din UE (in functie de gradul variat
de constientizare al elevilor si interesul personal). Acestia vor identifica mai bine si
mai repede posibile probleme, precum si solutii si baze comune care leaga cu succes
tarile vecine si le stimuleazd cooperarea. De asemenea, lectia este conceputd ca un
stimul educational pentru elevi pentru a lega trecutul de prezent prin intermediul
unor paralele si comparatii.

Materiale:

Materialele sunt prezentate prin intermediul unor sabloane de prezentare populare,
accesibile si selectate individual (de exemplu, sabloane de istorie ,,Canva”) si care pot fi
afisate pe diverse dispozitive digitale. Prezentdrile includ texte, imagini, filme si exercitii
sub forma de diapozitive educationale creative. Imaginile si textele ar trebui sa apara
insotite de animatii, videoclipuri si muzicd/subtitrari pentru o prezentare cu adevdrat
captivantd. Prezentarea ar trebui sd le dea elevilor sansa de a interactiona cu materialele
prezente in aceasta. Totodatd, aceste materiale ar putea fi transformate intr-un fel de site
interactiv cu continut in pdf si printabil sub forma de pliante.

Activitati pregatitoare
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Elevii trebuie sa cunoasca faptele de baza referitoare la Commonwealth-ul polono-lituanian,
cunoscut oficial ca Regatul Poloniei si Marele Ducat al Lituaniei. Urmétoarele informatii
pot servi drept introducere:

In 1569 a fost infiintat un nou stat in Sejm (Parlamentul) din Lublin. Coroana Regatului
Poloniei si Marele Ducat al Lituaniei au fuzionat pentru a forma Commonwealth-ul
polonez-lituanian (Rzeczpospolita Obojga Narodéw in polonezd).

Uniunea particulard anterioard (din 1386) intre tari s-a transformat Intr-o adevarata uniune.
Din acel moment, ambele state au impartasit acelasi monarh, Sejm si politica externa.
Biroul central si funciar, trezoreria, armata si justitia urmau sa fie separate. Nobilii
lituanieni si ruteni au fost polonizati de-a lungul timpului. In practic, insa, separatia dintre
Coroana si Lituania nu fusese niciodatd estompata si toate diferentele si traditiile etnice,
religioase si culturale au fost respectate reciproc.

Spatiul Commonwealth (in special partea de est) a fost locuit de reprezentanti ai diferitelor
nationalitati, vorbind diferite limbi si fiind reprezentanti ai diferitelor religii si credinte. Ei
au inclus polonezi, lituanieni, rusi, germani, evrei, armeni, tatari, valahi si altii.

O tolerantd religioasd mare a prevalat in Polonia din acele vremuri. Loialitatea fatd de
Commonwealth era cel mai important lucru. Prin urmare, in afara de romano-catolici, multi
nobili erau calvini (in principal in Prusia si Livonia), ortodocsi (descendentii boierilor
ruteni) sau chiar musulmani (tatarii).

Commonwealth-ul a fost una dintre cele mai mari si mai populate tari din Europa din
secolele al XVI-lea si al XVII-lea. Pe cea mai mare iIntindere teritoriald, la inceputul
secolului al XVII-lea, a acoperit aproape 1.000.000 km2 si, din 1618, sustinea o populatie
multietnicd de aproape 12 milioane.

Commonwealth-ul avea multe caracteristici unice printre statele contemporane. Sistemul
sau politic era caracterizat de un control strict al monarhilor si al puterii acestora (acestia
erau alesi si trebuiau sd confirme legile si garantiile anterioare de privilegii si libertati ale
clasei conducatoare - nobilimea sau nobilimea Commonwealth. Parlamentul (Sejm)
reprezenta aproximativ 10% din populatia totald, ceea ce a fost un record absolut al
vremurilor Acest sistem de guvernare a fost un precursor al conceptelor moderne de
democratie, monarhie constitutionala si federatie.

Dupa multe decenii de prosperitate, Commonwealth-ul a intrat intr-o perioada de declin
politic, militar si economic. Slabiciunea sa crescanda (in special incapacitatea si lipsa de
dorintd de a se adapta la vremurile in schimbare din Europa) a condus la impartirea sa de
catre Austria, Prusia si Rusia la sfarsitul secolului al XVIII-lea. Cu putin timp inainte de
cdderea sa, Commonwealth-ul a desfasurat un efort masiv de reforma si a adoptat
Constitutia din 3 mai (1791), care a fost prima constitutie codificatd din istoria europeand
moderna si a doua din istoria lumii moderne dupa Constitutia Statelor Unite. Din pacate, era
prea tarziu, iar Commonwealth-ul a fost in cele din urma distrus de cei trei vecini agresivi ai
sdi: cele 3 superputeri.

Este recomandat ca profesorul sa simplifice termenii stiintifici si/sau sa evite
supraincarcarea elevilor cu prea multa ,discutie stiintificd”, in functie de varsta lor,
cunostintele generale si abilitatile cognitive.

Introducerea de mai sus poate include, de asemenea, urmaitoarele componente:

Stema reprezentdnd Commonwealth-ul si Steagul Regal

https://en.wikipedia.org/wiki/Polish%E2%80%93Lithuanian_Commonwealth

#/media/File:Coat _of arms of the Polish-Lithuanian Commonwealth.svg
https://en.wikipedia.org/wiki/Polish%E2%80%93Lithuanian Commonwealth
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#/media/File:Chor%C4%85giew_kr%C3%B3lewska kr%C3%B3la Zygmun

ta_IIl_Wazy.svg
Harta Commonwealth-ului din trecut

https://en.wikipedia.org/wiki/Polish%E2%80%93Lithuanian Commonwealth#/me-
dia/File:Polish-Lithuanian Commonwealth in 1619.PNG

Teritoriile Commonwealth-ului in comparatie cu harta modernd a Europei Centrale si de Est

https://en.wikipedia.org/wiki/File:Polish-Lithuanian Commonwealth at its maximum

Desfasurarea lectiei si resursele web (ce vor fi transferate si/sau modificate in
sabloanele ,,Istoria Canva” in procesul desfasurarii lectiei)

Prezentare

Introducere

Activitate de simulare:

Imaginati-va urmadtorul scenariu incredibil: avem o sansd unicd de a restaura
Commonwealth-ul polono-lituanian in Europa modernd, cu un potential nou mare!

Trebuie sa lucram ca un grup si sa cream o echipa de succes de negociatori din diferite tari
care faceau parte din Commonwealth.

In primul rand, trebuie sa analizdm din nou:

-Teritoriile Commonwealth-ului in comparatie cu harta modernd a Europei Centrale si de
Est

https://en.wikipedia.org/wiki/File:Polish-Lithuanian Commonwealth at its maximum_ext
ent.svg

-In continuare, toti membrii aleg rolul unui reprezentant (ar trebui sa existe un numar egal
pentru fiecare tard) al unei anumite tari (Polonia, Lituania, Letonia, Estonia, Belarus si
Ucraina) - profesorul poate juca rolul de moderator si de subiect expert;

-Reprezentantii trebuie sa Intocmeasca un raport special despre setul de propuneri ale tarii
pentru a-1 prezenta ulterior la masa negocierilor;

-Raportul trebuie sa includa date importante privind populatia, diversitatea etnica, economie
(de exemplu: PIB), fortele militare, confesiunile religioase, posibilele amenintari la adresa
securitatii internationale si interne si o listd de reguli sugerate de urmat in noul
Commonwealth (Putem crea un nou Act de Unire ca document?);

-Reprezentantii trebuie sd convind asupra celor mai importante 5 principii ale angajarii
Commonwealth pentru toate statele membre;

-Ce zici de problemele actuale si pe care ai dori sa le rezolvam Tmpreuna in primul rand?
-Dar drepturile civile comune?

-Reprezentantii trebuie sd convind in unanimitate asupra formei de guvernare (posibile
solutii: o uniune personald, o uniune monarhica constitutionald, o federatie puternica de
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state independente (cu un guvern federal puternic), o confederatie liberda de state
independente (cu un guvern central slab), o singurd republicd sub forma democratiei
parlamentare, alte forme de guvernare..?);

-Ce zici de Armata?/Buget?/Impozite?/Politica Externd?/Parlament si alegeri? Ar trebui s
avem un singur sistem unit sau institutii separate?

-Incercati sa pregatiti informatii si propuneri pentru cel putin 3 probleme si sa sperim la o
dezbatere interesanta!

-Aruncati o privire la acest site web de simulare a jocului care va poate inspira si imbunatati
performanta:

https://ronroblox.fandom.com/wiki/Polish-Lithuanian_Commonwealth

in mod evident, profesorul trebuie si evalueze capacitatea elevilor de a participa activ la
simulare si, daca este necesar, sd modifice/simplifice sau sa sara peste zone prea solicitante
ale sarcinii. In cazul unor dificultiti mari, o simpla conversatie plicuta intr-un grup poate fi
suficienta pentru a atinge scopul sarcinii.

Sugestii pentru activitatile de mai sus:

Fiecare activitate se incheie cu un scurt exercitiu optional cu alegere multipld sau
Adevarat/Fals pentru a verifica si a consolida materialul prezentat elevilor. Acest exercitiu
va aduce un element suplimentar de competitie sau cooperare individuald/de grup. De
asemenea, poate Incuraja elevii sd exploreze subiectele mai mult pe cont propriu, oferind
acces la ,,Doriti sa aflati mai multe?”

O altd optiune este expunerea elevilor la acelasi ,,Test de istorie” cu intrebari cu raspunsuri
multiple si afirmatii de tip Adevarat/Fals, ca parte a activitatilor finale de dupa lectie.

Cu toate acestea, dacd un anumit grup de elevi (din cauza varstei, capacitdtilor limitate,
problemelor cognitive sau deficientelor) nu este pregatit sa fie provocat de unele elemente
ale prezentarilor de mai sus, atunci, in mod evident, profesorul va modifica/simplifica testul
sau chiar il va omite cu totul

incheierea lectiei (dupi efectuarea activitiitilor din Planurile de Lectie 4-6)

Test de istorie: este un test final cu intrebari cu raspunsuri multiple si afirmatii de tip
Adevarat/Fals, bazate pe prezentarile Planurilor de Lectie 4-6, care urmeaza sa fie efectuate
la sfarsitul lectiei. Profesorul o poate atribui ca sarcina individuald sau in pereche si poate
recompensa persoana/perechea cu cel mai mare punctaj (de exemplu, poate acorda mentiune
de onoare elevilor ca mari exploratori ai istoriei si poate solicita aplauze generale din partea
grupului. Orice fel de simbol legat de istorie este binevenit, aceasta depinzand exclusiv de
politica scolii).

Test de istorie

1.Commonwealth-ul polono-lituanian a fost...
a)uniune reald intre cele doud tari care impartisesc acelasi monarh, parlament si politica
externd
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b)uniune personald intre ambele tari care impartasesc acelasi monarh

c)monarhie constitutionald a doua tari independente ca aliate

2.Commonwealth-ul a durat circa... ani:

a)180

b)200

)220

3.Care a fost procentul populatiei care a luat parte la democratia nobila a
Commonwealth-ului?

a)10%

b)30%

¢)50%

4.Commonwealth-ul polono-lituanian acoperea teritoriile actualei Polonie, Lituania,
Letonia, Estonia, Finlanda, Belarus si Ucraina. ADEVARAT/FALS

5.Actul de Unire a oferit toleranta religioasa in Commonwealth pentru toate confesiunile.
ADEVARAT/FALS

6.Polonia este astizi o tara multietnici la fel ca acum 300 de ani. ADEVARAT/FALS
7.Uniunea de la Lublin din 1569 a fost semnata dupa ... Intre tari:

a)un razboi indelungat

b)negocieri parlamentare lungi

c)un lung tratat de razboi si pace

8.Commonwealth a fost in final distrus In(tre):

a)1648-1668

b)1772

¢)1793-1795

9.Distinctia patrimoniului european a fost acordata...

a)Castelului Lublin

b)Orasului Lublin

c¢)Actului de Unire de la Lublin

10.Constitutia din data de 3 mai (1791) a fost... constitutie codificatd in istoria europeana
moderna.

a)prima

b)a doua

C)a treia

Raspunsuri corecte:
1.A

2.C

3.A

4.Fals (nu Finlanda)
5.Adevarat
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6.Fals (95% polonezi)

7.B

8.C

9.C

10.A

O alta activitate care se poate face la Incheierea lectiei este dupa cum urmeaza: profesorul
poate incuraja elevii sa-si mpartaseasca reactiile si comentariile, sd provoace o dezbatere
ulterioard pe tema 1n discutie si, evident, sd afle mai multe despre subiect prin link-urile sau
materialele sugerate si sa le ceara elevilor sa prezinte feedback cu privire la urmatoarea
lectie. Acest lucru poate servi si ca ocazie ca elevii sd-si creeze propriile mini-prezentari de
istorie care sa le suscite In continuare atat interesele educationale, cat si autonomia
personala.

Evaluare

Un posibil instrument de evaluare este transformarea si utilizarea testului de verificare
mentionat mai sus intr-un test de istorie. O altd idee evidentd este de a verifica daca elevii
s-au familiarizat cu anumiti termeni si fapte, punandu-le dupa aceea anumite intrebari legate
de continutul lectiei (se aplica si in cazul performantelor elevilor monitorizate de profesor
pe toati durata lectiei). In cele din urma este, de asemenea, un semn al progresului ca elevii
sd aprecieze cu adevarat valoarea si sa profite de aceastd ,,abordare interdisciplinard” in
eforturile lor educationale ulterioare si sa-si demonstreze capacitatea de a combina
impreund volumul de cunostinte si abilitati de la diferite domenii de studiu ca parte a acestei
experiente educationale.

37)GOBEKLITEPE: PUNCTUL ZERO iIN TIMP (TURCIA)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE

Subiect: Gobeklitepe: Punctul Zero in timp
Nota:
Elevii pe care-1 aveti la clasa pot avea grade diferit ale dizabilitatii precum si nevoi diverse.
Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor.
Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati sd creati
materiale si in Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un format
prietenos, iar pentru copiii cu autism, pastrati legatura cu parintii sdi: acestia pot ajuta la
identificarea nevoilor acestor elevi. Daca aveti de-a face cu copii care au alte limitéri
cognitive, adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare.

Familiarizati-va cu principiile Designului Universal pentru Invitare pe care le veti gisi
urmand link-ul de mai jos pe care apoi aplicati-le in lectiile de la clasa..
https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-lear
ning),
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Disciplina: Istorie
Durata: 2 ore
Varsta: 11-15 ani

Obiective:

e Elevii invata cd stiinta istoriei se reinnoieste in lumina noilor informatii obtinute;

e FElevii invata ca Intelegerea liniard a istoriei nu se poate face pentru fiecare civilizatie si
perioada;

e Elevii genereazd idei despre viata si culturd in functie de perioada prin stabilirea
empatiei istorice.

Finalitati:

Stiinta istoriei se reinnoieste constant cu noile informatii obtinute.

Materiale:

. Prezentare Canva

. Kitul Muzeului Gébeklitepe-EBA

. Carduri de Muzeu-EBA

. Materiale audio pentru deficienti de vedere si elevi cu dislexie
. Continut simplu si pagini color pentru deficiente intelectuale

Resurse web

» Https://www.youtube.com/watch?v=kRow4ELfGOQ

» https://artsandculture.google.com/story/3wXxoXJ7tDcpLL A

* https://sanalmuze.gov.tr/muzeler/SANLIURFA-GOBEKLITEP
E-ORENYERI/ https://tiny.pl/w6tn2

*  https://tiny.pl/w6tn6 https://tiny.pl/wo6tkq

Activitati pregatitoare

Videoclipul ,,Gobeklitepe” pe Youtube le va face elevilor o introducere in lectia despre
motivul pentru care este important Gobeklitepe.

Https://www.voutube.com/watch?v=kRow4EL{fGO0

Iata transcrierea videoclipului:

Descoperirea care a schimbat cursul istoriei este Gobeklitepe. Existd o poveste care arata
cum o descoperire arheologicd facutd cu putind curiozitate, putind coincidentd, multa
rabdare si curaj a reusit sa rescrie istoria civilizatiei din Gobeklitepe, care este considerat
primul templu din istoria omenirii. Gobeklitepe, la 12 km de Urfa, care pare o formatie
naturald pentru ochii care nu sunt interesati de arheologie, si-a pastrat secretul fata de noi in
toti acesti ani. El astepta sa ne schimbe perspectiva asupra istoriei omenirii timp de 30 de
ani, cand nu eram constienti de existenta acestuia, pand la sdpaturile efectuate de
Universitatea din Istanbul si Universitatea din Chicago in 1963, si de valoarea sa
arheologica reald pana in 1995. Primele sapaturi arheologice au inceput oficial in regiune in
anul 1995 sub conducerea Muzeului Sanliurfa si sub conducerea profesorului Klaus
Schimidt. Deci, ce a fost descoperit in Gobeklitepe? Un templu magnific, cu sculpturi, case
de piatra, altare si o manopera impecabild. Zonele sunt inconjurate de 12 coloane in forma
de T si 2 figuri umane stilizate in forma de T cu o 1niltime de 6 metri in centru. Seturi in
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care oamenii pot sta sd priveascd ceremonii, podele impermeabile unde se pot desfasura
ceremonii lichide. Pe coloane sunt gravate figuri de leu, sarpe, taur, cocor, mistret, scorpion,
paianjen si vulpe. Spre deosebire de ceea ce se stia pana acum, a devenit evident odata cu
aceasta descoperire ca vandtorii-culegatori aveau o capacitate avansata de a construi temple.
Pentru neolitic, adicd epoca pietrei lustruite, un astfel de complex de temple nu a fost Inca
descoperit nicdieri in lume. Vanatorii-culegatori, despre care se credea ca au trecut la o viata
sedentara, incercatd de foame dar cu instinct de protectie, au simtit nevoia de cult; adicd mai
intdi a apdrut templul, apoi orasul si agricultura. Astfel, teza conform careia comunitatile
nomade au Invatat agricultura si au trecut la o viatd sedentard a fost infirmata de aceasta
descoperire. Varsta lui Gobeklitepe, care este cu 5.000 de ani mai veche decat primul oras
din Mesopotamia, cu 7.000 de ani mai veche decat epoca de piatra si cu 7.500 de ani mai
veche decat piramidele egiptene, se crede ca este de aproximativ 10.000 de ani. Exista circa
20 de dealuri aliniate unul langa celalalt in Gobeklitepe, care nu consta deci dintr-un singur
deal. Templele, dintre care doar o mica parte a fost gravata, toate fiind orientate spre sud,
creeaza noi intrebari Tn numele istoriei lumii. Cum au construit vanatorii culegatori templul?
Cum au mutat zeci de pietre cu unelte foarte primitive? Cele doud figuri umane din centru
apartin unui barbat si unei femei? Care este semnificatia numarului 12? Pentru ce se tineau
ceremoniile? De ce templele au fost ingropate si abandonate in mod deliberat? Raspunsul la
aceste intrebari este de mare importantd pentru istoria omenirii, iar primul templu din lume,
Gobeklitepe, continua sa-si pastreze misterul.

La acest moment elevii sunt rugati sd inchida ochii si sa-si imagineze cd s-au intors cu 12
mii de ani in timp. Li se cere sd-si imagineze o campie largd pe cat posibil si ca un copac
urias se leagdna singur In vant In aceastd campie. Acest copac este Arborele dorintelor! La
sfarsitul lectiei, pe acest arbore va fi scrisd dorinta primului grup.

Desfasurarea lectiei
1. Elevii sunt impdrtiti in 4 grupuri o datd. Se face o excursie virtuala la
Gobeklitepe:
https://sanalmuze.gov.tr/muzeler/SANLIURFA-GOBEKLITEPE-ORENYERI , dupa
care li se cere sd noteze figurile de animale care le atrag atentia. Indiferent de grupa
care a notat mai multe animale, li se da 1 insigna;
2. Fiecarui grup i se cere sa revizuiascd turul virtual 360; oricare dintre
structurile care i-au fost oferite este A, B, C, D. Se asteapta ca fiecare grup sa spuna
figurile proeminente ale animalelor din cladire.
Grupurile care mentioneaza animalele prezentate pentru fiecare structurd primesc o
insigna;
3. Pentru fiecare grup, li se cere sd scrie cite un acrostic din numele animalelor
(vulpe, mistret, scorpion, pdianjen, sarpe, leu) din structuri. Se acorda cate o insigna
fiecdrui grup care scrie poeziile;
4. Toti elevii sunt rugati sd meargd din nou la structura D, apoi sd mearga la
structura 43 din aceastd structurd. Li se cere sa studieze cu atentie coloana. Rata?
Stiuca? Elevii sunt intrebati ce este acel animal. Apoi se informeaza ca aceasta
pasdre este pasarea Otis Tarda (Yoy), conform notelor lui Klaus Schimidt, Seful
Sapaturii, care este dominantd in coloanele Gobeklitepe;
5. Jocul de carti ,,Muzeul” se joaca cu elevii. Exista 3 sugestii de cuvinte pentru
fiecare cuvant de pe carti. Se asteaptd de la grupuri sd rosteasca cuvantul dorit cu
aceste 3 cuvinte. Grupul care stie cel mai mult primeste o insigna;
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6. Cei care primesc cele mai multe insigne sunt aplaudati de clasa si dorinta
grupului este scrisd pe Arborele dorintelor, iar celorlalte grupuri li se cere sa
indeplineasca aceasta dorinta.

Incheierea lectiei
Elevilor 1i se dau alte informatii in scris despre subiect.

De asemenea, acestia primesc si cateva puzzle-uri.

Evaluare

» Jocul de carti ,,Muzeul”.
» Cuvinte incrucisate.

38). CIVILIZATIA GREACA ANTICA (TURCIA)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate

PLAN DE LECTIE

Subiect: Civilizatia greaca antica: o experienta de invatare prin jocuri

Nota:

Elevii pe care-i aveti la clasa pot avea grade diferit ale dizabilitatii precum si nevoi diverse.
Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor.
Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati sa creati
materiale si in Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un
format prietenos, iar pentru copiii cu autism, pastrati legdtura cu parintii sdi: acestia pot
ajuta la identificarea nevoilor acestor elevi. Dacd aveti de-a face cu copii care au alte
limitari cognitive, adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare. Familiarizati-va cu
principiile Designului Universal pentru Invitare pe care le veti gisi urmand link-ul de mai
jos, pe care apoi le puteti aplica in lectiile de la clasa..

https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-lear
nin

Subiect: Istorie
Durata: 20 - 40 min
Varsta: toate

Obiective :

e Elevii vor intelege caracteristicile cheie ale civilizatiei grecesti antice, inclusiv
guvernul, cultura, religia si arta lor.
e FElevii vor intelege contextul istoric si semnificatia civilizatiei grecesti antice. Elevii

vor dezvolta gandirea critica si abilitatile de colaborare prin incorporarea strategiilor
de invatare gamificate.

Rezultate:

e Student (in functie de gradul si tipul de handicap):

reactioneaza la graficele prezentate in lectie

poate atribui un grafic unui nume sau eveniment

este capabil sa construiasca o declaratie simpla pe o anumita tema
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e este capabil s@ construiasca o declaratie pe o anumitd tema si sa o completeze cu
materiale sursa

Materiale:

e Videoclipuri in limbajul semnelor cu texte cheie legate de civilizatia greaca antica
e Harti tactile ale Greciei antice
e Piese de joc (cum ar fi margele mici sau monede)

Resurse Web :

» https://www.britannica.com/summary/ancient-Greece
* https://www.history.com/topics/ancient-ereece/ancient-greece
» https://www.khanacademy.org/humanities/world-history/ancient-medieval/classicalg

reece/a/greek-culture
» https://education.nationalgeographic.org/resource/resource-library-ancient-greece/

* https://www.youtube.com/watch?v=RchSJSJAbc0
e https://www.youtube.com/watch?v=Bftkp1 QMhg-E

Activitati:

Pe- Activitati de lectie

e) - Scurte caracteristici ale epocilor istorice anterioare in contextul societatii, stiintei,
cunoasterii si tehnologiei

f) Activarea elevilor punand intrebari sau prezentand grafice pregatite

Activitati de lectie

Incepeti prin a trece in revista istoria de baza a Miscirii pentru Drepturile Civile din Statele
Unite, folosind o combinatie de Apoi, impartiti clasa In grupuri mici de 3-4 elevi fiecare.
Furnizati fiecare grup cu un videoclip in limbajul semnelor cu unul dintre textele cheie
legate de civilizatia greaca anticd, o hartd tactild a Greciei antice si un set de piese de joc.

1) Rugati-i fiecarui grup sa vizioneze videoclipul in limbajul semnelor care le este atribuit
si sd foloseascd harta tactild pentru a localiza locatiile si evenimentele cheie descrise in
videoclip (cum ar fi Atena, Sparta, Muntele Olimp etc.). In timp ce urmiresc, puneti-le si
plaseze piese de joc pe hartd pentru a reprezenta diferitele locatii si evenimente.

2) Dupa ce fiecare grup a terminat de vizionat videoclipul atribuit, aduceti clasa Tnapoi si
cereti fiecarui grup sa-si prezinte harta si sa explice locatiile si evenimentele pe care le-au
marcat.

3) Ca o clasa, discutati contextul istoric si semnificatia evenimentelor si trasaturilor
civilizatiei grecesti antice

4) Incorporati o abordare suplimentari de gamificare, cum ar fi ca elevul si lucreze
impreund pentru a crea scenete/drame pentru a descrie diferitele aspecte ale vietii grecesti,
elevul fiind pe rand naratorul scenetei, sesmnand povestea pentru restul grupului.

Incheiati lectia prin rezumarea trasaturilor cheie ale civilizatiei grecesti antice si importanta
lor 1n istorie.

Activitate post-lectie

e) - Elevul poate aprofunda cunostintele dobandite
f) Elevul poate consulta profesorul
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e Observati si luati notd de implicarea si participarea elevului la activitatile si
discutiile de Invatare gamificate.

e (a evaluare formativa, cereti elevului sa finalizeze o reflectie scrisd despre ceea ce a
invatat n lectie si despre modul in care au simtit ca activitatile gamificate i-au ajutat
sd Inteleaga mai bine continutul.

e Nota: Acesta este doar un exemplu de plan de lectie si poate fi ajustat pentru a se

potrivi nevoilor si abilitatilor specifice ale elevilor dvs. Este important sa verificati

Evaluare

intelegerea elevului si sa ajustati lectia daca este necesar

39). GRECIA SI ROMA ANTICA (TURCIA)

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE

Subiect: Grecia si Roma antici(pentru elevi autisti folosind gamificarea )
Nota:
Elevii pe care-1 aveti la clasa pot avea grade diferit ale dizabilitatii precum si nevoi diverse.
Daca lucrati cu elevi surzi, folositi materiale video cu subtitrdri si/sau limbajul semnelor.
Folositi materiale audio pentru elevii cu deficiente de vedere sau orbi. Incercati sa creati
materiale si in Braille. In cazul elevilor dislexici, utilizati materiale cu text mare si un
format prietenos, iar pentru copiii cu autism, pastrati legatura cu pdarintii sai: acestia pot
ajuta la identificarea nevoilor acestor elevi. Dacd aveti de-a face cu copii care au alte
limitari cognitive, adaptati informatiile la capacitdtile lor de procesare. Familiarizati-va cu
principiile Designului Universal pentru Invatare pe care le veti gasi urmand link-ul de mai
jos, pe care apoi le puteti aplica in lectiile de la clasa..

https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-lear
nin

Disciplina: Istorie
Durata: 20 - 40 min
Varsta: toate varstele

Obiective:
Elevii vor intelege conceptul de timp in Grecia anticd si Roma si vor fi capabili sa
recunoasca si sa foloseasca termeni cheie legati de timp in context.

Finalitati:
Elevul (in functie de gradul si tipul de handicap):
* reactioneaza la graficele prezentate in lectie
* poate atribui un grafic unui nume sau eveniment
* este capabil sa construiasca un enunt simplu pe o anumita tema

* este capabil sd construiascd un eseu pe o anumita tema si sd o completeze cu materiale
sursa

Materiale necesare:
-Imagini cu dispozitive antice grecesti si romane despre masurarea timpului (de exemplu,
ceasuri solare, ceasuri cu apa)

* Un joc de masa (sau un sablon de joc de masa imprimabil care poate fi completat)
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-carti de joc cu termeni cheie legati de timp in Grecia antica si Roma (de exemplu, ora, zi,
luna, an)

Resurse Web
» https://www.coreknowledge.org/wp-content/uploads/2018/03/CKHG_G6_U2_AGR_SR
pdf

* https://www.britannica.com/topic/history-of-Europe/Greeks-Romans-and-barbarians
e https://multcolib.org/blog/20131231/life-ancient-rome-and-greece

e https:// www.youtube.com/watch?v=Sxpd3Cc6c5Y

Desfasurarea lectiei:

- Scurte caracteristici ale epocilor istorice anterioare In contextul societatii, stiintei,
cunoasterii si tehnologiei

- Activarea elevilor punand intrebari sau prezentand grafice pregatite

Etapele lectiei:
1)Introducere(10 minutes):

-Se introduce subiectul timpului in Grecia si Roma antice si se aratd elevilor imagini cu
dispozitive antice de masurare a timpului..

- Se explicd faptul ca, in antichitate, oamenii nu aveau ceasuri ca noi astazi si trebuiau sa
foloseasca diferite metode pentru a masura timpul.

Activitatea 1: Joc de masa (30 minute):
« Impartiti clasa in grupuri mici si oferiti fiecrui grup un joc de masa (sau un sablon de joc
imprimabil care poate fi completat)

* Fiecare grup va arunca pe rand un zar si 131 va muta piesa de joc de-a lungul tablei.

 Jocul de masa va avea diferite patrate reprezentand diferite aspecte ale timpului in
Grecia anticd si Roma. De exemplu, ar putea exista un patrat pentru zeul grec Zeus, care a
fost asociat cu cerul si tunetul si un patrat pentru zeul roman Jupiter, care a fost asociat cu
cerul si tunetul. Cand studentii aterizeaza pe un patrat, trebuie sa raspunda la o intrebare
despre acel aspect al timpului In Grecia si Roma antice.

* Grupul care ajunge primul la capatul tablei castiga jocul.

Activitatea 2: Recapitulare cu cartonase (20 minute):
* Oferiti elevilor carduri cu termeni cheie legati de timp in Grecia anticd si Roma.
* Rugati-i pe elevi sd lucreze in perechi sau in grupuri mici pentru a revizui cartonasele.

* Setati un cronometru pentru 5 minute si provocati elevii sa vada cate cartonase pot
defini corect 1n limita de timp.

* Grupul sau perechea care defineste corect cele mai multe cartonase in limita de timp
castigd un premiu.

Concluzie (10 minute):

* Cereti elevilor sa finalizeze o evaluare simpla pentru a evalua intelegerea conceptelor
abordate in lectie.
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» Revedeti principalele concluzii si incurajati elevii sd Impartdseascd orice lucruri
interesante sau surprinzatoare pe care le-au invatat.

5) incheierea lectiei:
g) - Elevul poate aprofunda cunostintele dobandite

h) Elevul poate consulta profesorul

Evaluare

Observati si luati nota de implicarea si participarea elevilor la activitdtile si discutiile de
invatare gamificate.

Ca evaluare formativa, cereti elevilor sd finalizeze un eseu despre ceea ce au Invatat in
lectie si despre modul in care au simtit cd activitatile gamificate i-au ajutat sd inteleagd mai
bine continutul.

Nota: Acesta este doar un exemplu de plan de lectie si poate fi ajustat pentru a se potrivi
nevoilor si abilitatilor specifice ale elevilor dvs. Este important sa verificati intelegerea
elevului si sa ajustati lectia daca este necesar.

37) RAZBOIUL CIVIL DIN STATELE UNITE

Predarea istoriei elevilor cu dizabilitiati cu ajutorul instrumentelor de joc digitalizate
PLAN DE LECTIE
Subiect: Razboiul civil din Statele Unite
Disiciplina: Istorie
Durata: 45 min
Virsta: 12-14 ani
Obiective:
« Intelegerea cauzelor care au dus la declansarea rizboiului civil si a consecintelor

acestuia.
* Prezentarea curslui schimbarilor la nivel mondial
* Insusira vocabularuuli legat de tema lectiei.

Surse si continut
Contextul istoric
Istoria Statelor Unite acoperd colonizarea europeana a Americii de Nord de la inceputul
secolului al XVII-lea pana la incorporarea celor Treisprezece Colonii in Statele Unite dupd
Razboiul Civil.

La sfarsitul secolului al XVI-lea, Anglia (Imperiul Britanic), Regatul Frantei, Imperiul
Spaniol si Republica Olandeza au lansat programe majore de colonizare in America de Nord.
Colonii de succes au fost infiintate In cateva decenii.

Colonistii europeni proveneau dintr-o varietate de grupuri sociale si religioase, inclusiv
aventurieri, fermieri, servitori cu contract, negustori si foarte putini din aristocratie. De-a
lungul timpului, coloniile non-britanice la est de raul Mississippi au fost preluate de coloniile
britanice si majoritatea locuitorilor au fost asimilati. In Nova Scotia, insa, britanicii i-au
expulzat pe acadienii francezi, iar multi s-au mutat in Louisiana. Unele dintre colonii ay|
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dezvoltat sisteme legalizate de sclavie, centrate in mare parte in jurul comertului cu sclavi din
Atlantic.

Motivele Razboiului Civil

Rézboiul civil american (12 aprilie 1861 — 26 mai 1865) a fost un razboi civil din Statele
Unite. Luptele s-au dat intre Uniune (,,Nordul”) si Confederatie (,,Sudul”), aceasta din urma
formata din state care se separaserd. Cauza centrala a razboiului a fost disputa daca sclaviei i
se va permite sa se extinda in teritoriile din vest, ceea ce ar fi dus la mai multe state
sclavagiste, sau sa fie impiedicata sa faca acest lucru, ceea ce se credea ca va plasa sclavia pe
calea cétre disparitie totala.

Decenii de controverse politice asupra sclaviei au fost aduse la apogeu de victoria in alegerile
prezidentiale din SUA din 1860 a lui Abraham Lincoln, care se opunea expansiunii sclaviei
in teritoriile din Vest. Mai intdi sapte state sclavagiste din sud au rdspuns victoriei lui
Lincoln prin secesiunea de Statele Unite si, In februarie 1861, prin formarea Confederatiei.
Confederatia a confiscat forturile americane si alte bunuri federale din interiorul granitelor
sale.

Condusa de presedintele confederat Jefferson Davis, Confederatia si-a impus controlul
asupra a aproximativ o treime din populatia SUA din unsprezece din cele 34 de state
americane care existau atunci. Au urmat patru ani de lupte intense, mai ales in sud.

Principalele evenimente

in perioada 1861-1862, Uniunea a obtinut mereu castiguri semnificative — desi nu
hotaratoare pentru incheierea conflictului. Abolirea sclaviei a devenit un scop al razboiului la
1 ianuarie 1863, cand Abraham Lincoln a emis Proclamatia de Emancipare, prin care a
declarat toti sclavii din statele aflate in rebeliune ca fiind liberi, aplicAndu-se la peste 3,5
milioane din cele 4 milioane de sclavi din tara.

Pe 14 aprilie 1865, presedintele Lincoln a fost impuscat de John Wilkes Booth, un
simpatizant confederat. Lincoln a murit in dimineata urmatoare. Vicepresedintele lui
Lincoln, Andrew Johnson, a depus jurdmantul ca presedinte si a continuat lupta.

Pe 13 mai 1865, ultima batalie terestra a razboiului a avut loc la Palmito Ranch in Texas.
Confederatii au pierdut, si odata cu aceasta, ultima sperantd de a Invinge.

Se considera ca razboiul s-a incheiat odatd cu capitularea la 26 mai 1965 a Departamentului
Trans-Mississippi, dar incheierea Razboiului Civil American nu are o data istorica clara si
precisa. Sfarsitul legal al razboiului a fost semnat de presedintele Andrew Johnson la 20
august 1866.

Imaginea 1 Uniunea vs. Confederatia.

state ale Uniuni

. m £
e

1222126



Rt Cofinantat prin
O Programul Erasmus+
i al Uniunii Europene

Teritoriile Uniunii nu permiteau sclavia

State de la frontierele Uniunii care permiteau sclavia

State Confederate

Teritoriile Uniunii care permiteau sclavia (revendicate de Confederatie) la inceputul
razboiului, dar unde sclavia a fost interzisa de SUA 1n 1862

Consecintele razboiului civil:

Razboiul civil a confirmat unitata politicad — ca entitate unicd - a Statelor Unite, a condus laj
libertatea a peste patru milioane de americani inrobiti, a infiintat un guvern federal mai
puternic si mai centralizat si a pus bazele ascensiunii Americii ca putere mondiald in secolul
al XX-lea

https://study.com/learn/lesson/effects-of-the-civil-war-in-america.html
https://en.wikipedia.org/wiki/American_Civil_War
https://en.wikipedia.org/wiki/Colonial_history_of the_ United_States

Finalitati:
Elevul (in functie de gradul si tipul de dizabilitate):
- reactioneaza la graficele si videoclipurile prezentate in lectie
- poate asocia o imagine unui nume sau abrevieri
- este capabil sd construiascd un enunt simplu pe o tema data;
- este capabil sa construiasca o declaratie pe un anumit subiect si sd o completeze cu
materiale din diverse surse

Materiale:
* Acces Internet la grafice/videoclipuri/siteuri web.

* Joc de carti — printat si decupat — cate un set la 4 elevi.

Resurse web:

e https://study.com/learn/lesson/effects-of-the-civil-war-in-america.html
* https://en.wikipedia.org/wiki/American_Civil_War
* https://en.wikipedia.org/wiki/Colonial_history_of the United_States
* https://www.britannica.com/event/ American-Civil-War
Activitati:
Etapa 1 pregatitoare
c. Scurte caracteristici ale epocilor istorice anterioare in contextul Razboiului Civil
d. implicarea elevilor punand intrebari sau prezentand graficele pregatite (teritoriul
SUA Tmpartit in functie de atitudinea fata de sclavie)
a. Introducere — Activitate de incalzire : (20 minute)
b. Activitate video (10 minute)
Prezentarea uuin videoclip online care ofera o privire de ansamblu asupra razboiului civil si
a consecintelor acestuia. (de exemplu,
https://study.com/learn/lesson/effects-of-the-civil-war-in-america.htm 1 ). Opriti
videoclipul si explicati momentele cheie.
Oferiti elevilor surzi o fisa de lucru pe care sd o completeze in timp ce vizioneaza videoclipul
si asigurati-va ca au acces la subtitrari interpretate in limbajul semnelor (ASL).
Dupa ce videoclipul este terminat, treceti peste continutul videoclipului impreuna cu clasa.
c. Activitate de joc: Joc de carti de reconstructie ,,Razboiul civil” (15 minute)
intrebiri - cirti de joc:
Impirtiti clasa in grupuri de céte 4 elevi.
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Oferiti fiecarui grup o copie a cartilor de joc si instructiuni despre cum sa joace (3 elevi trag
carti pe rand si raspund la intrebari. Un elev este maestru de joc cu foaia de raspunsuri, daca
raspunsul este corect elevul padstreaza cartea de joc. Dacd raspunsul este incorect, elevul ii da
inapoi conducatorului jocului toate cartile pe care le are, castigatorul este elevul cu cel mai
mare numar de carti).

Permiteti elevilor sa joace jocul timp de 10 minute, facand o pauza pentru a raspunde la
intrebari si a discuta concepte cheie dupa cum este necesar.

Dupa ce jocul s-a terminat, discutati cu clasa si formulati  orice concluzii importante
desprinse din activitate.

. De ce a inceput Razboiul Civil?

. Ce este sclavia?

. Unde lucrau sclavii?

. De unde au venit sclavii?

. De ce a murit Abraham Lincoln?

. Cand a murit Abraham Lincoln (an)?

. Cand s-a incheiat legal razboiul civil?

. Ce sa Intamplat dupa Razboiul Civil?

. Cum se numeau soldatii din nord?

10. Cum se numeau soldatii din Sud?

11. Cine a fost presedintele Confederatilor?
12. Cine a fost presedintele Uniunii?

13. Cine a castigat Razboiul Civil?

14. Cine a pierdut Razboiul Civil?

15. Ce sa intamplat dupa moartea lui Abraham Lincoln?

O 00 3 N D A W N

Foaie de raspuns:

1. De ce a inceput Razboiul Civil? Pentru a aboli sclavia

2.Ce este sclavia? Atunci cand cineva trebuie sa munceascd din greu fara plata sau
apreciere

3. Unde lucrau sclavii? Pe plantatii, ca servitori, In transport si industrie
4. De unde au venit sclavii? Africa

5. De ce a murit Abraham Lincoln? Pentru ca a fost asasinat

6. Cand a murit Abraham Lincoln (an)? 1865

7. Cand s-a incheiat legal razboiul civil? 1866

8. Ce sa Intdmplat dupa Réazboiul Civil? Sclavia a fost abolita

9. Cum se numeau soldatii din nord? Unionistii

10. Cum se numeau soldatii din Sud? Confederatii

11. Cine a fost presedintele Confederatilor? Jefterson Davis

12. Cine a fost presedintele Uniunii? Abraham Lincoln

13. Cine a castigat Razboiul Civil? Unionistii

14. Cine a pierdut Razboiul Civil? Confederatii

15. Ce sa intamplat dupd moartea lui Abraham Lincoln? A fost ales un nou presedinte si
razboiul a continuat

Incheierea activitatii

Sesiune de intrebari si rdspunsuri - ce ati dori sa mai aflati despre razboiul civil?
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Evaluare:

Participarea la lectie va fi folosita pentru a evalua intelegerea de cétre elevi a cauzelor,
desfasurarii si consecintelor razboiului civil din SUA.

Itemii din fisa de lucru si temele pentru acasa pot fi, de asemenea, folosite pentru evaluare.

Urmand planul de lectie de mai sus, elevii vor Invata intr-un mod interactiv si captivant,
folosind diverse jocuri si activitdti, cum ar fi jocuri de societate, fise de lucru, carti de joc si
videoclipuri pentru a intelege mai bine subiectul. Activitatea din fisa de lucru si temele
pentru acasd vor fi o modalitate de a evalua masura in care elevii au inteles subiectul
abordat in clasa.
Retineti ca, de asemenea, se recomanda sa obtineti feedback de la elevi si sa ajustati planul
de lectie in consecintd, avand in vedere cd eleviii au stiluri si ritmuri de invatare diferite,
astfel ncat lectia sa fie mai benefica pentru ei.
Fiecare dintre elevii dvs. poate avea un grad diferit de dizabilitate si nevoi diferite. Cand
lucrati cu elevi surzi, utilizati materiale video cu subtitrari si/sau limbajul semnelor. Folositi
materiale audio pentru elevi cu deficiente de vedere sau nevizitori. Incercati si creati
materiale si in braille. Cand lucrati cu elevi dislexici, utilizati materiale cu text mare si un
format prietenos. Cand lucrati cu un copil autist, pastrati legatura cu parintii sai, acestia pot
ajuta la identificarea nevoilor elevilor. Cand lucrati cu copii cu alte limitari cognitive,
adaptati informatiile la capacitatile lor de procesare. Familiarizati-vd cu principiile
Designului Universal pentru Invitare (UDL;
https://teaching.cornell.edu/teaching-resources/designing-your-course/universal-design-learni
ng).
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