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Yonetici Ozeti

Teknolojinin egitime dahil edilmesi, engelli 6grenciler (SWD) icin &grenmeyi
iyilestirmistir. E-0grenmenin, kuruluslari ilgilerini ¢ekmek ve korumak i¢in gerekli araglarla
donatirken (Babeley, 2016) SWD'in 6grenme ¢iktilarin1 olumlu yonde etkileyecegi var-
sayllmaktadir (Waight & Oldreive, 2020). Bu faydalara ragmen, arastirmacilar, 6gretmenlerin
smifta ders verirken teknolojiyi entegre etme konusunda isteksiz olduklarii bulmuslardir.
Arglimanlar, zayif teknik yeterlilik, yetersiz 6gretim materyali, azalan kontrol ve zaman eksi-
kliginden (Tallvid, 2016) yetersizlik duygularina (Atanga ve digerleri, 2020) kadar uzanmak-
tadir. Buna karsilik, egitim yoneticileri, akran destegi ve teknik ve mali yardim talepleri gibi
miidahalelerle karsi ¢iktilar (Tusiime ve digerleri, 2020).

Ote yandan, Catalano ve ark. (2021), Covid-19 salgim ¢aginda engelli 6grencilerin e-
ogrenme nedeniyle ¢esitli zorluklar yasadiklarini tespit etti. Engelli 6grencilerin e-6grenmede
farkli sorunlarla karsilastiklari, ¢linkii 6grenme materyaline erismek icin gerekli kaynaklara
erisimleri olmadigi, mentor ve 6gretmenlerinden basarili bir sekilde 6grenmeleri i¢in yeterli
diizeyde destek verilmedigi tespit edilmistir. ilgili egitim kurumlarinda (kaynak? age?). Ote
yandan yazarlar (?), engelli 68rencilerin ¢evrimici 6grenme becerileri i¢in buna uygun olarak
kullanilabilecek beceri setine 6nemli diizeyde sahip olmadiklarini da belirlemislerdir. Ayrica
engelli 6grenciler, kendileri i¢in hazirlanan derslerden yeterli diizeyde anlama konusunda
farkli sorunlarla da karsilagsmislardir. Ayrica 6gretmenler, engelli 6grencilere e-6grenme or-
taminda ders islemek i¢in kullanilabilecek yeterli diizeyde egitime sahip degildir ve istenilen
diizeyde 6grenme saglanamamaktadir (Tonks vd., 2021). Engelli 6grencilerin yasadigi bir
diger sorun da psikolojik ve ruhsal sagliklarini olumsuz etkileyen evde kalma uygulamasidir.
Bu, zaten mevcut olan e-6grenme sorunlarinin yani sira ek bir olumsuz etki yaratti. Sonug
olarak, bazi engelli dgrenciler, covid-19 pandemisinin neden oldugu belirsizliklerle basa
cikma yeteneklerini kaybetti (Gin ve ark., 2021).

Ayrica fiziki egitim ortamindan ¢evrimigi egitim ortamina gegisle ilgili sorunlar, en-
gelli 6grencilerin evlerinde ilgili egitim kurumlarinda saglanan imkanlarin olmamasi nedeni-
yle siklikla zorluklara neden olmaktadir. Ayrica, engelli 6grencilerin ¢evrimi¢i medyaya
yeterli diizeyde katilim saglamak i¢in yeni cihazlar satin almalar1 gerektiginden, maddi sorun-
lar 6nemli bir engel olarak ortaya ¢ikti. Tiim bu yonler, hem engelli 6grencilerin hem de
ogretmenlerinin gerekli bir 6grenme diizeyine ulagsmak icin ylizlesmek zorunda kaldiklar1 en-

gellerle sonuglanir (Coleman-Jensen, 2020; Gundersen vd., 2020; Rabbitt & Smith, 2021).



1. Projenin tanitimi

Bilgi ve iletisim teknolojileri, engelli genglere ve dgretmenlerine tarih dersini doniistii-
rebilecek ara¢c ve kaynaklar saglar. Engelli gencler, Ogretmenlerinin de yardimiyla,
basvurduklar1 belgesel kaynaklarin gegerlilik ve gilivenilirlik derecesini bu sekilde 6greniyor.
Ayrica, enine ve karsilagtirmali bir tarih tipini giivence altina almak i¢in tarihin temelde an-
latisal yoniinii asmay1 da 6grenmeleri gerekir. Temel olarak, bu tiir 6grenme stiregleri icin ih-
tiya¢ duyulan egitim destegi, 6gretmenlerin yeni roller iistlenmesini ve diger seylerin yani sira
rehber ve arabulucu olmasimi gerektirir. AB 2025 egitim stratejisi, AB'in dijital araglarda
ortaya ¢ikan egilimleri acilen ele almasi ve egitim ve 6gretim sistemlerinin modernizasy-
onunu tesvik ederek sosyo-ekonomik degisikliklere hazirlanmasi gerektigini belirtir. Ek
olarak, Avrupa Birligi Genglik Stratejisi 2019-2027, genclerin kendi hayatlarinin mimari
olmalarini, kisisel gelisimlerini ve Ozerklige dogru biiylimelerini desteklemelerini, da-
yanikliliklarin1 gelistirmelerini ve degisen diinyayla basa ¢ikabilmeleri i¢in onlar1 yasam
becerileriyle donatmalarini saglamaya c¢alismaktadir. , AB'nin gelecekteki teknolojiler ve ver-
ilere yonelik stratejileri, isletmeleri bu yeni teknolojilerle ¢alismaya ve gelistirmeye tesvik
ederken ayni zamanda vatandaslarin giivenini kazanmalarini saglamay1 amagliyor. AB iilkele-
rinin neredeyse tamaminda, engelli genclere genellikle 6zel dersler ve klasik yontemlerle tarih
ogretilir. Bunlar1 tesvik etmek i¢in milyonlarca Ag¢ik Egitim Kaynagi (OER) vardir. Ancak
%380'1 oyunlastirma araclarinin ne oldugu anlasilamadig1 i¢in siiregte basarisiz oluyor. Euro-
stat 2020 istatistikleri, engelli genglerin %23,9'unun tam temel dijital becerilerden yoksun
oldugunu ortaya koydu. 4,3 milyon (%8) hi¢ temel dijital beceriye sahip degil. Biiyiik islet-
melerin iigte ikisi isgiicii piyasasinda BIT uzmani sikintist oldugunu gosteriyor (DESI 2020).
Projenin genel amaci, engelli gen¢ 6grencilere oyunlastirma yoluyla tarih 6gretimi anlayisi

gelistirmek i¢in harmanlanmis 6grenme yaklasimini uygulamaktir.

Projenin somut hedefleri sunlardir:

— 1k ve orta ogretimdeki kaynastirma ve Ozel egitim tarih &gretmenlerinin kapasite
gelistirmelerinin desteklenmesi;

— Tarih smifinda oyunlagtirmay: kullanarak 6gretmenleri desteklemek ve temel yeterlilikle-
rini gelistirmek;

— Tarih konulartyla ilgili oyunlastirma yazilimi ve araglarinin olusturulmast;



— Bir oyunlagtirma platformu ve bir mobil uygulamanin olusturulmasiyla oyunlastirma
araglarmin dijitallestirilmesi;

—  Ogretmenleri, daha az firsata sahip (gdrme sorunlari, isitme sorunlari, zihinsel sorunlar ve
disleksi) ogrenciler i¢in tarihi 6grenme ve tamimada etkili yontemleri kullanma ve
paylasma konusunda desteklemek, dijitallesmenin firsatlarini ve sonuglarini ele almak;

— Imkanlar1 kisith &grencilerin katilimini tesvik etmek; — Daha az firsata sahip dgrenciler
icin tarih 6greniminde esitligi tesvik etmek;

— Kiiltiirler aras1 diyalogu tesvik etmek ve toplumdaki cesitliligin bilgisini ve kabuliinii
giiclendirmek;

— Avrupa, ulusal, bolgesel ve yerel diizeylerde yaygin ve resmi olmayan 6grenimde tarih
Ogretmenlerinin ¢alismalarini tanimak ve onaylamak;

—  Cesitliligi, kiiltlirleraras1 ve dinler arasi1 diyalogu ve 6zgiirliik, hosgorii ve insan ve sosyal

haklara sayg1 gibi ortak degerleri tesvik etmek.
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6. Proje sonucunun ac¢iklamasi 1

IIk proje sonucu, tarihsel gerceklerle oyunlastirma igeriginin {iretilmesine atifta
bulunmaktadir. igerigi bir oyuna déniistiirmez, bunun yerine igerige oyun 6geleri veya etkin-
likler ekler.

Etkilesimli 6geler ekleyerek kullanici katilimini artirmaya odaklanilacaktir. Bagvuru
sahibi kurulus, faaliyetin lideri olacak ve bu araglarin olusturulmasi ve gelistirilmesinde ortak
kurulusglarla birlikte calisacaktir.

Ihtiya¢ degerlendirmeleri, oyunlastirmanin is ve yonetim ortamlarinda yaygin olarak
kullanildigin1 gdstermistir. Son zamanlarda egitim ortamlarinda kullanimi artmistir. Bununla
birlikte, engelli 6grenciler i¢in oyunlastirma unsurlarini igeren ¢ok fazla egitim kaynagi yok-
tur. Bu c¢iktidaki yenilik unsurlari, sesli ve Braille materyaller, isaret dili ile desteklenen ma-
teryaller, disleksik yazi tipi kullanilarak gelistirilen materyaller olusturularak tiim oyunlagtir-
ma iceriginin farkli engel tiirleri icin erisilebilir hale getirilecek olmasi ile ilgilidir. ve 6zel
olarak degistirilmis kitaplar.

Bu ¢ikt1, engelli 6grenciler i¢in tarih dersleri i¢in oyun benzeri unsurlar i¢eren oyun
tabanl icerigin olusturulmasiyla sonuglanacaktir. Bu ¢iktt metodolojik olarak, oyunlastirma
giris programlari, tarih 6gretmenlerindeki mesleki becerilerin gelistirilmesi, uyum, sosyal
becerilerin gelistirilmesi, davranis degisikligi ve geleneksel e-Ogrenim i¢in oyunlastirilmis
degerlendirmelerle ilgili en iyi uygulamalar1 aramak i¢in masa basi ¢alismalar1 ve odak grup
arastirmalarini kapsayacaktir. kurslar (kismi oyunlastirma tiirti).

Olusturulan igerik alt1 dilde (Ingilizce, Makedonca, Felemenkge, Romanca, Italyanca

ve Tiirkce) yaymnlanacaktir. Iste bu ¢iktinin aktarilabilirlik potansiyeli.

Nihai sonuclar:

Arastirmadan, tiim ortak iilkelerde icerme siirecinin farkli bir yaklasimla, farkli dina-
mikler ve hizlarla gelistirildigi agiktir. Gegis siirecindeki iilkelerden, Kuzey Makedonya ve
Romanya'dan burada bahsedilebilir ve Tiirkiye'nin hala kesin olarak tanimlanmis bir igerme
sistemi yoktur ve hala tam katilimi saglamaya ¢alismaktadir. Buna karsilik, italya, Hollanda
ve Polonya, hem mevzuat hem de uygulama ornekleri agisindan bu konuda daha ileri

diizeydedir.



Konu tarihinin ¢alisilmasi ile ilgili olarak, hemen hemen tiim ortak iilkelerde bu ko-
nunun ¢alisma sekli ve zamaninin benzer oldugu sonucuna varilabilir.

Oyunlastirmanin engelli bireylerin egitim siirecinde uygulanmasi ile ilgili olarak, baz
iilkelerde bu yontemin islerde uygulanmasina yonelik ¢aligmalarin daha fazla oldugu, oyun
gelistirme, uygulama, yazilim, yaratilan oyunlarin daha fazla oldugu sonucuna varilabilir. ,
vb.

Tarih konusunda oyunlastirma uygulamasina gelince somut 6rneklerin olmadigini ve
odak grup c¢alismast yapilan Ogretmenlerin tarih konusunda oyunlastirma uygulamasinin
onemli ve faydali olduguna inandiklarini sdyleyebiliriz.

Oyunlastirma ve hikaye anlatimi1 uygulamalarin1 kullanmak, 6gretime etkili bir destek
ve ¢ocuklar1 6grenmeye dahil etmek i¢in yararli bir strateji olabilir. bu tiir bir yaklagima
dayal1 iki olas1 farkli deneyim: bir oyunlastirma laboratuvar1 ve bir egitici video oyunu (ciddi
oyun). Her iki durumda da tarihe olan ilgi oyun ve 6zdeslesme araciligiyla canlanir; bunu
yaparken, cocuklar kavramlarin pasif depolayicilarindan 6grenmelerinin aktif onciilerine do-

niisiirler.

Bazilarinin oyunlastirma kullamminda belirli bir deneyimi vardir; Iste onlarm
yorumlar1 ve Onerileri:

— Simif grubunu bir performans (drama) yoluyla da bir rol oyununa dahil etmek.

— Bir savasla ilgili haritalar olusturma.

— Kombinasyon oyun-c¢alisma goriintii-galisma, engelli 6grencinin kavramlar1 daha iyi
ezberlemesini saglar.

— Hikaye anlatima.

— Takim oyunlar1 ve grup calismast.

— Tahmin edilecek tarihler.

— tarihleri ve olaylar1 ezberlemek icin bilgi kartlar1 kullanmak.

— Rol oynama: engelli 6grenci, hayatin1 ve girisimlerini yeniden yasamasina izin veren tari-
hi bir karakterin roliinii oynar. Oyunla 6grenme ile 6grenci, ¢alismakta oldugu tarihi
igerigin kahramani haline gelir. Ogrenciyi s6z konusu tarihsel karakter haline getirmek,
smmif arkadaglarinin canlandirdigir diger karakterlerle donemin tarihsel senaryosunu
olusturmak. Bu sayede engelli 6grencinin hafizas1 ve anlayist giiclenir. Her seyi daha da

ilging hale getirmek icin ddiiller veya puanlar tipki bir oyun gibi tanitilmalidir.



— Soguk Savas, iki siiper gili¢ tarafindan ¢ekismeyi amaglayan karmasik bir mekanizmada
birbiriyle iligkili karmasik bir dizi olay. Bazi oyun tasarim teknikleri ile bu siireci bir ku-
rallar ve skorlar sistemine doniistiirmek miimkiindiir. iki oyuncu arasindaki bir oyun
aracilifiyla, Sovyetler Birligi ile Amerika Birlesik Devletleri arasindaki savasi simiile
edebilirsiniz.

Diinyanin her yerinden meslektaslar tarafindan olusturulmus, farkli konu, seviye ve tii-
rlerde oyunlar bulabileceginiz 'Wordwall' adli ¢evrimigi platform. Demo versiyonunda iicret-
siz olarak (ancak sinirli sayida) oyun olusturmak da miimkiindiir. Sonra klasik ama zamansiz
kahoot var. 'kidpass' iizerinde ¢ocuklar i¢in tarih uygulamalarinin agiklamasini bulabilirsiniz;

her durumda, web, segilecek fikir ve bilgilerle doludur.

Oneriler:

Hala kaliteli kapsayici egitimi saglamak ve insa etmek icin calisan iilkeler, halihazirda
basarili olan iilkeleri ve bu alanda kanitlanmis pratik 6rnekleri takip etmelidir.

Engelli bireylerin egitiminde oyunlastirma ve tarih konusunun uygulanmasina iliskin
olarak, yasa ve engellilik tiirline uygun olacak ve bu hedef grubun ihtiya¢ ve yeteneklerine
gore uyarlanacak yeni aracglar olusturulmalidir.

Mevcut oyunlagtirma araglarindan bazilar1 engelli kisiler i¢in uyarlanabilir ve erisile-

bilir olabilir.
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